



















































































CARE ŢI PREZINTĂ, LUNĂ DE LUNA, JOCURI PENTRU TOATE PLATFORMELE! 


































































Ce este Windows Vista? Hi, ce să fie, dragii 
moşului? Ultima versiune a sistemului de exploa¬ 
tare PC de la Microsoft, succesor al lui Windows 

_ A 

XP apărut acum mai bine de cinci ani. Intre cele 
mai importante caracteristici ale acestei noi ediţii, 
constructorul a scos la înaintare o interfaţă 3D 
supranumită Aero, funcţii îmbunătăţite de căuta¬ 
re şi securitate (un program anti-spyware şi un 
firewall mai eficient). Dar, cum această Mecca a 
navigării pe net nu are pentru noi, gamerii, o 
importanţă prea mare, Microsoft ne-a prezentat 
Windows Vista drept piatra unghiulară a unei 
strategii de "renaştere" a jocului pentru PC, mar¬ 
cată între altele de lansarea mărcii Games for 
Windows, destinată tratării sistemului de exploa¬ 
tare ca pe o "adevărată platformă de joc", compa- 

_ * 

rabilă cu Playstation sau Xbox. In acest (nobil) 
sens, Peter Moore, preşedintele diviziei de diver¬ 
tisment interactiv a declarat pompos: "Pentru 
prima dată în istoria Microsoft lansăm o versiune 
de Windows care este concepută din start pentru 

A 

jocurile video". In limbajul comun asta înseamnă 
marea simbioză microsoftiană cu Xbox 360: utili¬ 
zarea controller-ului consolei pe PC via Vista, 
promisiuni de joc în reţea care să reunească jucă¬ 
torii pe PC şi Xbox 360 (de exemplu, Shadowrun) 
etc. 

Dar funcţionalitatea pe care Microsoft mizea¬ 
ză enorm este DirectX 10, ultima versiune a inter¬ 
feţei standard de programare multimedia utiliza¬ 
tă de cvasi-totalitatea jocurilor PC actuale. 
Aceasta vine tare de tot cu funcţii grafice avansa¬ 
te, dar este concepută exclusiv pentru Vista. Cu 
alte cuvinte, nu va apărea nicio versiune pentru 
Windows XR 

Strategia utilizată de Microsoft este clară, dar 
jucătorii nu se lasă prea uşor convinşi. Pentru 
moment, numai câteva titluri între care Crysis, 
Supreme Commander sau Age of Conan au fost 
anunţate ca utilizatoare de DirectX 10. Se 


vorbeşte mult despre decizia radicală a Microsoft 
în ceea ce priveşte gestionarea sunetului; prin 
rescrierea pe de-a întregul a modulului respectiv 
şi, eliminând complet suportul material al inter¬ 
feţei DirectSound, majoritatea jocurilor actuale 
vor fi private de plăcerea oferită de revărsarea 
sunetului pe mai multe canale şi de efecte specia¬ 
le cum sunt reverberaţia sau ecoul. 

Mai cu cântec sunt performanţele actuale ale 
noului Windows în calitate de game machine. 
Testele realizate de Tom's Hardware în domeniul 
gaming-ului afişează rezultate inferioare celor 
obţinute sub Windows XR E adevărat că site-ul 
Ars Technica a remarcat că jocurile dezvoltate 
special pentru Vista vor apărea în acelaşi timp cu 
driverele video optimizate; momentan, duetul 
ATI/AMD pare să fie mai bine poziţionat decât 
nVidia. Deh, lucrurile vor intra în normal... în 
timp! Microsoft nu neagă, totuşi, incompatibilită- 
ţile existente: "Orice lansare a unei noi platforme 
de o asemenea importanţă creează probleme", a 
declarat Rick Wickham, responsabil al diviziei 
Games for Windows. "Majoritatea jocurilor rulea¬ 
ză perfect sub Windows Vista. Este evident că nu 
am putut testa toate jocurile existente, dar vom 
continua să lucrăm la îmbunătăţirea compatibili¬ 
tăţii jocurilor voastre preferate cu Windows 
Vista". Explicaţia este adevărată. Depinde ce joc îţi 
place! Testele realizate nu au relevat probleme în 
World of Warcraft: The Burning Crusade, Half- 
Life 2 sau Oblivion. Pe de altă parte, s-au ivit mari 
scăderi de framerate în Doom 3, Quake 4, GTA 
III sau UT 2004... Cei de la Techgage au dat sen¬ 
tinţa care întruneşte consimţământul majorităţii 
jucătorilor: "Vista nu va fi sistemul de exploatare 
ultim decât peste o bună bucată de timp". 
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JOC FULL 


RPG 



Primul joc din seria Fallout oferea degustă¬ 
torilor de RPG-uri şansa de simţi pe pielea 





allout 2 a îmbunătăţit revitaliza satul. 


deja excelentul sistem de 


Bineînţeles, cine altul să 


tactical combat şi pe cel de pornească în căutarea mitologicu- 
character developement (sistem lui artefact decât eroul nostru 
ce s-a dovedit o alternativă viabilă care, aflat în căutarea GECK-ului, 
la acum clasicul mod ADnD), per- va da peste tot soiul de comunităţi 
miţând jucătorilor să exploreze ciudate, populate cu monştri sau 
un univers mai mare, mai corn- oameni neadaptaţi social, a căror 
plex, fără a fi constrânşi de tot paletă bogată variază de la gang¬ 


soiul de limite de timp. 


steri oportunişti, până la elitişti cu 


Per ansamblu, sequel-ul este, nasul pe sus care profită de fiecare 
din foarte multe puncte de oportunitate pentru a profita de 
vedere, mai bun decât predece- pe urma celor mai puţini 


lor, cu adevărat, ce înseamnă să faci role- 

play-ing cu tot soiul de personaje 


sorul său - cu toate că lansarea sa norocoşi. 


prematură a fost însoţită de tot 


Nu aveau cum să lipsească 


soiul de bug-uri şi probleme de supravieţuitorii (iradiaţi) ai răz- 
gameplay - lucru de altfel "nor- boiului, super-mutanţii sau crea- 
mal", ţinând cont de graba pro- turile evoluate ce populează ţinu- 


complexe şi atent personalizate, intr-o ducătorilor de a ieşi cu jocul pe turile pustiite. Avem suficient de 


piaţă. Cu toate acestea, Fallout 2 a multe posibilităţi şi ocazii de a 


interesantă (şi în acelaşi timp, interactivă) fost (şi este) un RPG excepţional. interacţiona cu aceste comunităţi, 


. w Personajul principal este The iar interactivitatea universului 

lume postapocaliptica. Chosen One, iar acţiunea se merge până acolo încât fiecare 

desfăşoară cu 80 de ani după cele decizie pe care o iei, ajutând, de 

Şi, deoarece Fallout a fost, aproape la uni- petrecute în primul Fallout, pe exemplu, o anumită facţiune, are 

care, moment publicitar, îl poţi repercursiuni în altă parte - 

son, considerat cel mai bun RPG al anului juca din revista Next, ediţia pe 


februarie! Am încheiat publici- 


ducând la nefericirea altora. 
Oarecum ironic pentru un 


1997, cei de la Interplay Productions au tatea. Colegii tăi de suferinţă au sequel, Fallout 2 oferă una dintre 


reuşit să ridice o localitate mo- cele mai inovatoare lumi găsite 


decis să profite repejor de pe urma aces- destă, undeva intr-un colţ izolat al vreodată intr-un role playing 


deşertului californian, însă reali- game, o lume pe care, spre deose- 


tui succes lansând pe Diată un an mai zează că toate încercările lor de a bire de predecesorul său, o putem 

duce o viaţă paşnică şi fără griji explora în voie, intr-un ritm non- 

târziu un SGGUGI C6 folOSGa în principiul sunt în van ' daca nu reu § esc să ,inear §* nestresaţi de vreo limită 

* găsească un salvator "Garden of de timp anume (limită de timp ce. 

Eden Creation Rit" pentru a-şi în Fallout 1, ne obliga practic să 


acelaşi engine ca şi tăticul său. 
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ral, nişte ţărănoi ce înjură mai 


Unul dintre elementele cu ceva ca pe stadioanele româneşti 
care primul Fallout s-a putut de fotbal, iar violenţa este omni- 
lăuda fără probleme a fost canti- prezentă şi omnipotentă prin 
tatea impresionantă de ironie abilitatea â la Dirty Harry de a-ţi 
îndreptată spre lumea modernă, executa inamicii în cel mai crud şi 
Sequel-ul de faţă continuă tradiţia mai sângeros mod cu putinţă. 


într-un ritm şi mai accelerat, cu 


După cum puteţi vedea, sexul 


zeci, poate chiar sute de referiri şi violenţa joacă un rol extrem de 

(fie ele subtile, fie mai pe faţă) la important în înche-garea univer- 

filme "de calitate", personalităţi de sului din Fallout 2, însă introduc- 

televizi-une sau alte aspecte ale erea acestui content "adult 

culturii mondene. themed", chiar dacă poate da 

Celor familiari cu toate aces- jucătorului un feeling ceva mai 

tea, le va fi uşor să recunoască ele- realist, departe de măce-lărirea 

mente din surse precum boxul perpetuă a goblinilor, orcilor sau a 

profesionist, filmele lui Scorsese ce ştiu eu ce elfi efeminaţi cu un 

sau ale lui Python şi, nu în ultimul greatsword magic, poate deveni 

rând, aluzii hilare la amploarea pe jignitoare pentru anumite cate- paternă de către membrii re- timpul să puneţi mâna pe el. 

care Scientologia pare să o ia gorii de gameri (în special dacţiei PC Games spre Fallout 2. 



peste ocean. 


datorită faptului că jocul este. Nu de alta, dar, dacă aţi ratat acest 


Aproape fiecare oraş are câte 100% o perspectivă de adolescent joc, din varii motive, cred că este 


TULBUREL 

paul@pcgamM.ro 


un bordel tixit până la refuz cu de sex masculin). 


domniţe, personajul nostru poate 


Cei care doresc 


o 


gură 


alege tot felul de traits-uri şi proaspătă (mă rog, nu chiar aşa 
perks-uri cu conotaţii sexuale, de proaspătă) de roleplaying cla- 
camarazii de arme sunt, în gene- sic, sunt îndrumaţi cu dragoste 


1 Casetă tehnică 1 

Producător: 

Black Isle 

Publisher: 

Interplay 

Data de apariţie 
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OPINIE 

EROEI JACINT 


Ce ne coace 
Blizzard? 


Warcraft, Dlablo, Starcraft, World of 
Warcraft: jocurile produse de Blizzard 
sunt mine de aur sigure, devenind un hype 
aproape instantaneu. în 2001 când com¬ 
pania a anunţat World of Warcraft, toată 
lumea a fost entuziasmată, dar nici cei 
mai optimişti nu s-ar fi gândit că jocul va 
ajunge un astfel de succes. De foarte mult , 
timp firma pare să se concentreze doar pe 
acest titlu (văzând rapoartele financiare 
ale Vivendi, nici nu e de mirare). Renumiţii 
designeri au renunţat până şi la mult 
aşteptatul Starcraft Ghost, dezamăgind 
astfel întreaga comunitate de fani. Nu are 
rost să ne ascundem după deget, WoW e 
o maşină de făcut bani. Conform unor stu¬ 
dii recente, acest MMO a crescut de unul 
singur vânzările industriei PC cu 1%. în 
pofida succesului lui WoW (peste 8 
milioane de abonaţi), mulţi tânjesc după 
universurile lui Dlablo sau Starcraft. Se 
pare că există însă o luminiţă slabă la 
capătul tunelului... Odată cu apariţia lui 
Buming Crusade, directorul de dezvoltare 
al Blizzard, itzik Ben Bassat a asigurat 
fanii că nici celelalte francize nu au fost 
uitate. Din declaraţia ilustrului domn reie¬ 
se că în mai puţin de 10 ani va apărea 
următorul joc Starcraft. Acest lucru devine 
şi mai interesant dacă luăm în considera¬ 
re faptul că Blizzard lucrează la un nou 
MMORPG. în interviul înflăcărat acordat 
revistei britanice Empire, domnul Ben 
Bassat a declarat că în momentul anunţă¬ 
rii noului MMORPG vom vedea că acesta 
nu va fi doar o nouă clonă de WoW. Nu a 
dat detalii despre acest nou proiect, a 
spus doar cu "modestie" că, citez, "jocul 
va ridica pe noi culmi industria entertain- 
ment-ului". Blizzard nu a comentat cele 
declarate de directorul de dezvoltare, 
dând drumul unui nou val de speculaţii. 
Oricum ar fi, concluzia care se poate trage 
nu este prea îmbucurătoare pentru 
gameri: se pare că Blizzard şi-a luat adio 
pentru moment de la jocurile offline. 







Munca asiduă depusă la 


Saints Row, titlu inspirat 


puternic din franciza GTA, i-a 


cam îndepărtat pi 1 cei de la 


Volition de raionul Fl’S-ului. 


Nu pentru mult timp, se pare, 


deoarece Gamasutra, cu ure- 


chiusele sale mereu atente, a 


ascultat un raport financiar al 


THQ, raport in care CEO-ul 


Brian Farrell a mărturisit că 


lucrează, împreună cu Voli¬ 


tion, la un seouel al seriei, spe¬ 


cial pentru sistemele next gen. 


Dacă bine mai ţineţi voi minte. 


Un nou Red Faction 




TU 






cea mai simpatică şmecherie pentru multiplayer - meciuri a fost unul revoluţionar pen- 


din Red Faction fusese tehno- furibunde, care, până nu de tru timpul său, iar puterea 


logia Geo Mod, care ne per- 


nuill, au continuat şi în cadrul sporită si performanţele pe 


mi tea să distrugem, la propriu, redacţional. 


care consolele next gen le oferă 


îproape fiecare bucăţică a 


Chiar dacă singleplayer-ul nu pol decât li benefice pentru 


environment-ului. E inutil să şi sec|uel-ul nu au losl ieşiţi* 


un nou Red Faction. 


vă spun ce a însemnat asta din comun, conceptul original 


Two Worlds, un multiplayer 


masiv 



Cu cât mai mulţi, cu atât mai 
bine! Cel puţin aşa speră 
SouthPeak şi Reality Pump cu 
al lor RPG Olivion-like, Two 


Worldş. Mai exact, ce se întâm¬ 
plă? Conform febrei MMO-uri- 
lor, ce se propagă mai ceva ca 
gripa aviară printre nefericitele 


găini din ogradă, din ce în ce 
mai mulţi producători se ori¬ 
entează către un multiplayer 
lărgit, care să asigure jocului 
respectiv (mai ales dacă acesta 
are şi o parte de single) o conti¬ 
nuitate cât mai mare şi o longe¬ 
vitate pe măsură. Drept pentru 
care Two Worlds trece printr-o 
operaţie estetică delicată: de la 
un multiplayer care permitea 
de la 2 până la 8 jucători online, 
limita a crescut, fabulos, până la 
mii. Adicătelea, MMO. Pentru 
moment, acest aspect se referă 
exclusiv la varianta PC a jocu¬ 
lui. 

Conform respectivului co¬ 
municat de presă, amânarea 
suferită de acest titlu le dă celor 
de la Reality Pump suficient 
timp pentru a implementa 
schimbarea anunţată. Intere¬ 
sant este faptul că Flagship Stu- 
dios a anunţat recent că aceeaşi 
reţetă îi este aplicată şi lui 
Hellgate: London care, se pare, 
va beneficia şi de un subscripti- 
on fee. Va face Two Worlds 
acelaşi pas? 
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Zoito pentru Wii 


Un nou post de pe site-ul 
oficial Zorro Productions ne 
înştiinţează că un joculeţ pen¬ 
tru Wii, purtând marca apărăto¬ 
rului latino al justiţiei stă pe 
vine şi va apărea pe piaţă când¬ 
va pe parcursul acestui an. 
Chiar dacă firma nu ne dă prea 
multe detalii despre acest The 
Destiny of Zorro, spun că asi¬ 
duul proces de producţie stă în 
labele celor de la Pronto Games, 
companie ce are pe conştiinţă 
titluri precum Dungeons & 
Dragons: Eye of the Beholder 
pentru Game Boy Advance şi 
National Treasure Puzzle 
Quest pentru telefoane mobile. 
Conform celor spuse pe site, 
Pronto favorizează un ap- 
proach interesant pentru teh¬ 
nologia de gaming, pornind de 
la trei premise: mic, alegru şi 
extrem de distractiv. Pentru 
Zorro, în mod special, studioul 



caută ceva ce să producă 
dependenţă instantaneu. Jocul 
va fi, grăiesc ei, uşor de înţeles 
în termeni de control, cu provo¬ 
cări atât pentru jucătorii casual, 
cât şi cu un design de nivel spe¬ 
cial creat pentru cei hardcore. 


Hmm... Zorro pentru Wii. Vom 
avea oare ocazia să vedem un 
prim titlu pentru consola celor 
de la Nintendo în care luptele 
cu săbii să fie implementate 
cum scrie la carte? , 


ACTUALITĂŢI 


www.pcgames.ro 




Ghostbusters în 2008? 

Actorul de comedie Dan Aykroyd a lăsat 
recent să se înţeleagă că un nou joc 
Ghostbusters se află în lucru şi că acesta va 
apărea pe piaţă undeva prin 2008. Actorul va 
juca în acest titlu, urmând a înregistra nişte 
motion captures pentru rolul lui Ray Stantz. 
Pentru a putea pune în producţie noul vână¬ 
tor de fantome, Universal a trebuit să cumpe¬ 
re drepturile de autor de la Sony. 









EA va publica Mercenaries 2 

Celor de la Pandemic şi Bioware le merge 
extrem de bine. După ce şi-au unit, nu cu mult 
timp în urmă, forţele pentru a scoate pe piaţă 
doar titluri unul şi unul, acum au apelat, 
frumuşel, la băieţii de la EA, publisher-ul 
urmând a se ocupa de distribuţia jocului (titlu 
exclusiv PS3). Mercenaries 2 urmează a apă¬ 
rea în perioada sărbătorilor 2007. 




2K Sports anunţă AII Pro 

Footbafl 2K8 

Mâna de fier şi pumnul încleştat ale celor 
de la EA asupra pieţei de jocuri de fotbal înce¬ 
pe, încet, încet, să slăbească. Mai întâi dato¬ 
rită lui Pro EvolutJon Soccer, iar acum, lui Aii 
Pro Football 2K8. Jocul, ce urmează a-şi face 
maiestuoasa apariţie la vară, va ferici în mod 
special posesorii de console next-gen. 











Cel nud «are SMB CHAT! IN OlRBCn 


GMMika 

Buna, iubire. Sunt o dulceaţa de fata, fara 


GMLiana 

"Vrei sa ne cunoaştem? Eu te aştept! Sunt 
blonda, sunt plina de viata si imi plac provoc¬ 
ările. Pericolul il am in sânge si nu ma dau 
atletici si sportul. Sunt foarte 'nebunatica' si inlaturi de la nimic. Vreau barbati cu spirit de 


inhibiţii, plina de viata si pasionala. Imi plac 
excursiile, plimbările in aer liber, băieţii 


as vrea sa fii si tu la fel! Daca vrei sa ne 
cunoaştem aştept mesajul tau, sau suna-ma 
la 1590!" 


aventura si plini de viata! Cauta-ma prin SMS la 
1590 si lasa-te dus de val!" 



a 


GMDiana si GMMonica 

"Hey, băieţi! V-ati plictisit? Suntem doua fete 
deloc cuminţi si va aşteptam sa ne cunoaştem 
cat se poate de bine. Va promitem ca nu va 
vom laşa sa va plictisiţi nici macar o clipa! Dar 
pentru asta trebuie sa faceţi voi primul pas! 

Ne găsiţi oricând prin SMS la 1590, sau daca vrei sa afli mai multe scrie-mi prin SMS la 1590! 

vreţi sa ne auzim sunaţi la 1590. Pupici si va 
aşteptam!" 


GMOana 

Te-ai gândit vreodată ca viata e prea scurta ca 
sa ratam orice ocazie de-a cunoaşte oameni noi 
si interesanţi? Eu m-am gândit si de aceea vreau 
sa te cunosc cat mai repede. Prea multe despre 
mine nu-ti spun, decât ca sunt jucausa. Daca 



GMSerena 

"O fata misterioasa asteapta băieţi dezinhi- 
bati, plini de imaginaţie si dornici de aven¬ 
tura. Daca eşti asa cauta-ma si lasa-te prins 
de mrejele misterului si ale aventurii. Nu sunt 
prea rabdatoare, asa ca grabiti-va! Aştept un 
SMS din partea voastra la 1590. ACUM!" 




GMMirela 

"Daca vrei sa cunoşti o fata care ştie ce inseam- 
na sa trăieşti cu adevarat si ştie sa faca un 
barbat sa simtă ca trăieşte, cauta-ma! Ce pot 
sa-ti spun despre mine este ca sunt puţin timida 
la inceput, sunt romantica si misterioasa, dar te 
voi laşa sa ma descoperi puţin cate puţin. 
Trimite-mi un SMS la 1590. Te sărut dulce si te 
aştept cat mai curând 


LiveSMS 






fuiii: 



fete asieapta sa dl «ale ea 18 ®®! 




Trimite numele fetei cu care doreşti sa discuţi despre orice vrei tu, prin SMS la 1590 (ex: GMMika), sau *suna la 1590 si ea iti 


din Vodafone u$»tva/mmsi Orange uEuftva/mm 



si in Cosmote 


UC.TVtymy 


răspunde imediat! 



si in 



i*.Tv*v/nv 


tanf 1,1 E»tva/sms Orange. Cosmote 
Vodafone 1,)$>tv«/sms 
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Sony. Wii e o cumpărătură 
din impuls! 

Cineva, acolo sus, de la Sony, ar trebui să 
pună nişte lacăte la gura executivilor. Sau 
măcar să fi educe niţel în ceea ce priveşte 
declaraţiile publice. David Karakker, un 
neimportant purtător de cuvânt, a declarat 
recent că Wii se vinde doar din impuls, în timp 
ce Sony vinde, săptămânal, toate cele 
100.000 de unităţi distribuite. Poate nenea 
David ar putea să ne explice de ce toate 
magazinele de specialitate sunt ticsite cu 
PS3-uri care nu se vând, în timp ce cererea de 
Wii e în continuă creştere? 


Noul Blazinq Anqels 

Românaşii sunt, după cum se ştie, un 
popor de oameni cinstiţi şi muncitori. Iar 
românii noştri de la divizia indigenă Ubisoft 
pun capac la toate! Simulatorul Blazlng 
Angels. un joc simpatic ce a fost bine văzut de 
cei care în general nu ne văd bine, se va trezi 
curând cu un sequel. Titlul promite o serie de 
inovaţii, noi misiuni, noi arme, ştiţi voi, chestii 
noi. 


Looney Toons: Wii, X360 

îndrăgitele personaje cu care ne-am jucat, 
în lipsa dotărilor cu care ar fi trebuit să scur¬ 
măm praful, în copilărie, ne for face o vizită în 
format digital pentru Wii şi X360. Chiar dacă, 
în esenţă, jocul pare orientat mai mult spre 
prichindeii din dotare, portarea de pe Wii pre¬ 
zintă un interes deosebit. Pe post de ciomag 
al lui Capitain Caveman. 


Alte jocuri X360 ieftine 

Xbox Japan şi-a înştiinţat recent abonaţii 
cum că seriile lor Platinum, disponibile la un 
preţ de discount, se vor îmbogăţi cu patru noi 
titluri. Acestea sunt Chromehounds, Bumout 
Revenge, BatUefleld 2: Modem Combat şi 
Perfect Dark Zero. Fiecare dintre jocurile 
menţionate va ajunge la un preţ retail de 
2800 zeni (23 USD), începând cu 15 martie 
şi aducând numărul titlurilor platinum la nu 
mai puţin de nouă. 


Nou studio causal 

Doi veterani ai industriei de gaming şi-au 
dat mâna şi au deschis un studio în New York, 
studio ce se va specializa exclusiv pe titlurile 
casual. Margaret Wallace, care a lucrat iniţi¬ 
al la Skunk Studios, şi Nicholas Fortuno 
(Diner Dash, Plantasia), au creat Rebel 
Monkey, în speranţa că vor reuşi să dea lovi¬ 
tura pe o piaţă mai puţin hardcore. Că, deh, 
n-au putut dincolo... 




ştiri, zvonuri, anunţuri 


Jack Thompson în budă! 


Există o foarte simpatică 
zicală britanică: "what goes 
arround, comes arround'. Şi 
pentru că m-au apucat diserta¬ 
ţiile metafizice, trebuie să vă 
comunic cu tristeţe nebănuită 
în glas că Jack Thompson, cel 
mai bun prieten al industriei 
ludice, este pus faţă în faţă cu o 
audiere disciplinară de către 
Curtea Supremă din Florida. 
Acuzaţiile sunt simple, un 
număr de cinci cazuri de abuz 
în serviciu, dintre care trei au 
strânsă legătură cu mitologica 


sa campanie împotriva jocurilor 
pe calculator. Thompson riscă 
multe cu această audiere, de la 
sancţiuni disciplinare modera¬ 
te, până la excluderea din 
Barou. 

Pe lângă marile sale proble¬ 
me cu gaming-ul, fratele 
Thompson are, se pare, şi nis¬ 
caiva baiuri cu colegii de breas¬ 
lă (şi nu numai), unul dintre 
avocaţii împotriva căruia a ple¬ 
dat Jack l-a acuzat de injurii, 
cerând satisfacţie. Acum, nu 
ştiu exact ce să spun. Este un 



lucru bun? Dacă Thompson 
zboară din Barou, nu vom mai 
avea pe cine să punem cap de 
afiş în ştirile mondene... 


Anunţat Universe at War: Earth Assault 


Nişte domni bine îmbrăcaţi 
de la Sega anunţă în mod ofici¬ 
al Universe at War: Earth 
Assault, un RTS original pentru 
PC venit tocmai din laboratoa¬ 
rele celor de la Petroglyph, joc 
ce urmează a fi lansat în toam¬ 
na acestui an în Europa. 
Primele zvonuri legate de acest 
titlu au apărut în septembrie 
2005, la foarte puţin timp de la 
semnarea unui acord de parte- 
neriat între cele două companii. 
La vremea respectivă, jocul era 
descris ca un modern military 
sci fi RTS, ce urma a se dezvol¬ 
ta, încet, încet, într-o franciză. 
Recentul anunţ al celor de la 
Sega a mai ridicat puţin voalul 
de pe mecla fioroasă a lui 


Universe at War; ştim că jocul 
se va desfăşura intr-un viitor nu 
foarte îndepărtat, în care mai 
multe civilizaţii extraterestre, 
de prin toate colţurile galaxiei, 
au ales pământul ca loc de 
desfăşurare al unui perpetuu 
conflict de proporţii epice. 
Chiar dacă titlul va beneficia de 
aportul unei campanii single- 
player, se pare că procesul de 
producţie gravitează mai mult 
în jurul părţii de multiplayer, 
Universe at War inspirându-se, 
conform spuselor producători¬ 
lor, din numeroase titluri MMO 
competitive. O parte din acea¬ 
stă inspiraţie se va materializa 
în câmpuri de luptă persistente, 
technology trees customizabile. 



precum şi abilitatea de a câştiga 
medalii, recompense şi tot soiul 
de alte lucruri onorabile în tim¬ 
pul partidelor online. Petro¬ 
glyph nu este o firmă străină 
RTS-urilor, recentele lor titluri. 
Star Wars: Empire at War şi al 
său add-on Forces of Cor- 
ruption fiind destul de bine 
digerate de public (mai puţin 
de mine). 


White Council, on Hold! 


White Council, un proiect 
îndrăzneţ al celor de la EA, pla¬ 
sat în universul Lord of The 
Rings şi care încearcă cu dege¬ 
tul mare de la picior marea 
RPG-urilor, a trecut, de la anun¬ 
ţarea sa oficială, prin mai multe 
probleme decât divorţurile lui 
Julio Eglesias. Recent, EA a con¬ 
firmat faptul că acest titlu este 
băgat la congelator, fiind pe 
punctul de a fi lăsat baltă. Sau 
de izbelişte. Sau cum vreţi voi 
să îi ziceţi. Mai mult decât atât, 
colosul producător habar nu 
are ce să facă cu licenţa filmului. 


Conform zvonurilor care circu¬ 
lă din abundenţă pe coclaurile 
internetului, EA nu ar prea dori 
să anuleze definitiv acest titlu, 
însă viitorul lui White Council 
nu arată prea promiţător. CFO- 
ul EA, Warren Jenson, ne-a 
mărturisit că, orice s-ar întâm¬ 
pla, jocul nu va apărea pe par¬ 
cursul următorului lor an fiscal 
(care se încheie cu surle şi trâm¬ 
biţe în martie 2008). Pff, cui îi 
mai trebe un joc Lord of The 
Rings?! 
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Cântecul de lebădă a floppy discurilor 


Anul trecut, Hitachi Global Storage 
Technologies a prezis că producătorii de hard dis¬ 
curi vor anunţa unităţi de 1 Terabyte până la 
sfârşitul lui 2006. Analiştii şi-au greşit prognoza 
cu doar câteva zile. Hitachi a anunţat pentru pri¬ 
mul trimestru al anului în curs, lansarea un HDD 
de 3,5 ţoii cu capacitatea de 1 TB pentru sisteme 
desktop. HDD-ul Deskstar 7K1000 va avea un 
preţ de 399 USD, adică aproximativ 40 cenţi pe 
GB. Hitachi va lansa de asemenea şi un model 
asemănător, de 750GB. Compania rivală Seagate 
Technology va lansa şi ea un HDD de 1TB în 
prima jumătate a anului acesta. Creşterea capaci¬ 
tăţii de stocare a HDD-urilor i se datorează în 



parte introducerii tehnologiei de înregistrare per¬ 
pendiculară la unităţile de 3,5 ţoii. 


Sapphire 

Radeon X1950 GT 


Sapphire s-a dovedit a fi pri¬ 
mul producător care să pre¬ 
zinte ATI Radeon 
X1950 GT. 

Atât ver¬ 
siunea GT cât 


şi cea Pro sunt 
fabricate cu aju- ' r ' 
torul tehnologiei 
de 80 nm şi sunt 
puse în funcţiune % 
de un GPU cu opt 
vertex şi 36 pixel sha- 



der. în schimb 
frecvenţa e 

diferită: 575 
de MHz la 
versiunea 
Pro şi doar 
500 MHz la 
noul GT. De 
asemenea, a fost 
redusă şi viteza 
memoriei GDDR3 de la 
1380 la 1200 MHz. Nu s-a 
schimbat însă cantitatea memo¬ 


riei, 256 MB, şi controller-ul de 
memorie Ring Bus de 256 biţi. 
Placa este echipată cu un cooler 
plat, două conectoare DVI-I şi 
un conector TV-Out. Placa 
celor de la Sapphire oferă 
suport pentru standardul de 
securitate a conţinutului HDCP 
Preţul recomandat al noii plăci 
Radeon X1950 GT încadrat în 
categoria high-end este de 169 
euro. 


Asus 

La Vista alinierea! 


♦ 


Sincronizându-se cu lansa¬ 
rea oficială a noului sistem de 
operare Microsoft, Asus a 
anunţat patru noi plăci de bază. 

Noile plăci reprezintă integra- 

• • • 

rea tehnologiilor oferite de 
Vista în modele de plăci de bază 
Asus deja existente pe piaţă. 
Noua gamă Vista Edition desti¬ 
nată atât utilizatorilor de CPU 
AMD, cât şi Intel conţine patru 
noi modele: Asus M2N32-SLI 
Premium Vista Edition şi M2N- 
Plus Vista Edition tfpus (pentru 
procesoarele AMD cu soclu 
AM2), respectiv P5B Premium 
Vista Edition şi P5B-Plus Vista 
Edition (pentru procesoarele 
Intel cu soclu LGA775). La două 
dintre aceste plăci le-a fost aso¬ 
ciat şi modulul ScreenDuo, care 


face uz de serviciul Windows 
SideShow. Cu ajutorul acestei 
ustensile se pot executa sarcini 
mai simple (managementul e- 


mail, citirea RSS-feeds, redarea 
de muzică) şi atunci când PC-ul 
se află în stare Stand By. 



AMD în pierdere 

AMD a raportat primele pierderi nete din 
ultimii doi ani. Printre pierderile datorate răz¬ 
boiului de preţuri purtat cu Intel se numără şi 
achiziţia companiei ATi. Rezultatele confirmă 
încă odată faptul că Intel îşi recucereşte teri¬ 
toriul, datorită lansării unei varietăţi de noi 
procesoare superioare din punct de vedere al 
tehnologiei şi performanţei. Profitul AMD a 
fost în special afectat de scăderea preţurilor 
procesoarelor pentru servere, punctul forte al 
AMD în ultimii ani. 


HD DVD de 51GB 

Toshiba a propus un disc triple-layer HD 
DVD-ROM de 516B organismului care super¬ 
vizează acest standard. Compania speră că 
tehnologia va fi adoptată ca standard până lâ 
sfârşitul anului. Dacă proiectul va fi aprobat, 
formatul HD DVD va putea depăşi capacita¬ 
tea de stocare de 50GB oferit în prezent de 
formatul concurent Blu-Ray Disc. 


PCI Express 2.0 

PCI SIG, organismul care supraveghează 
standardul PCI Express, a anunţat finalizarea 
versiunii 2.0. Noul standard reprezintă o 
dublare a ratei de transfer de la 2,5Gbps la 
5Gbps. Acest lucru înseamnă că un conector 
xl6 poate transfera datele cu viteze de până 
la 16GBps. Vestea bună e că PCI-Express 2.0 
rămâne compatibil cu PCI-Express 1.1. 


CeBIT restructurat din 2008 

Organizatorii CeBIT, cel mai mare târg IT 
din lume, şi-au anunţat intenţiile de a restruc¬ 
tura radical târgul în 2008. Noua orientare se 
va concentra mai mult asupra sectorului de 
afaceri şi mai puţin asupra noutăţilor. De ase¬ 
menea, organizatorii vor să scurteze CeBIT cu 
o zi. Cauza acestei decizii este pierderea esti¬ 
mativă de şase milioane produsă de scăde¬ 
rea numărului de vizitatori şi de expozanţi. 


Dell trasă la răspundere 

Un proces iniţiat la Curtea Superioară din 
Ontario acuză compania Dell că laptop-urile 
companiei au fost realizate cu erori de proiec¬ 
tare care cauzează defectarea prematură a 
plăcilor de bază din cauza supraîncălzirii. 
Iniţiatorul procesului este de părere că Dell 
ştia despre erorile de proiectare, dar, cu 
toate acestea, a pus notebook-urile în vânza¬ 
re, relatează Associated Press. Procesul se 
referă la modelele 1100,1150,5100,5150 
şi 5160 din gama Inspiron. 
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Topul cititorilor PC Games 

Ca sâ ştii ce se joacă cu adevărat, lună de lună aflăm ce se perindă pe monitoarele cititorilor 
PC Games. 








m. 


WOW: THE BURNIN6 CRUSADE 

(Vivendi Games/ Blizzard Entertainment) 

VENI, VIDI , WOW... Barurile din Outlands sunt suprapopulate cu bloodelfi certăreţi 
care vor să organizeze un concurs de frumuseţe cu lozinca "don't you wish your girl- 
friend was hot iike him". 




NEVERWINTER HIGHTS 2 

(Atari/Obsidian) 

VISÂND LA LUNGILE NOPJ1 DE VARĂ, 

fratele Jacint s-a trezit cu calculatorul 
amanetat de un dwarf beţiv şi cu placa 
video şmanglită de webhamster. 


TOM CLANCY'S RAINBOW SIX: 
VEGAS 

(Ubi Soft/ Ubi Soft) 

CIPRIAN A DATLOVmJRA IA VEGAS. 

După ce a curăţat cazinourile de tero¬ 
rişti şi jetoane, a devenit protagonis* 
tul peliculei "Missinq in action" 
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MEDIEVAL II 

(Creative Assembly/SEGA) 

PE LA MESE ROTUNDE şl OVALI, 

fratele Remush încearcă să demon¬ 
streze regilor medievali că e un bard 
de încredere, indiferent de persona- 
lităţile multiple care-l bântuie. 











RUNAWAY 2: DREAM OF THE TURTLE 

(Ascaron/Pendulo Studios) 

FUGIND DE COŞMARURILE cu 

broaştele ţestoase care distrug gazo¬ 
nul, fratele Marian îşi îndreaptă atenţia 
spre sporturile care se practică în săli. 
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LOTR: BFMEII THE RISE OF THE 
WITCH-KING 

(Electronic Arts/EA Games) 

FRATELE PAUL DUCE LUPTE aprige 

cu Vrăjitorul-rege pentru titlul de 
The Lord of The Beers. Totuşi, premi¬ 
ul cel mare este o sticlă de vodcă... 


NFS: CARBON 

(Electronic Arts/EA Games) 

DEZAMAGfJl DE NOUL NFS: fanii 

încep să-şi dea seama că nu tot ce e 
făcut din carbon e şi diamant. 





K MESSIAH OF MI6HT AND 
IC 

(Ubi Soft/ Ubi Soft) 

DUPĂ ACEST FALS PROFET, lumea 
măreţiei şi magiei îşi aşteaptă noul 
salvator scandând cu ardoare "Hava 
Vanilia, Hare Krishna". 



BATTLEFIELD 2142 

(Dice/EA) 

ECHIPAJ! PENTRU RĂZBOIUL viitoru- 

lui, soldaţii virtuali au fost răpuşi de 
închiderea serverului cauzat de neplata 
facturii electrice. 
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TESIV: KNIGHT OF THE NINE 

(TakeZ/Bethesda) 

MARE MECI AMICALhUe cei şapte 

magnifici şi cei nouă cavaleri, luni, 
pe terenul sintetic de tenis! Câştigă* 
torul poate să-şi achiziţioneze o 
armură de cal în leasing. 


Nokia preconizează un nou N-Gage 

Nu trebuie să le spunem celor mult de doi producători s-au 

A 

de la Nokia că primul lor N-Gage înhămat deja la căruţă. In acest 


a fost un semi-eşec de marke¬ 
ting. Din fericire, sunt 
conştienţi de asta. Şi 
pentru că e o compa¬ 
nie care se laudă că 
învaţă din greşelile 
trecutului, Nokia 
decis să-şi mai încerce o 
dată norocul pe piaţa hand- 


moment. 



doar 


EA Mobile şi 


held-urilor, promiţând să scoată Gameloft au contracte scrise şi 
din laboratoarele sale un nou semnate pentru noul model N- 
moden N-Gage până în luna Gage, ambii producători reali- 

A 

septembrie. Intr-o declaraţie zând, în trecut, titluri pentru 

scurtă şi la obiect, aflată pe blog- varianta originală a sistemului, 

ul oficial al "consolei portabile". Cu Gameloft lucrând de zor la 

oficialii Nokia subliniază, pe licenţa Totally Spies, putem doar 

lângă sus menţionata lună sep- spera că noul N-Gage nu va da 

tembrie ca deadline, şi că mai rateuri ca predecesorul său. 


Marketing de milioane 


Din fericire, internetul ascun¬ 
de, pe lângă numeroasele site-uri 
fade din industria ludică, şi mici 
bijuterii care tratează aspectele 
ceva mai speciale ale acestei pieţe 
mereu în creştere. Cei de la 
Frobes ne arată cu degetul spre 
celebrul publisher Capcom şi 
spre strategia de marketing pe 
care compania a adoptat-o în 
cazul titlului Lost Planet. Se pare 
că, iniţial, doar procesul de pro¬ 
ducţie a costat nu mai puţin de 20 
de milioane USD, o sumă destul 
de sănătoasă pentru un "simplu 
joc video". Ei bine, pe lângă 
această sumă modică, cei de la 


Capcom am mai aruncat pe 
geam încă 20 de milioane USD 
doar pentru a acoperi cheltuieli¬ 
le de publicitate şi de marketing. 
Iată cum ajungem ca un joc să 
coste, per total, 40 de milioane. Şi 
cu siguranţă, e doar începutul. 
Vom ajunge probabil întocmai ca 
industria americană de film, 
unde orice produs se califică sau 
nu în funcţie de bugetul pe care 
îl are în spate. Aştept cu interes 
un blockbuster Titanic ludic, în 
timp ce las baltă ideea de a deve¬ 
ni un faimos producător de jo¬ 
curi. 
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Primeşti sigur ce ai comandat! 






trimite codul la 1488 

Exemplu: PCGfspaţiulXXXXXX 






PCG 10063? 
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PCG 103789 PCG 103780 PCG 300778 PCG 108864 PCG 100513 




PCG 100824 PCG 108862 PCG 104636 PCG 104643 PC6 109037 PCG 100641 

'mltt |»»KBX 



» 



o»n*4 


• ••« 


PCG 109022 PCG 104028 PCG 100140 



Adrian Eftimie * No side effects PCG 501303 

Au ^ • Yu fio ^uy (Jt; -uliii_PUi Mi' ?i. 


Andra - Ramai cu mine 

Andreea Balan - Invidia 


ca 




PCG 501305 

Andreea Balan - Invidia PCG 501307 


G 5 

G 5 


Class - Ce pot sa fac PCG 501316 

Cnstma Ru Viai.i ulm_P(.(> m»M 1 / 


Crush&Alexandra llngureanu - Apnnde dragostea PCG 501318 

L) la 7f \r> l m .. -l.rus PCG 501 110 


PCG 5 

PCG 5 


G 5 

G 5 


PCG 501324 

HiQ • Razna PCG 501326 
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Cheloo * Operaţiunea cur pansat PCG 501313 

Chicanos - En mi corazon_PCG 501314 


Impact - Ori da ori ba PCG 501327 

Ins ’ Vino pentru totdeauna_PCG 501328 


Jamaica - Aye PCG 501329 

Kco - Qac-as putea sa zbor_PCG 501 


Heaven - Hai du-ma pe o stea | 

HiQ * Razna 


Sistem - Never 


Pentru noi 


Ba 


TNT - Strada mea 


* * ** 


Adi de la Vaicea - Suoarat 


es 


PCG 501339 


PCG 501174 


Vali Vijelie - Eu daca mor tu cui ramai 


Costi - Baila Loca 

Adi de Vito * Alo Alo 


PCG 501180 


PCG 501183 

PCG 501299 


Naliny&Copilul de Aur - Nu vreau banii tai PCG 501300 

Mcofae Guta&Soma - Doamne rau nva blestemat PCG 501301 


nu cu bor 




Robie Williams - Etemity 

Out of reach Bridoet Jones diar 


Moloko -Sian it back 






nil 


inifi 


ashes 

■s hiah 





Bratz - So good 

Bob Marlev - No wornan 


T.l. - Why You Wanna 

Kelly Claikson - Smce U Been Gone 


Red Hot Chilii Peppers • Teii Me Baby 




Black Eyed Peas - Pump It 


mr 


■rSH 
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Kooks 
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PCG 501487 


PCG 501481 
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PCG 501428 

PCG 501427 


PCG 501412 

PCG 501411 


PCG 501410 


PCG 501407 




PCG 501377 


PCG 501375 






PCG 100170 PCG 1037G9 PCG 100144 




PCG 20038 



PCG 10286/ PCG 104610 



PCG 20228/ 


PCG 202013 


PCG 20319b 


PCG 200946 




PCG 200558 
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PCG 200553 


PC6 200546 


PCG 200417 


PCG 202022 
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PCG 6631 


PCG 1063 
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PCG 6925 

EfuwiLg 

PCG 31568 


PCG 21658 


» Mu /M 


PCG 21752 


PCG 31601 


f tttf * 


PCG 6891 

W' 

PCG 21661 



PCG 1006 



PCG 7439 


PCG 2401 


lif rit soi 


PCG 7569 


PCG 2644 
PCG 7888 




PCG 21875 
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PCG 20048 


PCG 21428 






*** TRRZNITE *** 



Sun la cel mai bun armasar rim lume PCG 501035 


I am James Bond 

High sa 


Hei. uite. ma suna cineva 

Hei, ai un mesaj text 


Fraiere răspunzi ma la telefon 

Fantoma (..ic- v papa 


E week-end. hai sa mergem 

Domnule, va suna telefonul 


Cineva ma suna iar ma suna 

Ce vrei pizda 


Ce d faci de nu răspunzi 

Buna, sunt Anielma Jolie 


Baba 

Aveţi un apel cu taxa inversa 




PCG 501112 

PCG 501111 


PCG 501110 

PCG 501109 


PCG 501108 

PCG 501107 


PCG 501104 

PCG 501103 


PCG 501102 

PCI. ^01101 


PCG 501097 

PCG 501096 


PCG 501095 

PCG 501094 


Orgasm .animalule 

Noapte huna iubitei 


Noapte buna iubi 

Mi c dor Me tine iubitei 


Iubitei, sunt blonda de alaltăieri 

Iti trimit un pupic maaare si dulce 


Inima mea iti aparţine iubitule 


PCG 501034 

PCG 501033 


PCG 501032 

PCG 501031 


PCG 501030 

PCG 501029 


PCG 501028 
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6 Pârţuri 

Bebeluş râzând 


Aglomeraţie 

lan, ian 


Căscat 






PCG 500495 

PCG 500429 


PCG 500426 

PCG 500430 


PCG 500432 


5EKY *** 


Uuu, baby, răspunde 

Unde este lubiteiul meu 



PCG 501126 Telefon din 1960 

PCG 501038 Orgasm 


Te suna sponsorul principal, pentru... PCG 501036 Ragait 
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PCG 5 


PCG 500361 

PCG 500299 


PCG 500234 



LOTUS 
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î-te. pune-ţi centura, ap. 

)fieşte pe străzi l_ 
din cele 3 super-rapide, super- 
here maşini Lotus in corn- 
Lotus Challenge: Ti 
lui! I 

JAVA PCG 70881 








icat ca un dargon! 




JAVA PCG 708590 


n iid •!] JU JJ XJ ‘U 'ki 






E 


clasic de cărţi! 


--ii 
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r i 


C. competiţia de raliu ti 
oduce in lumea adrenai 

i, aşa cum este cea a ci 
de raliu A R C. este 
re cele mai solocitante 
rienţe de joc ale anului. 

JAVA PCG 70883< 





filassi 





Cine nu ştie să joace Solitaire' 







nouă eră te-a cuprins! Cel 
joc de strategie este acum 
mul tău mobil Condu civili 
13 tipun de clădiri şi 7 tipuri 
1, prin 4 ere diferite. >1 

JAVA PCG 7088 

















:-o pe Eny 1 


JAVA PCG 708597 



JAVA PCG 708 




i 


lanţa dragonului Spyro se ter- 
mină când o furtună magică se/ 

porneşte şi ii prinde pe .. W 


einfricat ca un dargon! 


JAVA PCG 708599 


JAVA PC6 708822 


JAVA PC6 708668 


Pentru a putea comanda, trebuie sa ai activat serviciul WAP/GPRS şi cel pentru mesaje Wap Push. Pentru setarea WAP/GPRS. sună la operatorul tău de telefonie mobilă: *222 pentru reţeaua Connex Vodafone . 411 pentru abonamente 
Orange. 444 pentru cartele PrePay Orange. Apoi seteazâ-ţi serviciul Wap Push. direct de pe telefonul tău mobil - trebuie să ai setarea tăcută pe opţiunea „Always”. Lista completă cu telefoanele mobile compatibile pentru fiecare tip 
de comandă este disponibilă pe www.happydisplay.ro Exemplu de comandă: PCG(spaţiu)XXXXXX. După ce primeşti SMS-ul de la noi de confirmare, trimite înapoi un SMS cu textul OK”. Vei pnmi apoi link-ul de conectare la Wap apeşi pe 
..Yes”. apoi descarci comanda şi o salvezi pe telefon. Produsul comandat il găseşti apoi in meniul corespunzător { melodii de apel. setân display. java worid etc). Poţi tnmite SMS doar in România, in reţele Orange şi Vodafone tarifele fiind de 
1,4 EUR , respectiv 1.5 USD (fără TVA). Pentru o comandă completă doar pentru animaţii si jocun java trebuie să trimiţi 2 SMS-uri. Plata pentru folosirea serviciului WAP/GPRS se face către operatorul de telefonie mobilă. Serviciile sunt oferite 
de SC AIRTOY SRL. Intolme: 0722 646 444. 0745 646 433. L-V, 9.00 - 18.00. reclamatii@happydisplay.ro 



















































































































































































































































nul trecut, strategia nu s-a 
făcut de râs. 2006 a fost 
plin până la refuz de ti¬ 
tluri excepţionale, unele dintre ele 
inovatoare, altele cu un succes 
nebun la public din cauza franci- 
zei din care făceau parte. Probabil 
că redacţia PC Games marşează 
prea mult pe acest titlu, însă tre¬ 
buie să recunoaştem că un joc 
precum Company of Heroes nu 
poate decât să-i bucure pe stra¬ 
tegi, acesta revitalizând genul 
intr-un moment destul de critic, 
mulţi dintre fani fiind deja sătui 
până peste cap de nume medio¬ 
cre, de gameplay-uri donate din 
cărţile de istorie sau, de ce nu, de 
rateuri fenomenale. Ei bine, cu un 
asemenea bagaj frumos în cârcă 
pentru 2006, scrutăm niţel viitorul 
pentru a vedea ce minunăţii ne 
aduce anul în curs. Ca de obicei, 
avem la dispoziţie multe titluri, 
mulţi producători şi tot atât de 
multe speranţe. Dintre toate aces¬ 
tea se ridică mult aşteptatul 
Supreme Commander (despre 
care aţi putut citi un articol mai 
mult decât complet în ediţia tre¬ 
cută a revistei), joc pus la cale de 
celebrul Chris Taylor, onorabilul 
părinte al lui Total Annihilation. 
Fanii sunt deja în extaz, jocul tre¬ 
buie să apară de pe o zi pe alta, iar 
Gas Powered Games are încă o 
dată şansa de a demonstra lumii 
întregi ce le poate căpşorul. 

Şi, bineînţeles, nu putem uita 
de mult aşteptatul Command & 
Conquer 3 - un titlu notoriu care 


ne dă fiori pe şira spinării. Aştep¬ 
tările sunt foarte mari, avem de-a 
face cu o franciză de-a dreptul 
divină, drept pentru care cei de la 
EA încearcă să se ridice la nivelul 
acestora. Paradoxal, în 2007 vom 
avea parte de foarte multe jocuri 
de strategie care tratează deja 
•eternul subiect al celui de-al doi¬ 
lea război mondial. Asta după ce, 
anul trecut, acelaşi Company of 
Heroes (de care vă spuneam ante¬ 
rior) făcea imposibilul şi ridica din 
cenuşă un gen aflat pe moarte. Să 
fi însemnat apariţia acestuia o 
undă verde pentru producători? 
Inovaţiile aduse pot pune bazele 
altor inovaţii? Orice am spune, în 
anul 2006, Relic au fost cei mai de 
seamă reprezentanţi ai strategiei. 
De fapt, în ultimii doi ani, aş 
putea zice, şi-au format o echipă 
excelentă, solidă şi profesionistă. 
Mănuşa a fost, aşadar, aruncată 
dacă nu de Relic, atunci de noi: 
aşteptăm cu interes să vedem o 
companie producătoare care să 
ne furnizeze jocuri de calitate - cu 
cât mai multe, cu atât mai bine - 
deoarece concurenţa, mai ales în 
domeniul strategiei, nu poate fi 
decât un teren propice pentru 
inovaţie, diversitate şi, de ce nu, o 
creştere a calităţii produselor. 
Sperăm doar ca producătorii să-şi 
respecte termenele, promisiunile 
şi fanii. 

RAFINEL 

paul@pcgames.ro 
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Aggression: Europe 1914 


Galactic Civilizations II: Dark 
Avatar 
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Ancient Wars: Sparta 
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Cea mai întunecată istorie a bătrânului continent rescrisâ 
intr-un RTS. 


3 on.«r jsoSm • a iirer’iA • larve *r\ A» 2007 


Genesis Rising: The Universal 


Crusade 

3 \ 

KX 



Un add-on aşteptat de foarte multă lume, DA aduce o sume- I Trei campanii diferite, toate, doamne, si toate trei. WW 
denie de îmbunătăţiri. I style 


Seven Kingdoms: Conquest 


*4 



2007 


TBA 


Codename: Panzers - Cold War 
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După cum spune şi titlul jocului, spartanii nu s-au jucat nicio¬ 
dată... 


=*xi£atr »VjcP(*£ • *s*tv*s %doge • Tarw: 23 (E2007 


Hospital Tycoon 









■i 





Genetică, maşinării organice, plus niscaiva elemente de 
roleplaying. 


9.(02007 


Fie te înhăitezi cu demonii, fie cu oamenii. In ambele cazuri, 
trebuie să câştigi. 


: tonc*rrlw?nenea* • ^sAtvrdS • Tervt «rv 1 2007 


M 


Un titlu aşteptat Cold W* continuă seria de succes 

Codname: Panzers 


3Q1L2007 



Tata doctor, mama farmacistă... Trebuie să le urmăm paşii. 


• a /b>rCairHB5 • Wngrira 12007 


Sins of a Solar Empire 


Command & Conquer 3: Tiberium Jagged Farm: Birth of a Hero 


& 



Spellforce 2: Dragon Storm 



Stardock ne pune la dispoziţie un RTS ce se desfăşoară în 
spaţiu. 




Lupta pentru Tiberium este în plină desfăşurare. Sunteţi pre¬ 
gătiţi? 


3001200 









Porcii s-au răsculat împotriva omenirii, iar tu trebuie să îi fad 
şorid. 


Magie, locaţii fantastice, eroi imbatabili - un univers mereu 
aflat în conflict 


Sr\ 12007 ^oducfcrPwcnc • Pitbier Jowooti • Tamer. 16 02 2007 


Disciples III: Renaissance 


JAZZ: Hired Guns 


Frontline: Fields of Thunder 










Elfi, oameni şi alte creaturi fantastice se luptă pentru supre¬ 
maţie. 




ft w 


Moştenitoml spiritual al faimoasei serii de strategie turn 
based Jagged AJMance? Să vedem... 


Maelstrom 



Un viitor post apocalyptic în care trebuie să ne dovedim cali¬ 
tăţile de lider. 








0 inovare a genului pe care o aşteaptă toată lumea cu sufle¬ 
tul la gură. 



EA • Temer trwn N 2007 




Cel de-al doilea război mondial ne-a oferit tancuri. Şi tacti 
că. Şi jocul de fată. 


16 Ol 2007 
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Supreme Commander 
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Blizzard? StarQaft 2? Nu cred că e nevoie de nia un comen¬ 
tariu... 




Un RTS 2D ce se desfăşoară pe suprafaţa unor planete extra- I Piatra de căpătâi a strategiei pe 2007. Urmaşul de drept al 
terestre. I lui Total Annihllation 
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Supreme Ruler 2020 






js£ T", c J9I 




i. 










^ w- ^ ^0 w ' ^04 V 409 

Sequel-ul lui Supreme Ruler 2010, acest titlu se laudă cu inovaţii de calibru 
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Producător Massive Entertainment Publisher Vivendi Gen: RTS Termen: martie 2007 





Cui nu îi surâde ideea cuceririi lumii? Cine nu a avut, măcar o dată în viată, un vis 

% 

de preamărire, în care comanda cu o mână de fier armate obediente şi antrenate la sânge? 

# 

Se pare că cei de la Massive au avut acest vis‘mai mult decât alţii, deoarece 
ne pregătesc World in Conflict, un RTS unic, ce combină strategia team based 

cu un unit management cum nu se poate mai tactic. 





* 



- |acă ar să fac o compara- 

ţie (cât o fi ea de ne¬ 
reuşită), aş zice că World 
in Conflict este un fel de 
Battlefield cu mişcări ale unităţi¬ 
lor RTS style, plus una bucată 
colectare de resurse în acelaşi stil. 
Pare ciudat, ştiu, însă acest con¬ 
cept interesant a trezit deja inte¬ 
resul fanilor genului. Este, dacă 
vreţi, un experiment. 


Istorioare __ 

înainte de a discuta niscaiva 
elemente de gameplay, să trecem 
puţin în revistă povestea jocului. 
Undeva prin 1989, când făceau 
plopii pere, răchita micşunele, iar 
prin Timişoara cineva punea la 
cale ţara şi organiza "revoluţia" 
din decembrie. Uniunea Sovietică 
era în pragul unui colaps econo¬ 
mic. Ştiţi voi, prea mulţi bani 
investiţi în focoase nucleare, prea 


multe programe sociale, prea 
multă pâine dată săracilor şi prea 
multe distilerii. Şi cum orice reali¬ 
tate alternativă trebuie să fie... 
alternativă, în loc să înceapă fires¬ 
cul proces de democratizare ce a 
avut loc prin anii '90, Mama Rusie 
decide să îşi rezolve problemele 
economice exact aşa cum fac 
acum americanii, şi anume inva¬ 
dând tot felul de naţiuni. Din 
nefericire pentru ei, nu şi-au ales 


cea mai propice ţară pentru a-şi 
etala forţele şi, odată cu debarca¬ 
rea trupelor sovietice în Seattle, 
scandalul începe. Statele Unite nu 
pot sta cu mâinile în sân la văzul 
unui asemenea act de vandalism, . 
drept pentru care trec la acţiune. 
Toate acestea degenerează intr- 
un conflict monstru între cele 
două super puteri, conflict ce va 
pune bazele unui joc de strategie 
care promite multe. 




februarie 2007 







































Commander m-a făcut mama! 

Când porneşti pentru prima 
dată jocul, vei avea posibilitatea 
să îţi alegi rolul pe parcursul acţiu¬ 
nii: commander în tabăra ruşilor 
sau în cea a americanilor. Exact ca 
în Battlefield 2, se pare că multi- 
player-ul din World in Conflict va 
pune faţă în faţă două armate în 
care jucătorii vor încerca, în mod 
individual, să lucreze în echipă 
pentru a-şi conduce facţiunea 
spre victorie. Fiecare dintre cele 
două părţi este dotată cu tot soiul 
de unităţi convenţionale, cu care 
ne-am obişnuit deja fie din 
manualele de istorie, fie din alte 
jocuri de profil. După ce îţi alegi 
facţiunea, trebuie să îţi alegi rolul 
pe care îl vei juca pe câmpul de 
luptă, dintre patru disponibile: 
air, infantry, armor şi support 
(acesta din urmă fiind, practic, 
alcătuit din unităţi de artilerie şi 
unităţi anti-aeriene). Fiecare ase¬ 
menea rol îţi va da acces la un 
număr de unităţi specifice fiecă¬ 
ruia în parte, fără însă a-ţi restric¬ 
ţiona posibilităţile de recrutare ale 

_ i f Aţ. 1 

trupelor convenţionale. De exem¬ 
plu, dacă ne băgăm în bocancii 
unsuroşi ai unui air commander, 
vom avea la dispoziţie unităţi 
deosebit de puternice, precum 
elicopterele Apache (binecunos¬ 
cute nouă din tot soiul de filme în 
care Statele Unite câştigau cu 
uşurinţă războiul din Vietnam), 
unităţi care nu pot fi accesate de 
celelate tipuri de commander. 
Bineînţeles, chiar dacă putem 
recruta toate unităţile de bază, 
adicătelea tancuri sau niscaiva 
vehicule de suport, celelalte trupe 
speciale, abordabile de ceilalţi 


db _ +£ 

commander, ne vor fi interzise. 

Sunt profl, dragă... _ 

Practic, jocul va pune un 
accent deosebit pe specializarea 
fiecărui player în parte. Mai mult, 
dacă la un moment dat ne vom 
plictisi de respectiva specializare, 
putem renunţa la toate unităţile 
deja achiziţionate şi putem alege 
un alt tip de commander. După 
selectarea specializării, va fi tim¬ 
pul să trecem serios la treabă, să 
intrăm practic pe câmpul de luptă 
şi să ne chemăm unităţile pentru 
un asalt decisiv. Sistemul ales de 
producători este destul de intere¬ 
sant, în sensul că nu există resur¬ 
se ce trebuiesc colectate, ci doar o 
anumită limită impusă în ceea ce 
priveşte numărul de trupe pe 
care le poţi avea pe hartă la un 
anumit moment dat. Mai exact, 
un factor asemănător cu un popu- 
lation cap, care se tot reîmprospă¬ 
tează odată cu trecerea timpului. 
Dacă, de exemplu, vom achiziţio¬ 
na unităţi, folosind astfel tot acest 
replenishment, acesta va înceta să 
mai crească până ce câteva dintre 
forţele noastre vor fi distruse în 
luptă, moment în care se va pune 
din nou în mişcare. Sistemul folo¬ 
sit se descurcă binişor, negând, 
practic, nevoia de resurse şi per- 
miţându-ne să ne concentrăm mai 
mult pe partea de tactică a jocului. 

Sună interesant, nu ? Cu sigu¬ 
ranţă fremătăm de nerăbdare aici, 
în redacţie, să vedem cum vor fi 
toate acestea puse în practică. 

TULBUREL 

paut@pcgames. ro 


februarie 2007 













































AVANPREMIERĂ 


Strategie 



eja lumea fierbe când 
vine vorba de Spore. De 
ce? Pentru că promite nu 
doar un gameplay inovativ, ci o 
adevărată revoluţie a strategiei. 
După cum povesteam, zilele tre¬ 
cute, cu fratele Ciprian, la o şedin¬ 
ţă de redacţie, strategia are ten¬ 
dinţa de a se transforma, încet- 
încet, intr-un nou gen, şi anume 
cel de simulare a strategiei. 
Genial, cel puţin din punct de 
vedere al jucătorilor hardcore. 

De fapt, ce este Spore? Un 
simplu joc care ne permite să evo¬ 
luăm de la cea mai banală şi mai 
simplă formă de viaţă celulară, 
până la una bucată inteligenţă 
de-a dreptul divină ce ne poartă 
în călătorii de explorare a spaţiu¬ 
lui. După cum am văzut până 
acum din trailere şi din demon¬ 


straţiile puse cu dibăcie la cale de 
producător, ne vom începe viaţa 
virtuală hăt în mijlocul supei pri¬ 
mordiale, sub forma unui 
microorganism, vai de capul lui, 
fără cap, fără coadă, dar cu o nesă¬ 
tulă poftă de evoluţie. Devorând 
alte microorganisme mai mici (că, 
deh, români am fost, români sun¬ 
tem încă) şi ferindu-ne de cele 
mai mari care ar putea, din varii 
motive, să ne considere un prânz 
excelent, vom evolua, încet, încet, 
trecând prin toate stadiile biologi¬ 
ce prevăzute (şi minuţios submi¬ 
nate de critici) de fratele Darwin. 
Adicătelea, mai pui un cil în drep¬ 
tul nasului, ca să te poţi deplasa 
mai bine, un flagel pe post de 
paloş de paladin ca să te poţi 
apăra de inamici, plus diverse alte 
celule, fiecare dintre aceste înde¬ 



plinind roluri diverse. Cum ar fi 
filtrarea băuturilor alcoolice. 

După ceva eoni petrecuţi în 
această delicioasă ciorbă de bacte¬ 
rii, atent prelucrată şi gătită cu 
mare dragoste în bucătăriile pro¬ 
ducătorilor, vom evolua, ca nişte 
enzime care se respectă, în fiinţe 
multicelulare. 

Aspectul fizic rămâne la latitu- 

0 

dinea noastră, fie că suntem atraşi 
de creaturi cu patru picioare, cinci 
aripi, şapte ochi şi World Trade 
Center pe post de nas, fie că pre¬ 
ferăm ceva mai stilat, extras din 

* 

realitatea cotidiană. In orice caz, 
ideea jocului rămâne aceeaşi şi în 
acest stadiu, adicătelea mănâncă 
ce poţi, cum poţi, fără a fi mâncat 
de alţii. Legea junglei în cea mai 
pură formă ludică cu putinţă. Şi 
cum trebuie să fim politically cor- 


rect, avem posibilitatea de a alege 
între diversele forme de nutriţie 
existente în cărţile culinare ameri¬ 
cane, mai exact, putem opta între 

A 

a fi ierbivori sau carnivori. Intre a 
mânca soia şi a ne auto-amăgi că 
are un gust senzaţional de budin¬ 
că şi a mesteca cu zel un ciolan 
afumat, trecut prin usturoi. 

Spore este un titlu ce provoa¬ 
că, înainte de toate, intrigă. Este 
un copy-paste al evoluţiei, adusă 
pe monitoarele noastre, în care 
vom putea face ce ne tună mintea 
cu creaturile noaste. Probabil 
unul dintre cele mai aşteptate 
jocuri ale anului. Spore va apărea 
cândva, pe la finele anului în curs. 

TULBUREL 

paul@pcgames.ro 
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S eria Disciples a fost oare¬ 
cum umbrită, de-a lungul 
timpului, de prezenţa 
monumentală a francizei Heroes 
of Might and Magic. Umbrită, 
până ce Ubisoft a pus mâna pe 
licenţa Heroes. Strategy First, un 
publisher al cărui nume urlă de 
strategie, pune la cale, împreună 
cu cei de la Akella, un sequel care 
promite să ofere fanilor multe ore 
de tactică turn-based, într-un uni¬ 


vers cu care toată lumea ar trebui 
să fie familiară. Avem parte de 
aceleaşi facţiuni, toate puse pe 
harţă într-o lume fantasy, cu mica 
diferenţă că Mountain Clans, 
clasa piticilor, şi The Undead 
Horde (ăia mici, negri, de respiră 
greu) nu sunt rase selectabile, 
însă vor fi prezente (şi ne vor 
pune niscaiva beţe în roate la fie¬ 
care pas) pe parcursul jocului. în 
rest, jocul va adopta acelaşi stil 


care l-a făcut celebru: explorarea 
unor hărţi imense şi plăcut colo¬ 
rate, construirea unei citadele 
infailibile, zilnic adăugând câte o 
clădire ce permite tot soiul de 
upgrade-uri, folosirea a nume¬ 
roase vrăji, fie ele defensive, fie 
ofensive, precum şi nepreţuitul 
level-up, fără de care eroii noştri 
ar fi victime sigure în faţa ciurde¬ 
lor de monştri care ne pândesc 
din fiecare boschet. Se pare că 


sistemul de combat va fi niţel 
modificat, în sensul că unităţile 
nu vor mai fi statice, ci se vor 
putea mişca pe câmpul de luptă. 
Va fi interesant de văzut ce impact 
va avea această modificare asupra 
gameplay-ului (un gameplay cu 
care suntem obişnuiţi, noi, fanii 
seriei, de câţiva ani buni) şi ce 
repercursiuni va avea acesta asu¬ 
pra comunităţilor. 


▼ 





" i sunt unguri. Şi îi cheamă 

Stormregion. Nu vă spe- 

_ Iriaţi, nu vă vor controla 

bagajele la vamă, din contra, sunt 
responsabili pentru cel de-al trei¬ 
lea titlu al seriei Codename: 
Panzers, intitulat Cold War. Spre 
deosebire de jocurile anterioare, 
Cold War lasă la o parte scena 
celui de-al doilea război mondial 
în favoarea unui subiect ceva mai 
de actualitate - nimeni altul decât 
zbuciumatul şi controversatul 
Război Rece, desfăşurat cu patos 
şi zelos aplomb între Statele Unite 
şi Mama Rusia. Sau Uniunea So¬ 
vietică. Evident, scena acestor bă¬ 
tălii virtuale se va muta încetişor 


pe plaiurile est-europene, iar pro¬ 
ducătorii se laudă că au pus un 
accent deosebit pe un storyline de 
calibru, precum şi pe nişte efecte 
speciale din timpul bătăliilor care 
ne vor fura ochii. Proiectul de 
faţă, care ar trebui să vadă lumina 
zilei undeva prin luna noiembrie, 
este pus la cale în colaborare cu 
cei de la 10TACLE, iar discuţiile 
privind portarea sa pe diverse 
console (fie ele next-gen, fie nu) 
abundă. Personal, aştept cu mult 
interes acest titlu, mai ales după 
ce am avut parte, datorită unor jo¬ 
curi precum Phase One şi Phase 
Two, de o experienţă extrem de 
plăcută în universul măcinat de 


soartă al războiului mondial. Un 
joc ce poate oferi o sumedenie de 
tactici şi strategii, precum şi un 
micromanagement destul de rar 
întâlnit în RTS, nu poate decât fi 


binevenit. Sperăm doar ca pro¬ 
ducătorii să nu adoarmă în tim¬ 
pul durerosului proces de creaţie. 

TULBUREL 


pauhspcgames.ro 
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Producător EA LA Publisher EA Games Gen: Strategie Termen: 30 martie 2007 







ţi trecut prin istorica 
perioadă a .producătoru¬ 
lui Westwood? Dacă da, 
sunt sigur că sunteţi mândri că aţi 
prins acele vremuri! Aţi avut 
acces la nişte jocuri fenomenale, 
adevărate referinţe în domeniul 
strategiei, de la primul Command 
& Conquer (joc ce mi-a consumat 
preţioase ore din viaţă), până la 
Red Alert şi ale sale add-on-uri. Şi 
să nu uităm de Dune II, jocul care 
a creat, practic, genul real time 
strategy. Ei bine, EA a pus mâna 



pe licenţă şi, după nişte titluri 
destul de reuşite (în special Red 
Alert 2), aceşti vajnici producători 
se pregătesc a lansa un Com- 
mand&Conquer3: Tiberium 
Wars. Cu o nouă rasă, un nou 
engine grafic, o poveste care 
rezumă, practic, tot ce s-a petre¬ 
cut până acum în acest fantastic 
univers, Tiberium Wars promite 
fanilor nu numai un singleplayer 

de excepţie, ci şi un multiplayer 

* 

pe măsură. Cele două facţiuni cu 
care am fost obişnuiţi, GDI (băie¬ 


ţii buni) şi NOD (ăi mai răi dintre 
cei mai răi), vor avea acum parte 
de o nouă provocare - noi misiu¬ 
ni, noi campanii, toate acestea 
într-un spirit cum nu se poate mai 
clasic. Acest cancer ecologic, 
numit Tiberium, devine din nou 
sursa de conflict între facţiuni, cu 
GDI-ul încercând să îi muşamali- 
zeze existenţa (nu de alta, dar 
masele de oameni au întotdeauna 
impulsul de a reacţiona cum nu 
se poate mai urât la zvonuri apo¬ 
caliptice), şi cu NOD-ul, care au 


descoperit că acelaşi Tiberium 
constituie o nesecată sursă de 
energie. 

Pe lângă toate acestea, produ¬ 
cătorii ne mai trântesc o a treia 
facţiune, o rasă extraterestră ce 
invadează pământul, rasă ce sea¬ 
mănă destul de bine cu "alienii" 
lui H.R. Giger şi a căror legătură 
cu Tiberium-ul dă naştere la tot 
felul de speculaţii. Sună bine, 
sună chiar foarte bine. Aşteptăm 
cu interes. 



eisajele post-apocaliptice 
sunt extrem de familiare 
în jocuri iar, recent, chiar 
şi în cele de strategie. Peste tot 
întâlnim fie ceva ţinut distrus de 
radiaţii, fie vreun deşert provocat 


de subţierea stratului de ozon. 
Sau de niscaiva explozii nucleare 
ieşite de sub control. Maelstrom 
marşează pe aceeaşi idee, înfă- 
ţişându-ne un fământ distrus de 
tot soiul de războaie, în care două 



Producător KDV Games Publisher Codemasters Gen: Strategie Termen: 09 februarie 2007 

# 




facţiuni aflate într-un perpetuu 
conflict sunt ameninţate de inva¬ 
zia unei rase extraterestre. Rină 
aici, nimic fascinant, ce-i drept, 
însă trebuie menţionat faptul că 
acest titlu este produs de o echipă 
formată din Codemasters şi KDV, 
aceeaşi care au lansat pe piaţă, 
undeva, cândva prin 2004, Peri- 
meter - un joc inovator, cu foarte 
multe elemente interesante, joc 
care însă nu a fost primit cu prea 
mult drag de public, ca urmare, 
probabil, a unei abordări ceva 
cam... exotice. Maeştrii Codului 
au recunoscut public acest aspect, 
drept pentru care Maelstorm, 
chiar dacă împrumută ceva ele¬ 
mente din predecesorul său, op¬ 


tează pentru o dezvoltare ceva 
mai în ton cu jocurile clasice de 

A 

strategie. Intr-un viitor nu prea 
îndepărtat, o super-mega corpo¬ 
raţie, The Ascension, care evident 
are acces la majoritatea şmecherii¬ 
lor tehnologice, şi The Remnant, 
adicătelea săracii de prin cartiere¬ 
le mărginaşe care iubesc liberta¬ 
tea, se confruntă de zor pentru 
supremaţie. Pe lângă aceştia, o 
rasă de extratereştri numită Hai- 
Genti (responsabili, se pare, pen¬ 
tru cataclismul care a devastat 
planeta), încearcă să transforme 
Terra în noua lor casă... Nimic 
mai bun pentru un scandal de 
zile mari. 

paul@pcgames.ro 
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Bioshock 
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Amestec de FPS, RPG şi adventure, un joc cu o grafică orignaiă, o libertate de acţiune 
despre care ni se spune că va fi imensă, o lume deosebită şi o muncă asiduă depusă la 
capitolul imersiune. Nu-i aşa că sună bine? Dacă am fi veniţi cu pluta pe diferitele râuri 
ale patriei, am fi convinşi că ăsta este Mesia FPS-ului... 


PmducAtor Irrational Games • Publisher 2K Games • Termen: 06. 2007 


Caii of Dutv: Modern Warfare 


t 







Chrome 2 



Blacksite: Area 51 







jk 





Urmarea modestului Area51, in dezvoltarea aceleiaşi echipe. Nu neincredem prea mult 
in el, îndeosebi pentru că este un FPS pentru console. 


Producător Midway Austm • Publisher Midway Games • Termen: tnm III 2007 



Clive Barker's Jericho 


Brothers in Arms: Hell's Highwav 




Cea de-a treia parte a seriei Brothea in Am*, anunţat drept cel mai rinemato^afic din 
tre toate. Să sperăm că vom putea juca ceva din el şi că nu vom fi obligaţi să vizionăm 
prea multe dnematid. V, 'i*. 


Gcartro* Software • Publisher IJbisoft • Termen trim. II2007 








\ 





Creatorii primelor două episoade vor să nM livreze anul acesta, 
sub brad. Zvonurile spun că cei de ia Infinity au schimbat foaia 
acum: cică jocul s-ar desfăşura în perioada modernă. 


Ploduc«Dr kmrHty Ward • Pubfeher AdMsion • Termen 12 2007 


Enemy Territory: Ouake Wars 


Cel de-al treilea Chrome (nu vă luaţi după nume că nu-i corectă 
numărătoarea) este frumuşel; ne întrebăm ca nişte Cro Magnoni: 
va fi oare mai reuşit decât celelalte două? 


Producător: Techland • Publisher. • • Termen 2007 


Un FPS horror dezvoltat de nişte spanioli al căror debut II salutăm 
în genul shooter-ereior. Să vedem dacă au învăţat ceva de la 
Inchiziţie şi cum pun in prag celebra gheată spaniolă. 


Rotli3irMcKuySte0m«ftăfehorODdmiaa« •Tamm 122007 


Ghost Recon: Advanced Warfighter 2 Half-Life 2: Episode Two 



După Far Ciy, Crytek pregăteşte Crysfc care ar trebui să fie unul 
dintre coloşii acestui an. Cel puţin noi aşa sperăm. 


Producător Crytek • Publisher Electronic Arts 


2007 


Halo 2 Vista 





Cel mai "heavy" titlu multiplayer anunţat pentru 
Concurent serios pentru Mfliftrid & Oo. 


•Tnrrwr 2007 


V 


4 




Urmarea firească a lui Ghost Recon Advanced Warflgiter Ar fi 
bine să fie mai reuşit decât primul. De ce oare am o reţinere? 


Producător GRIN • Publisher Ubisoft • Termen: 03. 2007 


Hellgate: London 








Cel de-al doilea episod ai sequekilui lui Hatf-Ufe 2. Punct 
Suntem foarte interesaţi de Portal şi de Team Fdftress 2, care-s 
gratuite. Ne poate blama cineva? Ca românu'.„ 


•Termen tnm. Kt 2007 


Left 4 Dead 


Halo 2, pe PC, ar 2007... pare o glumă! în fine, om vedea. 


Studos • Publisher Moosoft • Termen 05.2007 


Medal of Honor: Airborne 





A 


w. 


m ? 


Un FPS militar de la creatorii lui TimeSpiitters. II urmărim 
îndeaproape. 


FroeRadfcnrDusiij •PlAttvr Uheoft •Temwt 09.2007 


NecroVisioN 






Un amestec de Diabk) şi FPS old schooL Ar putea fi ceva de capul 
lui. 






Un joc coop pentru 4 jucători cu zombies şi Source Engne la 
bază. Ideea e genială. 


Producător F\a&m Stufas/Namco • Pubfeher Qectrorac Ate •Termen 2007 Producător Turbe Rocă Studrov VALW 


• Pubfeher- •Termen 2007 


Precursors 


Return to Castle Wolfenstein 2 


Un nou Medal of Honor pe bază de Unreal Engne 3. Cât de inter 
esant poate suna? 


Producător Etocbonrc Arts • Pubfeher Etectronic Arte • Termen trtm 12007 


S.T.A.L.K.E.R.: Shadow of Chernobyl 


% 


u ; 



Urmarea spirituală a lui PaMdfer, pe acelaşi engjne şi dezvoltat 
de veteranii care au lucrat la PaHdtar. Ne face poftă, dar nu sun¬ 
tem siguri că va apărea 


Producător The Farm 51 • Publisher • • Termen: 2007? 


Star Wars: Battlefront 3 







Boflng Potot in spaţiu făcut de aceiaşi developeri. Foarte ambi¬ 
ţios, dar riscă să fie un rateu precum precedentul joc de la Deep 
Shadows. 


fti*kcătorI>0epShartoefc«RifehBrP»ayTenWaadMî •Teenari tom. 12007 


The Crossing 



/ 


Urmarea lui RtQff ar trebui să sosească, dar nu ştim când. 
Raven se ocupă de singjepiayer, Nerve trage pe brânci la mulţi 




Producător Raren Sort*.«r* V Software Kt Soft* 

4 Tetmen: when rs (tone 


They Hungen Lost Souls 


Da! In sfârşit peste 7 săptămâni apare mult amânatul FPS. 


Producător GSC Gameworid • Pubfeher THQ • Tomen 23.03.2007 


Unreal Tournament III 






7 «i| 


' • • • < £ ■ 


Chiar dacă nu este anunţat ofidal, jocul se află in dezvoltare de 

câteva luni. Aşa ne-a şoptit nouă cârtiţa pe care am plantat-o la I Un FPS care amestecă sing)eplayer-ul cu multiplayer-ul realizat 
LocasArts. I de producătorii Arx Fatalis şi Dark Messiah. H suflăm m ceafă. 


ftoducâtorF«Ratfcalt >^5 •£**«« AcfeMor •Tamen 122007 Producător ArkaneSbxftos • Pubfeher • Temwt finele2007... fceie2008? 


A trecut ceva vreme de când trebuia să apară această versiune 
comercială a jocului. Aşteptăm întâi să fie terminată... 


Producător Black Widow Games • Publisher - • Termen: 2007 


Cel de-al patrulea UT ar trebui să apară anul acesta intr-o conto- 
rizare greşită, dar cu noutăţi în ceea ce priveşte gameptay-ul şi 
Unreal Engne 3. 


Producător Epk Games • Publisher Midway Games • Termen: 2007 
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ntraţi pe scena FPS-ului 
cu Far Cry, germanii de la 


plină cu alieni care nu sunt inte- 


Si de data aceasta, algoritmii 


face intr-un anumit timing, prin 


cu Far Cry, germanii de la resaţi de turism. Deci, o insulă tro- de simulare a Al-ului permit o ocuparea zonei. Dacă absenţa cla- 
Crytek Studios s-au anga- picală, vehicule cu duiumul, reţe- gestionare liberă şi nescriptată a selor de personaje nu favorizează 


jat în dezvoltarea unui mega titlu, ta este binecunoscută din Far Cry. 
pe numele de fâtucă, Crysis. Prima originalitate apare în 
Luna asta, am reuşit sâ-1 scoatem personalizarea armurii, fapt 
din coconul protector şi să vă pre- care-ţi permite să privilegiezi 


mişcării şi comportamentului 


neapărat o complementaritate, 


Prima originalitate apare în adversarilor. Aşadar, nu vei asista am remarcat un design de nivel 

personalizarea armurii, fapt niciodată la aceeaşi secvenţă de care favorizează combătui în 

care-ţi permite să privilegiezi combat şi, în special, jocul nu se grup, cu mitraliere fixe, mini for- 


zentăm câteva faţete ale crizatu- viteza de deplasare, anduranţa va transforma într-un fel de puz- 


lui. 


sau forţa. De exemplu, dacă îţi 


zle game, în care ar trebui 


A 

încă de la primele sale apariţii place viteza, vei alerga mai repe- 
publice, Crysis a lăsat o puternică de şi vei beneficia de nişte boost- 
impresie prin calităţile tehnice ale uri scurte, dar foarte intense. 


turi etc. Modurile prezente în 
mulţi vor fi clasicele DeathMatch şi 
Captare the Flag, pe lângă modul 


noului engine proprietate Crytek, 
in care vedem o grijă maniacală 


place viteza, vei alerga mai repe- încarci acelaşi nivel de "n" ori fiind Captare the Flag, pe lângă modul 

de şi vei beneficia de nişte boost- nevoit să repeţi ad nauseam ace- inedit Power Straggle, despre care 

uri scurte, dar foarte intense. leaşi mişcări tactice. Această ştim că va oferi deblocări progre- 

Dacă vrei armor serios, poţi susţi- caracteristică, legată de cea a mai sive de echipamente şi vehicule. 


Dacă vrei armor serios, poţi susţi- caracteristică, legată de cea a mai 
ne focul advers mai mult timp, iar sus amintitului sistem de perso- 


pentru detaliu (doar sunt ger- dacă eşti adeptul forţei, poţi face 


mani!) in ceea ce priveşte envi- 


nişte jump-uri lungi ca să ajungi 


nalizare a armurii şi armelor va 
permite tuturor jucătorilor să 


Impresia pe care ţi-o lasă 
Crysis este cât se poate de poziti¬ 
vă. Per ansamblu, jocul seduce 


ronment-urile, vegetaţia, fumul, în locuri altfel inaccesibile şi să interpreteze jocul în diferite pupilele şi promite distracţie 


totul fiind împachetat în hărţi 
gigantice care îţi amintesc de Far 


foloseşti scurtături. 


moduri: de la FPS-ul bătrânesc" 


Armele sunt foarte variate, la cel în stil Project I.G.I. 


maximă la capitolul gameplay. 
Nu uitaţi insă un lucru: Crysis 


Q O * 

Cry. Vă amintesc, pe scurt, storv- apar multe tipuri de puşti de Grosso modo, multiplayer-ul este unul din jocurile realizate 
ul jocului. Campania singleplayer asalt, sniper, pistoale, iar bătrânul are un gameplay situat între Far pentru DirectXlO din Windows 

are loc în anul 2019, când Coreea cuţit şi grenadele nu lipsesc din Cry şi Battlefield, dar fără clase Vista, aşa că faceţi-vă bine calcule- 

de Sud şi SUA îşi dispută desco- inventar. Perspectiva este imensă, de personaje. Te spawn-ezi în Ie înainte să-l achiziţionaţi şi să-l 


perirea unui misterios asteroid 


şi înţelegem care este utilitatea 


HQ, cumperi arme pe care le poţi 


le înainte să-l achiziţionaţi şi să-l 
instalaţi! 


care a cam şifonat aspectul para- monstruoaselor lunete montate customiza şi te arunci în luptă. 


disiac al unei insule tropicale. 


pe puştile de asalt. Rareori am 


Nu trebuie să controlezi puncte 


Cum aparenţele înşală, este vor- văzut o vegetaţie mai realistă, iar strategice, în afară de War l actory, 
ba, de fapt, despre o navă ex- engine-ul fizic este omniprezent în care produci un anumit număr 
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traterestră lungă de vreo 2 km, 


in singleplayer. 


de vehicule. Captura fabricii se 
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Rachaet, Nevada. 

Bună seara! Sunt Arealin 
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zarea sa grafică. Bazat pe Unreal 


vinge, în cazul în care va rula 


Engine 3, motor foarte drag celor decent pe configuraţii decente. 


Blechişor şi am un subiect fierbin- de la Midway C'.ames, Blacksite: 


te de tot. După cum vedeţi, ne 


Arca 51 afişează o grafică precisă 


In privinţa conţinutului, jocul 
nu ne oferă prea mari surprize: 


nişte kamikaze disperaţi gata să 
explodeze (remember Half-Life2: 
Episode One). 

Pe lângă singleplayer, Blaek- 


aflâm în apropierea faimoasei şi miroase puternic a next gen, armele au secondary fire, zoom, site ne pregăteşte si un mod mul- 


Area 51, locul în care se spune că 


mai ales pe la subsiori. Să vezi 


ar fi fost descoperit un extrateres- locuri pustii peste care se dezlăn- împreună cu echipa ta ca să lupţi 
tru către sfârşitul anilor 40. ET, ţuie un uragan teribil, cerul negru ceva mai tactic contra alienilor... 


apar grenade, te poţi ascunde tiplayer cu Coop, DeatliMalch şi 

împreună cu echipa ta ca să lupţi Temu DeatliMiitch. 

ceva mai tactic contra alienilor... Realizat cu o ambiţie de şoimi 


alien sau ba, locu' ăsta are ceva străpuns de fulgere şi o ploaie da, jocul ne va oferi şi posibilita- ai patriei de către Midway, 


necurat! Am fost atacaţi împreu- care redă efecte de lumină prin 


tea gestionării unei echipe despre 


Blacksite: Arca 51 nu pare să 


nâ cu întregul comando de o mul- toate colţurile, este intr-adevăr un care ne place să credem că ne va aducă vreun vânticel proaspăt in 
ţime de creaturi mizerabile apă- spectacol greu de uitat. I’rodu- ajuta in timpul luptelor şi nu ne genul FI*S prin conţinutul său 


ţime de creaturi mizerabile apă- spectacol greu de uitat. Produ- ajuta în timpul luptelor şi nu ne 

rute din te miri unde, totul petre- cătorii utilizează engine-ul jocu- va încurca. Un simplu clic de destul de "dejâ-vu". Cam atât la o 

cându-se într-o atmosferă haoti- lui pentru a reda secvenţe cine- mouse şi soldaţii vor purcede fără primă gustare a titlului. Să-l mai 

că, mai ceva decât mineriadele matice integrate direct in game- să comenteze către locul indicat, vedem in lunile ce urmează. Mai 


din anii '90. play, element care are menirea să după care vor ataca alienii care se 

Gameplay-ul are iz de FPS cla- te arunce direct in acţiune, fără să vor ivi prin preajmă. Băieţii vor 

sic, iar de scenariu nu cred că mai poţi spune "păs". La o primă putea arunca uşile blindate în aer 

are rost să vorbesc, căci extermi- vedere foarte îngrijit in realizare, şi ar trebui să poată fi în măsură 


după care vor ataca alienii care se 
vor ivi prin preajmă. Băieţii vor 


pe larg. 


vor ivi prin preajmă. Băieţii vor S-a alienat pentru dumnea- 
putea arunca uşile blindate in aer voastră, Arealin Blechişor, PCC. 


narea alienilor intr-un FPS nu 


cu o atmosferă apăsătoare şi cu 


să execute tot soiul de acţiuni beli- 
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cred să fie echivalentă cu desco- alieni care te atacă in hoarde, coase. Alienii? Unii vor avea "câte- 

perirea Americii. Potul lui Blacksite: Area 51 se poate baza va bucăţi de oameni în ei", alţii se 

Blacksite este, indubitabil, reali- pe latura sa tehnică pentru a con- vor năpusti asupra noastră ca 
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Recent botezat Unreal Tournament III, din motive de marketing, jocul pe care il cunoşteam 

sub denumirea de Unreal Tournament 2007 şi-a făcut apariţia la Gamer's Day 


organizat de Midway Games anul acesta la Las Vegas. Chiar daca este încă departe 

m 

de a fi terminat, UT III este deja unul dintre cele mai impresionante jocuri 

din lotul pe care îl aşteptăm pentru acest an. 
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Really Unreal? _ 

E clar că intr-un FPS iţi pică 
bine o grafică ultimul răcnet, iar la 


luminilor şi modelarea elemente¬ 
lor 3D, FPS-ul de la Epic îşi va ţine 
adversarii la respect prin environ- 


acest capitol jocul celor de la Epic ment-urile sale vaste şi dinamis- 
Games pare să fi pornit cu drep- mul fără egal. Gameplay-ul în 


tul in cursa 3D. Unreal Engine III 
o să-şi aibă insă preţul său pentru 


continuă mişcare caracteristic 
seriei se întoarce cu double jump, 


' un jucător echipat cu un PC de strafe şi un vizor care rămâne tot 

clasă medie: magnificul spectacol timpul precis, oricare ar fi ritmul 

\ pe care îl va oferi jocul nu va sau poziţia noastră, lucru tot mai 

putea fi vizionat de toţi fanii FPS. rar întâlnit in FPS-urile moderne. 

1 n Producătorii afirmă că UT III va Acţiunea este aşadar susţinută iar 


putea fi jucat pe o configuraţie de manevrabilitatea 


lentă. 


"gamer", nu neapărat high end, şi 


au confirmat faptul 


jocul va fi 


Mai mult ca oricând, vehicule¬ 
le in care ne vom deplasa şi lupta 
vor fi unul dintre marile atuuri ale 


compatibil DirectX9, adică jucabil vor fi unul dintre marile atuuri ale 
pe PC-uri echipate cu Windows jocului, căci numărul lor a crescut 
XP Pe lângă calitatea texturilor, a la 18, iar distracţia in a le conduce 
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este atât de mare încât rişti sâ nu 
mai vrei sâ te deplasezi per pedes. 
Pe lângă aparatele cunoscute, ca 
Manta, Raptor sau masivul tanc 
Goliath, vom descoperi o nouă 
clasă de vehicule apărute dintr-o 
tehnologie extraterestră, care 
aparţine aşa-numiţilor Necris. Tot 
pe atât de puternice pe cât sunt 
cele ale oamenilor, aceste echiva¬ 
lente aliene, Viper, Ne-mesis sau 
Dark Walker aduc profunzime 
luptelor cu noi posibilităţi atât in 
atac cât şi ca defence. 

De exemplu, Nemesis are apa¬ 
renţa unei insecte imense pe 
şenile care depăşeşte cu uşurinţă 
orice obstacol şi are o putere de 
foc impresionantă, cu două lasere 
cu cadenţă de tir foarte rapidă, 
plus un zoom foarte puternic. 
Sigur, Nemesis este destul de lent, 
dar la asemenea posibilităţi nu 
prea mai ţii cont de asta. Mult mai 
impresionant, Dark Walker este 
un blindat gigantic care ne amin¬ 


teşte de un fel de meduză meca¬ 
nică ce se poate mişca oriunde pe 
lungile sale picioare. Această 
maşinărie poate trage rafale de 
foc lente, dar de o putere conside¬ 
rabilă, care vor arunca in aer orice 
vehicul uşor, cu un efect impre¬ 
sionant pentru retină. Ca să 
corecteze încetineala şi cadenţa 
tirului său, monstrul din metal va 
putea găzdui un al doilea pilot 
care va avea la dispoziţie o turelă 
mobilă ca sâ participe în miezul 
luptei. 

Vehicule&arme 

Credeţi că vechile vehicule au 
fost lăsate uitării? Nici vorbă! 
Scorpionul trage acum grenade 
albastre foarte puternice. Unele 
arme au suferit mici, dar preţioa¬ 
se retuşâri, pe care fanii seriei le 
vor descoperi cu mare plăcere. 
Una dintre marile probleme ale 
lui UT 2004 a fost legată de jucă¬ 
torii mai lenţi atunci când venea 


vorba despre ocuparea unui vehi¬ 
cul care era liber in bază. Ca să 
rezolve acest neajuns, creatorii lui 
UT III au recurs la o şmecherie 
foarte eficace, echipând toţi com¬ 
batanţii cu un fel de planşă de 
skateboard care pluteşte la câţiva 
centimetri de sol. Acest Hover- 
board îţi permite să te deplasezi 
mai repede, dar poţi utiliza la fel 
de bine o gheară magnetică ca să 
te prinzi de un vehicul mai rapid 
care trece prin zonă. Recunosc, e 
un mod al naibii de distractiv de 
a face stopul! O Manta poate sen i 
astfel de vehicul de ocazie pentru 
doi sau trei luptători, şi transpor¬ 
ta rapid un întreg squad in apro¬ 
pierea unui punct strategic. Mi¬ 
nusul este că nu poţi ataca atunci 
când te afli pe Hoverboard şi cel 
mai subţire tir advers te poate 
aduce in postura unei victime 
sigure. Asta e, veţi vedea fiecare 
cum şi când să vă folosiţi de aceas¬ 
tă posibilitate nouă. 


Deja foarte convingător, UT 
III ar mai avea nevoie de nişte 
atuuri ca să-şi convingă in primul 
rând fanii înrăiţi şi, de ce nu, să 
atragă jucători noi. 

A 

In joc, va exista un mod 
Warfare inedit, precum şi o parti¬ 
dă singleplayer în care vom avea 
posibilitatea să jucăm in coop con¬ 
tra faimoşilor Necris. Vom mai 
primi un toolset pentru crearea 
de hărţi şi moduri de joc. Comu¬ 
nitatea UT fiind prolifică la acest 
capitol, ne aşteptăm la o adevăra¬ 
tă explozie de conţinut. 

Aflat la vârful tehnologiei din 
punct de vedere vizual, foarte 
dinamic şi bogat în conţinut, 
Unreal Tournament III are toate 
şansele să devină cel mai bun FPS 

al finalului de an. 

* 

II aşteptăm de pe acum cu un 
interes maxim. 
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jocuri, apare aici în sensul plin al 
termenului, transformând în 
câteva ore de timp de joc o scenă 
uşor luminată intr-o capcană a 
întunericului, în care strălucesc 
ochii unor bestii total neortodoxe. 
Ca să înaintezi în Zonă şi să recu¬ 
perezi cutare document militar 
sau să interoghezi cutare tip care 
are informaţii despre Strelok sau 
apropiaţii săi, va trebui să te aven¬ 
turezi cam peste tot si să cală- 

A 

toreşti zi şi noapte. In absenţa 
unor vehicule funcţionale, mersul 
pe jos, pe lângă că face piciorul 
frumos, este obligatoriu, traseele 
fiind incitante, pentru că lumea 
jocului are o existenţă proprie: nu 
ai cum să faci o călătorie monoto¬ 
nă de la un punct la altul. Uneori 
ai impresia că eşti singur in mijlo¬ 
cul unor ruine, ai un sentiment 
puternic de pustietate. Alteori, 
întâlneşti forme de viată, care nu 
sunt neapărat prietenoase. Ade¬ 
sea totul este cuprins de linişte. O 
linişte care, împreună cu culorile 
ce defilează pe ecran, creează o 
atmosferă stranie. 

Jocul conţine o mulţime de 
personaje, şi aici ni se dezvăluie 
un fragment din latura role play- 
ing a lui S.T.A.L.K.E.R. Sistemul 


Cei care sunteţi cititori vechi ai revistei ştiţi 
că S.T.A.L.K.E.R. a fost multă vreme prefera- 


0 lume minunată 

Feature-ul principal al lui 
S.T.A.L.K.E.R., care îl diferenţiază 
de masa FPS-urilor, este harta lui 
gigantică ce reprezintă regiunea 


tul redacţiei în ceea ce priveşte ambiţiile Cernobîl, la 20 ani după catastro¬ 


fa nucleară. Chiar dacă harta a 


sale, cu latura de RPG şi o grafică ce îţi lami- fost decupată în vreo 15sub-hărţi, 

w A . nici acestea nu sunt de dimen- 

neaza retina... asta se intampla prin 200 4, siuni reduse. Este o lume in care 

A A te poţi plimba liber. Deh, trebuie 

parcă. Dacă tot a întârziat caţiva ani, jocul e t tuşi . a urmi z 

se dau: ba escortezi un stalker ici. 


pe vine acum, ce-i drept, cu cateva features ba ataci nişte militari colea, sau 


porneşt* in căutarea unui artefact 


în minus, mai puţin frumos, dar tot pe-atat aflat intr-o groapă bântuită de 


mutanţi. Poţi să alegi misiunile pe 


de ambiţios şi promiţător. Publisher-ul THQ care să le faci, deşi cele din quest- 


ul principal sunt obligatorii din 


vorbeşte despre o campanie single de 40-60 uneori«««“w. an«>n 


este însoţit de alţi stalkeri. Aceştia 


ore, cu un quest principal şi o mulţime de nu se comportă ca nişte soldaţi 

aflaţi sub comanda ta, ci sunt per- 

quest-uri secundare, cu 7 finaluri diferite, sonaje cu scopuri bine definite. 

De exemplu, îţi poţi lăsa să masa- 

între care numai două "happy end" fericit! creze odv<?rMni in lacul ,,u 


creze 


adversarii in locul tău. 


Să vedem în cele ce urmează dacă asa-sa muncli 


S.TAL.K.E.R. este imens numai la propriu sau 

are toate şansele să fie şi la figurat 


Jocul are un parcurs binar: 
explorarea Zonei si luptele. 
Explorarea iţi cere mult timp, des¬ 
coperi secrete si artefacte. Ciclul 


copen secrete şi artefacte. Ciclul 
zi/ noapte, adesea anecdotic în 
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de dialog este unul complet şi, ca poziţie un echipament care cu- 

în majoritatea RPG-urilor, toate prinde armură rezistentă la 

dialogurile sunt arhivate în jurna- destul de mult damage şi medi- 

lul tău de călătorie, aici fiind kit-uri suficiente pentru înfrunta- 

vorba despre un PDA. Şi, tot ca în rea unei echipe de soldaţi, 

majoritatea RPG-urilor, este foar- Bogat în elemente de role 
te important pentru lume să-i ter- playing, cu un rucsac limitat la 40 
mini pe ăia răi. Luptele sunt foar- kilograme şi misiuni organizate 
te rapide şi armele par foarte ca nişte quest-uri, gamepay-ul lui 

nervoase, ceea ce le face foarte S.T.A.L.K.E.R. rămâne profund 

agreabile. ancorat în genul FPS, un FPS 

A 

In zonă, pe lângă soldaţi şi destul de hardcore pe alocuri, atât 

bandiţi, se confruntă mai multe prin schimburile de focuri destul 

facţiuni de stalkers şi va trebui să de numeroase cât şi prin tot felul 

păstrezi relaţii cordiale şi cu unii de chestioare "pe lângă": bandaje 

şi cu ceilalţi, ca să nu fii ucis la pe care trebuie să le utilizezi repe- 

apariţia într-o magherniţă contro- de ca să opreşti hemoragiile sau 
lată de una dintre tabere. Ai la dis- ironsight ca să ţinteşti ca tot 



* PW„f 

puşcaşu' care se respectă. Ca să te în multe momente, dar care este 
impregneze cu dificultăţile Zonei, extrem de promiţătoare. Rămâne 
jocul nu îţi oferă decât o cantitate să vedem pe 23 martie a.c. care va 
limitată de muniţie pentru majo- fi ritmul de joc de-a lungul celor 
ritatea armelor, cu excepţia câteva zeci de ore care ni se pro- 
pistoalelor. Jonglarea cu diferitele mit, care va fi nivelul real de difi- 
puşti (shotgun, kalşnikov, mitra- cultate, dacă jocul va fi repetitiv 
lieră), pe care nu le poţi echipa sau nu... Din păcate, nu va exista 
simultan, te va obliga să îţi faci nicio versiune singleplayer, pen- 
provizii serioase pe la comercianţi tru că THQ estimează că ar fi 
sau să jecmăneşti cadavrele ad- nevoie de un demo de 4 ore ca să 
versarilor ca să recuperezi vreo avem o impresie bine formată 
10-15 cartuşe. despre joc, ceea ce corespunde 

unui demo de 2Gb. Mai este o 
Trâiascâ 23 marţi#! lună si ne vom putea bucura pe 

Cu toate aceste elemente, deplin de plăcerile Zonei. 
S.T.A.L.K.E.R. pare să ne ofere o rafinfi. 

aventură foarte exigentă, dificilă cipri@pcgames.ro 
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acă 2006 a fost anul jocu¬ 
rilor de strategie, iar 2005 
cel al FPS-urilor, atunci 
2007 va fi, cu siguranţă, un an 
dedicat jocurilor Action. Şi pentru 
ca spusele mele să nu constituie 
doar o profeţie ieftină de factură 
iehovistă, producătorii din toate 
colţurile lumii s-au înghesuit să îşi 
anunţe titlurile pe care le au în 
dezvoltare, titluri puternice, de 
răsunet, care ne vor oferi cu sigu¬ 
ranţă clipe de neuitat în faţa 
monitoarelor. Ei bine, cu ce avem 

A 

de-a face? In primul rând, cu 
nume sonore. Fie ele hype-uri, fie 
nu, foarte multe jocuri action care 
urmează a fi lansate în cursul 




acestui an sunt deja arhi-cunos- 
cute, arhi-aşteptate şi arhi-discu- 
tate. Să luăm ca exemplu doar 
Assassin's Creed al celor de la 
Ubisoft, un titlu care, deja, nu mai 
are nevoie de nici o prezentare. 
Reclama pe care a încasat-o, la 
care mai adăugăm şi semnalele 
cum nu se poate mai pozitive din 
partea criticilor de specialitate 
(chiar a celor mai pretenţioşi din¬ 
tre ei), nu pot decât să transforme 
jocul într-un produs aşteptat de 
toată lumea cu sufletul la gură. Şi, 
bineînţeles, nu este singurul. Mai 
avem de-a face cu Alan Wake, un 
thriller psihologic ce se centrează 
pe un nou anti-erou, după ce pro¬ 


ducătorii (Remedy) ne-au delec¬ 
tat, anii trecuţi, simţurile cu Max 
Payne. Resident Evil 4 îşi găseşte, 
şi el, drum spre platformele noas¬ 
tre bătrâne, după ce versiunea 
pentru console a făcut adevărate 
furori în rândul fanilor. Nu putem 
uita alte titluri devenite peste 
noapte celebre, cum ar fi Infernal, 
un action cu aromă de smirnă în 
care trebuie să facem pe plac şefi¬ 
lor din Iad şi să cotonogim în 
bătaie forţele Raiului (sunt sigur 
că fratele Ciprian va avea pioase 
şi ecumenice cuvinte de adresat 
acestui titlu), Alone in The Dark 
2007, o continuare, sperăm noi, 
pe măsură a unei francize clasice. 


Just Cause 2, sau Stranglehold. 
După cum vedeţi, titluri unul şi 
unul. Şi nu sunt doar acestea, 
coclaurile internetului şi mailbox- 
urile noastre redacţionale mus¬ 
tesc de comunicate de presă, în 
care producătorii îşi laudă, care 
cum poate, calitatea jocurilor lor. 
Pe bună dreptate, un an al genu¬ 
lui Action, un an în care, fie că 
vrem, fie că nu, ne vom dedica o 
mare parte din timpul liber unor 
jocuri ce promit marea cu sarea. 
Sper doar să ne ţină brăcinarele... 

TULBUREL 

paul@pcgames.ro 
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Cele mai aşteptate jocuri de acţiune ale anului 2007 


Alan Wake 


Alone in The Dark 2007 
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Assassin's Creed 






ii 


Joc ceva fi exdusiv pentru sistemul de operare Vista al celor de la Microsoft Alan 
Wake se vrea a fi un thriller psihologic. 


Producător. Remcdy • Publisher Microsoft • Termen: trim. IV 2007 

Code of Honor: The French Foreign Legion 
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Clasicul joc honor al celor de la Eden se trezeşte peste noapte cu un sequel next-gen. 


Producător Eden • Publisher Atari • Termen: 2007 


Harry Potter and the Order of the Phoenix 




Aşteptat cu interes de toată lumea, 
de-a Treia Cruciade. 


’s Creed ne duce tocmai in mijlocul celei 


Producător Ubisoft • Publisher Ubisoft • Termen: trim IV 2007 


Infernal 
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Legiunea Străină? Nu mulţi se mai întorc vii de acolo, cei puţin aşa spun gurile rele. 
Iar cei care se întorc, nu mai sunt aceiaşi... 


Controversatul prichindel de la şcoala de magie *şi scoate iar wand-ul de la naftali¬ 
nă, intr-un nou hype de zile mari. 


in Mânai, vom interpreta rolul unui agent al Iadului, trimis pe pământ pentru a aduna 
o colecţie impresionantă de suflete. 



După un succes nu tocmai răsunător înregistrat cu Just Cause, Io Interactive decid să 

testeze piaţa cu un sequel. 


Producător Avalanche • Publisher Eidos • Termen: 2007 


Un third person action ce se laudă cu gameplay cooperativ, squad tacbcs. precum şi 
alte elemente interesante. 



Aceiaşi sâni enormi, 
acum. 


aceeaşi opulenţă, aceeaşi Lara cu care ne-am obişnuit până 


Producător 


Publisher: 


Overlord 


Producător Crystal Dinamic* • Publisher Ektos • Termen: 2007 


Panzer Elite Action: Dunes of War 
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Celebrul serial de televiziune Lost va primi din partea celor de la Ubisoft o... ecrani¬ 
zare virtuală. 


ucăl 

lor 




Publisher: Ubisoft • Termen: trim. IV 2007 


Cu un gaming de generaţie următoare, Overlord ne dă şansa de a alege între a fi răi... 
sau foarte răi. ' I 


Producător Triumph • Publisher Codemasters • Termen: 2007 


Două noi campanii şi zece noi hărţi pentru multiplayer - iată oe ne oferă acest add- 
on pentru Fteids of GJory 


Producător. Deep Siiver • Publisher JoWood • Termen: trim. IV 2007 


• II 


Resident Evil 4 


Savage 2: A Tortured Soul 
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Un Action ce se desfăşoară sub apă. Red Ocean vrea să se folosească de toate ele¬ 
mentele fizice pe care acest nou setting le oferă. 


Producător Colliston • Publisher ANACONDA • Termen 02. 2007 



Un nou episod din frandza celor de la Beenox. Shrek 3 va fi, probabil, unul dintre 
acele jocuri pe care mai bine le eviţi. 


Producător Beenox • Publisher Activision • Termen: 2007 


10 misiune secretă, o locaţie undeva 
telui care trebuie salvată. 


Europa la fel de secretă, plus o fiică a preşedin- 


Producător: Capcom • Publisher Ubisoft • Termen: 2007 


Spider-Man 3 


Agilul erou Marvel decide că e timpul să se caţere din nou pe tot soiul de zgârie-nori 
şi să-şi salveze oraşul din labele infractorilor. 


Producător Activislon • Publisher. Activision • Termen: trim. II2007 


•fc ^ / 


Continuarea luiSavagKTheBatbeforNevverth, ATortured Soul se laudă cu un sistem 
de combat mult îmbunătăţit faţă de predecesorul său. 


Producător S2 Games • Publisher • Termen: 2007 


Stranglehold 




f 



Chow Yun-Fat, şi John Woo pun mână de la mână şi produc un third person action 
plin de adrenalină. 


Producător Mid*ay • Publisher Midway • Termen: trim. II2007 
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Ryan Lenox este un agent secret aflat în slujba Domnului şi a societăţii secrete Etherlight. 

Pardon, a fost agent secret, pentru că momentan este concediat. 
Devenit ţinta atenţiilor "amicale" ale foştilor săi colegi, Ryan nu mai suportă situaţia 

şi se aliază cu adversarul său, diavolul însuşi. 


sta este, foarte pe scurt, 
povestea acestui joc care 


fost doar prima impresie... în joc energie, va avea la dispoziţie o 


Ryan, care sunt şi punctul forte al 


nu progresezi aruncându-te cu 


mulţime de arme, atât convenţio- jocului. Dacă ţii apăsată tasta 


combină idei religioase în capul înainte şi trăgând în tot ce nale cât şi neconvenţionale. Pe dreaptă a mouse-ului preţ de trei 
e factură steampunk şi SF respiră în jurul tău, mişcându-te lângă pistoale, mitraliere şi shuri- secunde poţi să execuţi un atac 


ken, adevăratele staruri ale jocu- special asemănător unui fireball 


scene de factură steampunk şi SF respiră în jurul tău, mişcându-te lângă pistoale, mitraliere şi shuri- secunde poţi să execuţi un atac 

de tip militar. Prima impresie, pe în figuri de bullet time. ken, adevăratele staruri ale jocu- special asemănător unui fireball 

care ne-am făcut-o după ce am Amicul Ryan, amplu dedicat lui sunt abilităţile cu care este graţie căruia poţi depăşi anumite 

pus mouse-ul pe joc, este cea de răului, căci însuşi dracu' te pune dotat demonicul tău personaj. Pe obstacole şi ucide adversari 


Amicul Ryan, amplu dedicat lui sunt abilităţile cu care este graţie căruia poţi depăşi anumite 


clonă de Max Payne de tip SF cu 


să ucizi cât mai mulţi oameni 


măsură ce înaintezi în joc, vei des- intr-un mod foarte eficient. 


perspectivă ? la Resident Evil 4. A posibil, ca să te umple de mana şi coperi puterile speciale ale lui 


Aspectul general al jocului 
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este foarte original. Dat fiind 
amestecul ciudat de religie şi teh¬ 
nologie, de exemplu, poţi trage cu 
M1’5 asupra unui călugăr care 
poartă o vestă antiglonţ, şi trebuie 
să te aştepţi ca el să riposteze cu 
un shriken sau să ia la sniper din 
turnul unei biserici. I’e lângă ata¬ 
curile speciale, te poţi teleporta în 
diferite locaţii. Este foarte util, mai 
ales când ai de rezolvat unele 
puzzle-uri sau când trebuie să 
ajungi în spatele adversarilor fără 
să faci zgomot. Ca să nu îţi com¬ 
plici viaţa în toiul unui schimb de 
focuri între călugări şi acoliţi asa¬ 
sini, poţi recurge la izvoarele de 
mana prin utilizarea vederii 
demonice. 

Hell's Bells 

Infernal pare să aibă toate cali¬ 
tăţile necesare ca să se impună ca 
surpriza action a primelor luni ale 
anului 2007. La această impresie 
contribuie şi Al-ul: pe lângă că 
adversarii au un coeficient de 
inteligenţă decent, de multe ori 
vor ieşi basma curată în urma 
unor manevre de flancare sau 
acoperire executate ca la carte. 
Aşadar, nu este recomandată o 
abordare arcade a jocului. 


Dar, ceea ce se poate vedea de 
la o poştă este excelenta realizare 
grafică. Exceptând faptul că este 
superb modelat, protagonistul 
este şi foarte bine definit şi plin de 
detalii. Tatuajele pe care le poartă 
sunt cel mai bun exemplu. Acelaşi 
lucru se poate spune şi despre 
adversari, în special despre boss-ii 
de final de nivel. Şi animaţiile 
sunt foarte bine realizate, mai ales 
în momentele stealth ale jocului, 
în care Lennox se aşează în spate¬ 
le unui zid, gata să-şi răcească 
adversarul cu o lovitură precisă în 
moalele capului. Şi efectele de 
particule şi de lumină sunt de 
nivel înalt. 

A 

In concluzie. Infernal are toate 
actele în regulă ca să devină unul 
dintre titlurile action de top ale 
acestei perioade. Nu are un su¬ 
biect banal, este chiar foarte poli- 
tically incorrect, este variat, foarte 
distractiv şi are o grafică bine 
făcută. In ediţia următoare a 
revistei nu vom înfrupta din jocul 
celor de la Metropolis, care este 
pregătit să-şi ia zborul către 
magazine. 


RAFINEL 

cipri@pcgames.ro 
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Producător Midway Publisher Midway Gen: Action Termen: trim. II2007 




tranglehold, sau, după 
spusele celor de la 

_ Midway, "Woo presents 

Stranglehold", promitea la data 
apariţiei primelor detalii să fie un 
sequel reuşit al celebrului film din 
1992, Hard Boiled, regizat de 
Johan Woo. După cum ştiţi din 
preview-ul nostru anterior, regi¬ 
zorul se implică puternic în pro¬ 
cesul de producţie a jocului, fiind, 
din propriile sale declaraţii, un 
avid fan al fenomenului ludic. Pe 
lângă Woo, Stranglehold benefi¬ 
ciază de prezenţa scenică a lui 
Chow Yun Fat, acesta jucând 
rolul inspectorului de poliţie 
Tequila. 

După cum ne explică nenea 
Tony Rod de la Midway, ideea din 


spatele acestui titlu este aceea de 
a crea, pe cât posibil, un joc ce să 
capteze esenţa filmelor lui John 
Woo. Ştiţi voi, acea acţiune furi¬ 
bundă şi o sumedenie de efecte 
speciale care se încadrează per¬ 
fect în peisaj. Şi cum, se ştie bine, 
foarte multe jocuri au împrumu¬ 
tat aceleaşi concepte de-a lungul 
timpului, integrarea lui Strangle¬ 
hold pe o piaţă atât de saturată 
poate deveni o provocare demnă 
de cei mai tari producători. 
Pentru a simplifica lucrurile şi 
pentru ca gamerii să se adapteze 
cât mai repede la acest titlu, con¬ 
trolul va fi extrem de facil şi uşor 

de asimilat - un lucru extrem de 

# 

important în jocurile action, mai 
ales în jocuri care urmează a fi 


lansate pe mai multe platforme. 
Atât de facil încât, de exemplu, nu 
avem nevoi de comenzi speciale 
pentru a sări, a ne căţăra sau a 
deschide uşile, inspectorul Te¬ 
quila făcând toate aceste lucruri 
în mod automat. Dacă vreţi, în 
mod asemănător cu controlul din 
Total Overdose. Aşadar, fie că ne 
vom afla intr-un salon tixit cu 
scaune, mese, sticle răsturnate şi 
alte accesorii specifice, fie intr-un 
depozit plin de lăzi şi butoaie, nu 
va trebui să ne facem griji pentru 
dificultatea manevrării persona¬ 
jului. Dintr-o perspectivă de 
gameplay, aceste camere sunt, 
practic, goale. 

Primul rezultat al acestei abor- 
dări este faptul că ne putem con¬ 


centra mai mult asupra bătăliilor - 
bătălii care se prezintă cum nu se 
poate mai bine. Folosindu-se de 
cele două pistoale din dotare, 
eroul nostru poate executa tot 
felul de mişcări, care mai de care 
mai exotice, poate sări în aer, 
declanşând elemente de slow 
motion atunci când inamicii se 
află în crosshair (exact ca în filme¬ 
le regizorului) sau se poate folosi 
de pereţi pentru a se rostogoli în 
cel mai "cool" mod cu putinţă, eli- 
minându-şi duşmanii... cu stil. 
Stranglehold promite multe, iar 
prezenţa lui Woo în spatele titlu¬ 
lui ne poate garanta cel puţin că 
jocul va musti de adrenalină. 

TULBUREL 

. paul@pcgames.ro 
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Producător. Eden Publisher Atari Gen: Action Termen: TBA 2007 




în pat cu întunericul _ 

Locul perfect pentru ca un 
producător să-şi laude marfa 
ludică este (sau mai bine zis, a 
fost), cu siguranţă E3-ul. Şi cum 
Alone in The Dark este unul din¬ 
tre cele mai aşteptate titluri pen¬ 
tru 2007, Eden nu şi-a neglijat 
fanii, prezentând presei de spe¬ 
cialitate un preview exclusiv, 
compus atât din trailere pre-ran- 
date, cât şi din gameplay footage. 


Demonstraţia de rigoare a înce¬ 
put cu un mic rezumat al prime¬ 
lor zece minute din joc: aparent. 
Eden încearcă să facă titlul cât mai 

f 

imersiv şi mai realist cu putinţă 
(bineînţeles, în măsura în care un 
joc ce tratează subiecte paranor¬ 
male poate fi realist), acordându- 
i personajului principal, Edward 
Carnby drept absolut de control 
asupra mediului înconjurător şi 
asupra propriilor mişcări ale cor¬ 


pului. începutul jocului pare a fi 
unul clasic. Carnby este ţinut pri¬ 
zonier de către un grup de indi¬ 
vizi dubioşi şi ameninţători, 
undeva într-un apartament pără¬ 
sit şi vai de capul lui. Această por¬ 
ţiune de gameplay se desfăşoară 
dintr-o perspectivă first person şi, 
din varii motive pe care încă nu le 
cunoaştem, întreg peisajul este 
tratat cu un blur puternic - perso¬ 
najul principal neputând, practic, 
vedea, decât nişte contururi difu¬ 
ze. Dacă vreţi, e un fel de blur din 
Vegas la puterea a cincea. După 
niscaiva hărţuire hollywood- 
iană, în care personajul nostru 
este târât cu forţa de-a lungul 
unor coridoare întunecate, atri¬ 
butul paranormal al jocului înce- 

% 

pe a-şi spune cuvântul. Crăpături 
misterioase încep a apărea pe 
tavan, deasupra lui Carnby, ca şi 
când o creatură invizibilă ar dis¬ 
truge' metodic cimentul, chiar 
dacă spărtura în sine pare a se 
deplasa într-o direcţie neştiută, 
lăsând, în urmă, tavanul intact. 
Acest portret bizar produce, bine¬ 
înţeles, panică în rândul infracto- 

% 

rilor şi, în mijlocul nebuniei, o 


ţeavă de gaz explodează, toată 
clădirea fiind cuprinsă de flăcări. 

Câteva momente mai târziu, 
crăpăturile reapar, în trombă, 
chiar în spatele unuia dintre băie¬ 
ţii răi, clipă în care vision-ul lui 
Carnby devine, din nou, blurry - 
exact atunci când o creatură nei¬ 
dentificabilă îşi face maiestuoasa 
apariţie, îşi flexează muşchii şi 
face niscaiva curăţenie printre cri¬ 
minali. Crăpăturile se apropie cu 
repeziciune de picioarele eroului 
nostru, care se vede instantaneu 
"tras" într-o sală aflată cu un etaj 
mai jos (o sală plină cu boilere, 
ţevi, conducte, garduri de sârmă 
şi alte ghiduşii contondente. 
Luminile se sting, şi tot soiul de 
umbre înspăimântătoare încep să 
se reflecte pe pereţii aflaţi în flă¬ 
cări. Ritmul cu care se desfăşoară 
acest mic pasaj al jocului este 
extraordinar de bine realizat, iar 
producătorii ne-au asigurat că 
întreg jocul va "suferi" de acelaşi 
dinamism incredibil. Toate aces¬ 
tea, combinate cu o alternare a 
first-person-ului cu secvenţe 
third person, nu poate oferi decât 
suficientă diversitate pentru a nu 
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ne plictisi (dacă am avea cum să dat, drumul era blocat de un 
ne plictisim). camion ce transporta o maşină 

distrusă. Pentru a-şi face loc mai 
departe, personajul nostru a fost 
Alte două demonstraţii de nevoit să coboare din taxi, să 
gameplay care ne-au fost puse la împuşte rampa camionului ce 
dispoziţie se centrau mai mult pe susţinea respectiva maşină, folo- 
elementele environment-ului, şi sind un Desert Eagle, pentru ca 
modalitatea prin care acestea sunt apoi să se folosească de noul 
introduse în mecanica jocului. unghi al rampei pentru a trece 
Mai exact, cât de mult control ne mai departe. Dacă vreţi, vom avea 
permite Alone in The Dark să de-a face cu o sumedenie de puz- 
avem asupra acţiunilor lui zle-uri Half-Life 2 style, ce impli- 
Carnby. Şi aici, totul pare promi- că o participare masivă a engine- 
ţător şi bine pus la punct - şi aşa ar ului fizic şi al posibilităţilor acesto- 
trebui să fie, deoarece, în aseme- ra. Cea de-a doua demonstraţie, 
nea cazuri, cele mai mici bug-uri venită parcă din versiunile ceva 
de fizică pot transforma un joc mai matinale ale jocului, ni-1 înfă- 
promiţător într-o experienţă cum ţişează pe Carnby tot la bordul 
nu se poate mai frustrantă (exem- unei maşini, de această dată pro- 
plul ce îmi stă pe limbă este Dark ducătorii marşând pe utilitatea 
Messiah of Might and Magic, joc vehiculelor, pe lângă clasicul lor 
care a reuşit cu succes să evite ase- rol de transportare rapidă, 
menea probleme de gameplay. 



4* 
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Per ansamblu, Alone in The 
printr-o atentă grijă a producăto- Dark se anunţă a fi un joc cu 

A 

rilor la detaliile tehnice). In prima multe promisiuni. Cât de mult 

parte, am văzut un Carnby ce vor fi acestea respectate, nu 

gonea ca disperatul pe o stradă putem vedea decât în versiunea 

pustiită, la bordul unui taxi finală, însă din ce ni s-a pus la dis- 

împrumutat parcă din cimitirele poziţie până acum, titlul arată 

de maşini Dacia. Puzzle-ul pe care bine. încă un action de prestigiu, 

a trebuit să îl rezolve a implicat, ce mai! 

pe lângă niscaiva percutări ale 

sinapselor neuronale, şi puţină TULBUREL 

muncă fizică - şi la propriu, şi la pauK@pcgames.ro 

figurat. La un anumit moment 
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itlul de faţă soseşte tocmai 
din laboratoarele celor de 
a lo Interactive, aceiaşi 
producători responsabili pentru 





Hitman 


Fighters 


nea experienţă în spate, nu ne 
putem aştepta decât la un action 
de calibru în care, spun ei, vom 
regăsi toate elementele de succes 


acum 


menţionate mai sus, plus una 
bucată storyline gloomy, cu un 
accent deosebit pus pe personaje¬ 
le principale şi pe interacţiunea 
acestora cu mediul înconjurător. 

Kane şi Lynch constituie, pro¬ 
babil, una dintre cele mai ciudate 
perechi întâlnite în jocurile video, 
nu doar pentru că fac cunoştinţă 


în circumstanţe dubioase, ambii 
fiind condamnaţi la moarte din 
diverse motive, ci şi pentru că nu 
se prea înghit unul pe celălalt. 
Singurul lucru pe care cei doi îl au 
în comun este, se pare, faptul că 
au fost condamnaţi la moarte 
după ce membrii familiilor lor au 
murit în mod tragic. Povestea fie¬ 
cărui personaj ne va fi dezvăluită 
odată cu evoluţia firului epic cen¬ 
tral; tot ce ştim până acum este că 
Lynch este un schizofrenic care se 
pare că şi-a omorât soţia în timpul 
unei crize de care nu îşi mai aduce 
aminte, iar Kane este un fost mer¬ 
cenar, considerat trădător de foştii 
săi camarazi de arme. Cei doi se 
văd nevoiţi să lucreze împreună 
când, pe drumul spre eşafod. 


sunt răpiţi de o grupare de mer¬ 
cenari cunoscută sub numele de 
The Seven. 

Intrând în pielea lui Kane, va 
trebui să ducem la bun sfârşit tot 
soiul de misiuni periculoase, în 

A 

diverse locaţii ale lumii. In mod 
invariabil, vom fi însoţiţi de 
Lynch (care poate fi controlat de 
un al doilea jucător în modul 
cooperativ al jocului), însă cei doi 
nu vor avea întotdeauna aceleaşi 
obiective. De exemplu, într-unul 
dintre nivelurile pe care producă¬ 
torii ni le-au prezentat, Kane tre¬ 
buie să se infiltreze într-un club 
de noapte din Tokyo şi să răpeas¬ 
că fiica unui periculos şef Yakuza, 
în timp ce lui Lynch nu i se dez¬ 
văluie nici un detaliu al misiunii. 


şi doar la sfârşit primeşte ordinul 
de a o sălta pe femeia inconştien¬ 
tă pe umăr şi a-1 urma pe Kane 
afară din club. 

Overall, jocul de faţă se pre¬ 
zintă cât se poate de interesant. 
Combinarea (şi îmbunătăţirea) 
unor elemente cheie din celelalte 
titluri Io Interactive, plus introdu¬ 
cerea modului cooperativ, în care 
două personaje diferite au de 
multe ori obiective diferite, va 
oferi acestui titlu o sănătoasă 
doză de rejucabilitate. Chiar dacă 
acest mod coop nu va suporta 
jocul online, producătorii iau în 
calcul implementarea altor tipuri 
de moduri pentru multiplayer. 

TULBUREL 

paot@pcgames.ro 
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M ai toţi fanii RPG-ului şi-au 

petrecut anul pe care l-am 
lăsat în urmă aşteptând 
trei mari titluri: Oblivion, Gothic 
III şi Neverwinter Nights 2. Poate 
tocmai din cauza acestei aşteptări 
şi a speranţelor mari, fiecare din¬ 
tre ele ne-a lăsat un gust dulce 
amar. După cum aţi remarcat în 
ediţia trecută, pentru redacţia 
PCG cea de-a patra înfăţişare a lui 
The Elder Scrolls s-a dovedit a fi 
cea mai bună. Chiar dacă se putea 
mândri cu cea mai bună optimi¬ 
zare şi realizare, Oblivion a fost 
prea repetitiv după un anumit 
punct, iar vânzarea de obiecte 
neînsemnate pe bani a dăunat 
imaginii producătorilor. Gothic 
III s-a prezentat cu cea mai proas¬ 


tă optimizare şi, chiar dacă pro¬ 
ducătorii au rămas fideli primelor 
două episoade, de data aceasta 
mirajul nu a mai fost la fel. 
Ultimul a sosit Neverwinter 
Nights 2, care a făcut cel mai mare 
salt faţă de episodul anterior, 
încercând să îmbine tradiţiile 
setului de reguli D&D cu elemen¬ 
tele încercate de producători în 
Star Wars: KotOR. Anul acesta nu 
se anunţă nici un titlu care să fie 
colosal, în schimb sunt titluri mai 
modeste, care nu ies chiar aşa în 
evidenţă şi care nu au parte de 
aşa o publicitate. Cel mai aşteptat 
este jocul celor de la Bioware, care 
a făcut deja furori pe Xbox. Jade 
Empire soseşte pe PC cu un con¬ 
ţinut îmbogăţit şi cu eliminarea 


unor erori ale versiunii pe conso¬ 
lă. De asemenea, merită amintite 
The Witcher şi Two Worlds care 
promit un gameplay plin de 
acţiune. 

Nu vor lipsi nici hack'n'slash- 
urile printre care Loki, Immortal 
Throne (continuarea lui Titan 
Quest) sau Legend: Hand of 
God. The Elder Scrolls continuă 
anul acesta cu un add-on adevă¬ 
rat, mult mai bogat decât Knights 
of the Nine. 

Din punctul de vedere al jocu¬ 
rilor de aventură nu ne putem 
aştepta la o schimbare prea mare. 
Titlurile anunţate până acum nu 
se ridică la nivelul marilor clasici, 
dar au potenţialul de a potoli foa¬ 
mea din glandele aventurierilor 


de fotoliu. Penumbra încearcă să 
ne atragă prin lumea sa macabră 
şi plină de pericole cu sistemul de 
control inovator, care oferă o 
alternativă bătrânului point'n’clic. 
Overclocked pare să urmeze 
calea deschisă de Fahrenheit, 
încercând să facă o autopsie 
naturii violente a omului. Game- 
play-ul va îmbina elemente de 
acţiune palpitante cu elemente de 
aventură care-ţi vor pune la încer¬ 
care neuronii plictisiţi. Pe lângă 
jocurile de aventură nu tocmai 
strălucite, va continua şi seria 
Sam & Max, ai căror producători 
rămân din ce în ce mai des în 
pană de inspiraţie. 
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Drakensang: The Dark Eye 
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Elder Scrolls IV: Shivering Isles Grotesque: Heroes Hunted 
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Drakensang se vrea prima adaptare ludică a celui mai popular 
pen&paper genudri din ultimii zece ani. 


Jade Empire: Special Edition 
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Legenda continuă cu peste 30 de ore de joc şi cu un nou tărâm 
condus de Sheogorath, prinţul daedric al nebuniei. 
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Legend: Hand of God 


Grotesque prezintă lupta dintre bine şi rău îmbinând elemente- I Producătorii promit să ne arate cât de greu e să fii zeu prin inter- 
le de RPG cu cele de aventură. I mediul unei poveşti non-iineare, cu patru finaluri posibile. 


«2007 


Loki 


Bioware propune un nou RPG cu gust oriental construit in jurul artelor marţiale. 


2K 


03 2007 


Jocul promite să revoluţioneze genul action RPG şi să pună la încercare grea abilităţi- I Jocul te provoacă să salvezi lumea fiind un războinic nordic de temut un iscusit luptâ- 
lefanilorhack'n'slash. I tor grec. un magjdan egiptean sau un şaman aztec. 


Producător, M*ster Cfeatmg • PubHtfcer Araco«da Gamet • Tem**) trtm. M 2007 PrvoicJAcr Cfar>>6* Studie» • PtAtator 
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The Witcher 



Titan Quest: Immortal Throne 


Two Worlds 
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Vampire Story 
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Pe jumătate magidan. pe jumătate luptător antrenat să vânezi I Add-on-ul lui Titan Quest ne conduce în sinistra lume a lui I Two Worids încearcă să ne impresioneze prin grafica sa şi uimi- I Chiar dacă nu se bazează pe regulile mascaradei. Vampire Story 
monştri, acum va trebui să salvezi lumea de distrugere. | Hades. | toarea coregrafie a luptelor. | vrea să prezinte sângeroasele aventuri ale copiilor nopţii. 


• T«rorCTi 200 7 


Vorlo» • 


03 /* 


Cele mai aşteptate 




uri de aventura din 


CSI: Hard Evidence 


Ubisoft promite un nou sistem îmbunătăţit de adunare a probelor şi noi mini-game-uri 
pentru fanii serialului poliţist 


• PJWttfifr Utwscfft • Terme* 03 2007 


Limbo of the Lost 






Overdocked 











Un joc de aventură care promite suspans şi mister, centrat in jun 
Benjamin Spooner Brigg care investighează cetatea sufletelor pierdute. 


G2 Uwj 


• Termen 04 2007 


Penumbra: Overture 


Sherlock Holmes: The Awakened 


Simon the Sorcerer 4 







Jocul încearcă să analizeze natura violenţei omului, mixând elemente de thrillef cu ele¬ 
mentele dasice de aventură. 


Sinking Island 







Penumbra promite pe lângă doza anuală de groază, un sistem 
de control revoluţionar bazat pe mişcările mouse-ului. I 


Erl • XanwrtG32Q07 


Celebml detectiv se întoarce să pună capăt crimelor comise de 
membrii cultului care-l venerează pe Cthulhu. 


Cel mai neîndemânatic vrăjitor din istoria jocurilor se întoarce 
pentru a face noi năzbâtii in lumea virtuală. 


• -mmcxl • *<rT*rîWn• 2037 



Benoit Sokal renunţă la eroinele cu forme apetisante şi incepe o 
serie de jocuri de aventură in rolul prinapal cu detectivul Jack Norm. 
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e ceva timp BioWare nu s- 
a remarcat cu nimic în 
domeniul jocurilor PC. 
Nici de data aceasta nu putem 
spune că a venit vorba de ei din 
cauza vreunui proiect nou sau 
original. Anul acesta după ce au 
întins-o mai ceva ca pe guma de 
mestecat, în sfârşit echipa legen¬ 
dară ne aduce adaptarea pentru 
PC a lui Jade Empire. Denumit 
Special Edition, portarea vrea să 
se revanşeze faţă de posesorii de 
PC pentru întârziere oferind în 
plus un conţinut adăugit, texturi 
mai detaliate şi un nou sistem de 
control (producătorii au promis 
că nu va fi nevoie de nici un fel de 
controller). 

Diferenţa cea mai evidentă 
dintre versiunea PC şi cea de 
Xbox este grafica. Jade Empire SE 
suportă rezoluţii de până la 
1600x1200 pixeli, lucru care a 
necesitat revizuirea texturilor 
folosite. Astfel designerii au îmbu¬ 
nătăţit sau înlocuit 300 de texturi, 
pentru a păstra frumuseţea lumii 
şi pe rezoluţiile mai ridicate. Pe 
baza screenshot-urilor şi secven¬ 
ţelor video văzute până acum, 
putem spune că varianta pentru 
PC arată într-adevăr mai detaliată. 

Povestea jocului va rămâne 
neschimbată şi va îmbia fanii 
RPG-urilor să se scufunde în 
lumea mitologiei asiatice. Chiar 
dacă avem de-a face cu un 3rd 


person action RPG, atmosfera 
jocului este una cât se poate de 
diferită faţă de restul creaţiilor 
Bioware. în loc de arme, armuri şi 
magie, Jade Empire pune în 
scenă artele marţiale şi misterele 
credinţelor orientale. Imaginea 
pagodelor şi a templelor budiste 
în care călugării războinici îşi 
beau ceaiul verde cel de toate zile¬ 
le nu ar fi de ajuns ca Jade Empire 
să fie un succes şi pe PC. 
Producătorii au redus timpii de 
încărcare a jocului şi au reconfi- 
gurat întreg sistemul de control, 
pentru a corespunde tastaturii şi 
mouse-ului. Aceste schimbări 
erau esenţiale, deoarece avem 
de-a face cu un joc cu ritm alert în 
care trebuie să hack-uieşti din 
belşug. Pentru a-ţi putea învinge 
oponenţii, va trebui să utilizezi 
diferite stiluri de luptă, adesea 
fiind necesară trecerea rapidă de 
la unul la altul. Conţinutul îmbo¬ 
găţit conţine pe lângă două noi 
stiluri de luptă (unul de partea 
binelui şi unul de partea răului) şi 
un nou nivel de dificultate. 

A 

In scurt timp ar trebui să apară 
jocul şi atunci vom avea ocazia de 
a vedea dacă îmbunătăţirile 
aduse lui Jade Empire vor fi de 
ajuns pentru a cuceri simpatia 
fanilor. 
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Producător CD Projekt Publisher Atari Gen: RPG Termen: trlm. II2007 



T leritoriile din nord, sau 
Ţ Nordling Realms, cum au 
_ Ifost ele descrise în roma¬ 
nele şi povestirile lui Andrzej 
Sapkowski, sunt ameninţate de o 
catastrofă inimaginabilă - cel 
puţin în viziunile lui Ithilinne. 
Proorocul elf, a prezis că lumea va 
fi distrusă de zăpada şi gheaţa ce 
vor acoperi ţinuturile nordului. 
Situaţia este înrăutăţită de faptul 
că războiul cu imperiul Nilfgaard 
din Sud, a devastat populaţia nor¬ 
dului şi a lăsat-o fără resurse. în 
mijlocul acestui haos apare un 
nou bastion al păcii. Ordinul 
Burning Rose. Cavalerii-călugări 
au o platformă electorală demnă 
de orice politician modern: pro¬ 
mit pace şi prosperitate şi reuni¬ 
rea triburilor din nord sub acelaşi 
stindard. Reprezentanţii ordinu¬ 
lui susţin că sfârşitul lumii poate fi 
oprit numai de foc, al cărui cult îl 
propagă ca nişte maniaci. Pro¬ 
blema e că în viziunea lor singurii 
meniţi să supravieţuiască catas¬ 


trofei sunt doar Nordlings puri - 
celelalte rase să se descurce alt¬ 
cumva, fără ajutorul ordinului. 
Chiar în pofida discriminării, 
ordinul câştigă putere în regatul 
Aedrin, unde participă la luptele 
împotriva elfilor din Valley of the 

A # 

Flowers. In secret, ordinul vrea să 
pună stăpânire pe întreg ţinutul 

A 

locuit de elfi. In tot acest timp dru¬ 
murile şi satele sunt bântuite de 
monştri şi creaturi despre care se 
credea că au dispărut de mult. 
Populaţia nordului este îngrozită 

A 

şi disperată. In aceste timpuri 
întunecate, te întorci la locul tău 
de baştină, Kaer Morhen. Vechea 
cetate Witcher a fost locul unde tu 
şi ceilalţi novici aţi fost supuşi 
unor antrenamente şi mutaţii 
pentru a deveni vânători de 
monştri profesionişti. 

i 

In loc de odihnă îţi este dat 
să-ţi vezi casa atacată, urmând să 
porneşti într-o călătorie pentru a 
salva lumea de cei care complo¬ 
tează împotriva ei. 


RPG 
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N oul joc al celor de la 

Cyanide Studios se vrea a 

-j fi un tur al celor mai 

cunoscute mitologii ale lumii: 
nordicii, grecii, egiptenii şi aztecii 
se vor prezenta cu câte un campi¬ 
on. Indiferent de campionul ales, 
va trebui să sari în ajutorul zeilor 
pe care aceştia îi venerează. Boss¬ 
ul cel mare şi rău, pe care va tre¬ 
bui să-l învingi este Seth, malefi¬ 
cul zeu egiptean al întunericului. 
Rină să ajungi la el, însă, vei avea 
de înfruntat "uneltele" sale, sarci¬ 
nă care te va purta prin diferite 
epoci şi variate mituri. Cele peste 
100 de tipuri de monştri vor fi 



foarte diferite, atât din punct de 
vedere al mărimii şi formei, cât şi 
din punct de vedere al abilităţilor. 
Mai mult, pe parcursul călătoriei 
tale va trebui să participi la un 
puci sau două, pentru a înlătura 
zeii care-ţi stau în cale. Produ¬ 
cătorii promit nu doar că cei patru 
eroi vor fi într-atât de diferiţi încât 
vor necesita stiluri de joc diferite, 
dar şi un fir epic bogat care permi¬ 
te ca jocul să fie rejucat de nenu- 

A 

mărate ori. In plus, se pare că 
Loki va avea şi o parte multi- 
player axată pe PvR 
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Producător Iron Lore Publisher THQ Gen: RPG Termen: martie 2007 
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urnea s-a schimbat când 
Aziraal, zeul războiului, a 
fost răpus într-o bătălie 


aproape uitată deja. După ce şi-au 
pierdut conducătorul divin, hoar¬ 
dele de orei au fost forţate să se 
retragă în pustietatea din sud. 
Ceilalţi zei nu au avut însă încre¬ 
dere în muritori şi au păstrat se¬ 


cretă locaţia mormântului lui 
Aziraal, pentru a menţine pacea 
fragilă între rasele civilizate şi 
hoardă. Echilibrul se clatină însă 
după ce o echipă de mineri dwar- 
fi a descoperit un templu dedicat 
unui zeu anonim. Cele mai puter¬ 
nice facţiuni ale lumii văd acum 
şansa de a fi descoperit mormân¬ 


tul lui Aziraal, începând astfel o 
luptă tăcută care poate duce la 
izbucnirea cruciadei împotriva 
hoardei. Adevăratul pericol zace 
însă în altă parte şi ameninţă cu 
distrugerea uneia dintre cele 
două lumi. Personajul principal 
căruia destinul i-a rezervat o soar¬ 
tă măreaţă este un vânător de 


recompense care-şi caută sora. El 
se implică într-un joc de interese 
care-1 depăşeşte şi ale cărui regu¬ 
li trebuie să le desluşească cât mai 
repede dacă vrea să supravieţu¬ 
iască acestei încercări. 



Producător Burut Software Publisher Atari Gen: RPG Termen: trim. II2007 







ard to Be a God este un 
RPG bazat pe romanul 
omonim al fraţilor Stru- 

A 

gatsky. încercând să rămână fide¬ 
li atmosferei romanului (nu nea¬ 
părat şi firului epic), producătorii 
vor să îmbogăţească gameplay-ul 
de RPG cu elemente de aventură 
şi de spionaj. Eroul principal este 
absolventul unei şcoli medievale 
de servicii secrete, iar misiunea lui 
constă în infiltrarea în regatul 
Arcanar, un stat anarhic indepen¬ 
dent. Personajul, al cărui control îl 
vom prelua, este un profesionist 
desăvârşit care a primit cea mai 
bună educaţie marţială şi diplo¬ 
matică. Nici abilităţile înnăscute 
nu sunt neglijabile, spionul 


nostru fiind mai puternic, mai 
inteligent şi mai viclean decât 
întreg Arcanarul. James Bond-ul 
nostru medieval se va confrunta 
însă cu nişte probleme, pentru 
rezolvarea cărora educaţia sa 
avansată nu-i va fi de nici un 
folos. Rasa pământeană superioa¬ 
ră plănuieşte desfăşurarea unor 
experimente în această lume. Una 
dintre uneltele necesare acestor 
studii este tocmai agentul nostru 
care are acces la nişte tehnologii 
ultraavansate, în urma acceptării 

A 

noii misiuni. In lumea subdezvol¬ 
tată în care trăieşte, el dobândeşte 
puteri aproape divine. De aici 
începe complicata poveste neli¬ 
neară, care dezvoltă firul epic al 


romanului, oferind cinci finaluri 
alternative. Printre promisiunile 
producătorilor se mai numără o 
lume de joc care va evolua 
împreună cu personajul princi¬ 
pal, nenumărate linii de dialog, 
un sistem de abilităţi SF care să 
înlocuiască obişnuita magie, un 
sistem de luptă în timp real cu 
nenumărate combo-uri şi mişcări 
speciale, diverse NPC-uri şi per¬ 
sonaje active care să ţi se alăture 
party-ului. Din păcate, trebuie să 
aşteptăm pentru acest joc deose¬ 
bit de promiţător până în al doilea 
al trimestru al anului în curs. 
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Producător Frictional Games Publisher Lexicon Enl Gen: Adventure Termen: martie 2007 





Producător House of Tales Ent Publsher Anaconda Games Gete Adventure Termen: aprilie 2007 




verclocked nu va fi un zie. Din păcate, atât producătorul 
simplu joc de aventură. cât şi publisher-ul au fost zgârciţi 
Producătorii vor să reali- în ceea ce priveşte detaliile jocu- 


zeze un thriller psihologic prin lui. 
care să analizeze natura violenţei 


umane. 


Producătorii nu sunt nişte 
newbies în domeniu, ei fiind 

a * 

In centrul povestirii se află un reponsabili şi de comiterea lui 

psihiatru, David McNamara, şi The Moment of Silence. Dacă 

cinci dintre pacienţii săi. Intrând totul merge conform planurilor, 

în pielea lui McNamara, va trebui în aprilie vom vedea cum se pre- 

explorezi New York-ul zilelor zintă Oveclocked care, după 

noastre, în încercarea de a dezle- părerea unora, calcă pe urmele lui 

ga misterul care-i uneşte pe cei Fahrenheit. 

cinci pacienţi ce suferă de amne- 



ezvoltat de suedezii de la amintiri, aparent fără nici o altă 
Frictional Games, Penum- fiinţă vie prin preajmă, va trebui 

bra: Overture se vrea un să scapi din această capcană, 

joc de aventură first person care, Conform promisiunilor producă- 
pe lângă elementele de acţiune torilor din joc vor lipsi dialogurile 
încorporate, se laudă cu un fir directe, în laborator aşteptându- 
epic captivant şi cu o libertate te doar creaturi periculoase, 
aproape totală. Folosindu-te de Sursele tale de informaţie vor fi 
intuiţie şi de punctele de sprijin diferitele transmisii radio, respec- 
ascunse prin joc, trebuie să desco- tiv notiţele şi cărţile pe care le vei 

peri trecutul misterios al protago- găsi. Penumbra nu se bazează pe 

nistului. Primul episod se des- violenţă, oponenţii vor fi deosebit 

făşoară într-un laborator secret de greu de învins. Cheia jocului 
subteran din Groenlanda. Tre- rămân inventivitatea şi capacita- 
zindu-te confuz şi fără prea multe tea de adaptare. 





upă nereuşita lui Para- 
dise, se pare că Benoît 
jSokal, renunţă la apariţii¬ 
le feminine atrăgătoare (cel puţin 
pentru moment) şi se apucă de 
ceva mai serios. Sinking Islands 
estre primul episod al unei serii 
de aventură care îl are în centru 
pe detectivul Jack Norm. Aven¬ 
turile copoiului privat de vârstă 
mijlocie ne duc pe o insulă tropi¬ 
cală ce se scufundă literalmente 
sub greutatea hotelului colosal 
care a fost ridicat pe ea. Multi¬ 
miliardarul proprietar al hotelului 
este ucis şi lui Norm îi revine sar¬ 


cina de a găsi criminalul printre 
cei 10 suspecţi de pe insulă. 
Diferenţa faţă de un roman clasic 
Agatha Christie trebuie căutată în 
condiţia insulei: îţi vor sta la dis¬ 
poziţie doar trei zile pentru a des¬ 
coperi adevărul. Trebuie să te 
grăbeşti însă, deoarece cu fiecare 
zi care trece mai multe probe 
devin pradă valurilor mării. In cel 
de-al doilea trimestru al acestui 
an vom vedea cum se prezintă în 
practică ideea de investigaţie con¬ 
tra cronometru a lui Sokal. 
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upă un graţios an 2006 cu noroi, gata să sară cu pneurile va binecuvânta cu Earache: 


Nici cei ce preferă iarba verde. 


surprize plăcute ca GTR 2 peste noi. Dacă e să punem în Extreme Metal Racing, joc fie ea şi artificială, nu vor fi igno- 

sau GTI Racing, noul an balanţă şi arcade-urile, atunci nu supraîncărcat de hemoglobină raţi de acest an impar. Cum ne-a 

nu vrea să se lase mai prejos şi ne ne va fi ruşine să ne prezentăm cu virtuală. obişnuit în ultimii ani, EA ne va 


bombardează cu titluri precum Driver: Parallel Lines, Adrenalin 
iminentul Test Drive Unlimited, 2 sau Sega Rally. 
apărut deja pe Xbox360. Nu cu 
mult în spatele lui. Colin McRae: acea senzaţie de fun brutal cu 


în caz că paraşuta de rezervă pune în braţe un nou joc FIFA şi 

va fi în stare de funcţionare, vom un NHL cam în perioada în care 

Pe cei care încă mai au la inimă putea urca la bordul celor mai se numără bobocii, lot de la EA 


zbor 


avem o apariţie mai apropiată. 


DIRT ne priveşte periculos din miros de Carmageddon, 2007 îi se urmează să decoleze în decur- aceasta ocupându-se de partea 

sul acestui an. De la mioriticul tehnică a fotbalului, şi anume 

Blazing Angels: Secret Missions, FIFA Manager 07. 



sau Attack on Pearl Harbour, 


Cei de la NC Soft nu se sfiesc 


situate temporal în al doilea răz- să încerce lucruri noi, aşa că vor 
boi mondial, până la asiaticul apărea pe piaţă cu Soccer Fury, 
Whirlwind of Vietnam: UH1 sau un joc de fotbal de tip stradal axat 
europeanul Storm of War: Battle destul de mult pe multiplayer. 
of Britan. Adăugând în ecuaţie şi Lăsând zgura, cimentul, suprafa- 
detaliul minor de nefuncţionare a ţa sintetică şi iarba pe ultimul loc, 
paraşutei, putem ateriza în apele Sega ne pregăteşte un Virtua 
Atlanticului, pe urmele lui PT Tennis 3 cu o grafică destul de 
Boats, sau în apele Pacificului, la aproape de realitate. 


vânătoare după Silent Hunter IV: 


Faceţi mişcare în 2007, fraţilor, 


Wolves of the Pacific. Aceste pentru că sănătatea voastră 

două jocuri promit să fie de caii- depinde de asta! 

bru mare în ograda lor, aşa că 2007 

se anunţă a fi de calitate şi în ce remush 

priveşte simulatoarele. 
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Cele mai aşteptate jocuri de Radng/Sport/Sim in 
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Adrenalin 2 - Rush Hour 




r 

/ 





Adrenain 2 se va desfăşura pe străzile Moscovei unde nu vor lipsi camagjul de metal 
şi cascadoriile. 


IC Company • Termen TBA 







Attack on Pearl Harbor 


v 


1 


Care eveniment istoric nu a fost introdus şi in industria de jocuri video? 3D Peopie 
doresc a reda cât mai bine ziua de teroare pe care au simţit-o americanii în paradi¬ 
sul hawaian. 


Producător 30 Peopie • Publisher 


Blazing Angels: Secret Missions 
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Colin McRae: DIRT 






Deşi primul Blazing Angds nu a rupt gura nimănui la data apariţiei (în afară de 
scenele de luptă), a doua parte doreşte să îşi depăşească precursorii în primăvara 
acestui an. 


t • Termen: trim. 12007 


Producător Ubisoft • Publisher Ubisoft • Termen: 30.03. 2007 





Driver: Parallel Lines 




§ 




Bus Driver doreşte a fi o plimbare relaxantă prin universul ludic. Dacă sunteţi curioşi 
prin ce nervi trece un şofer de autobuz, atunci acesta va fi jocul pentru voi. 


Producător SCS Software • Publisher N A • Termen: tnm. 12007 


Ducati World Championship 


Lexicon au pus mânuţele la muncă şi se străduiesc să ne aducă un simulator in toată 
regula pentru cei pasionaţi de monştri pe două roţi. 


Lejocon Enrertanmem • Publisher Artemabca • Termen: TBA 2007 


Rail Simulator 






* 



Noul Cofln McRae: DWT are la bază un engine nou-nouţ pe nume Neon şi doreşte să 
aducă o completare la şi aşa reuşita reţetă de simulator şi realism. 


Producător Codemasters • Publisher Codemasters • Termen: 2007 


Earache Extreme Metal Racing 


De această dată, head-bangerii au prioritate pe pistele extrem de sângeroase (şi 
chiar infernale) ale lui Earache Extreme Metal Radng. 


Producător Data Devgn 


N/A 


Sega Rally Revo 







După o trilogie care a început demenţial pe PC, a continuat acceptabil pe Playstation, 
şi sfârşit de toată jena din nou pe PC, Reflections plănuiesc să îşi spele greşelile anul 
acesta, când partea a patra va fi lansată. 


Producător 


Publisher 


FIFA Manaaer 07 


'‘i 



PC 




0 0 0 

Controlul este totul în lumea fotbalului. Iar această progenitură a celor de EA va vrea 
să ne demonstreze exact acest lucru. Aid ne vom putea încerca skill-urile de a deve¬ 
ni un adevărat magnat în industria sportului rege. 


EA Sports • Publisher EA • Termen* 2007 


Silent Hunter IV: Wolves of the Pacific 




Dacă până acum nu v-aţi simţit demiurgii CFR-ului, uite că veţi putea păşi m lumea 
lui Ral Simulator, un concurent de nădejde pentru Sid Meter în ceea ce priveşte 
croşetatul de cale ferată. 


Producător Kuju • Publisher EA • Termen 


Soccer Fury 

7 yw# 


<r 


Dacă pofta de viteză nu ne-a fost satisfăcută de ultimele jocuri de curse, raliul celor 
de la Sega ţinteşte exact spre setea noastră cândva în acest an. 


Producător • Publisher Şefa • Termen 2007 


Storm of Wan Battle of Britain 


Pasionaţii navelor de război vor avea o surpriză plăcută în luna martie, deoarece vână¬ 
torul tăcut se apropie cu paşi repezi spre PC-uri. 


Producător Ubrsoft Romănia • Publisher Ubisoft • Termen: 16.03. 2007 


The Sims 2: Seasons 


k 


isA 
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Dacă e NC Soft e axat muttipiayer. Niri fotbalul nu face excepţie aid, Soccer Ftiy 
un arcade de fotbal ce se lasă foarte aşteptat de cei ce vor o adevărată bătălie 
a picioarelor. 




Un război aerian seamănă cu aproape oricare altul, de data 
mite şi feeling de război, undeva mai aproape de nori. 




i. aia ni se pro 


Producător UbHoh • Publisher IC Como**) • Termen: TBA 

Whirlwind of Vietnam: UH1 










Sper din tot sufletul că nu mai este ţipenie de om care să se mire la vederea încă unui 
add-on pentru unul din cete mai bine vândute jocuri de până acum. Prin martie vom 
fi zei cu mouse-ul in mână. 


Producător EA • Publisher EA • Termen: 2. 03 2007 




Xpand Rally Xtreme 
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Sega se laudă cu un frumuşel joc de tenis ce doreşte să ne uimească cu o grafică 
foto-realistă" şi cu o gamă largă de jucători cunoscuţi pe mapamond. 

5S 


De data asta vom putea să mirosim napalmul de la înălţime intr-un joc de război 
mea să ne aducă cu picioarele pe pământ 


Xpand Raly Xtreme este continuarea lăudatului Xpand Rafly. care trata cursele de 
raliu cu seriozitate, punând în prim plan tot ceea ce ţine de dementele periculoase 
ce pot apărea in aceste tipuri de curse. 


TBA 
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] ănuiesc că anunţarea a 
16.000 km de şosea 
Hawaiană poate să gâdile 
în mod plăcut timpanul unui fan 
Test Drive. Apărut nu demult pe 
Xbox 360, jocul a făcut furori pe 
consola Next-Gen a Microsoft. 
Francezii de la Eden Entertain- 
ment lucrează din greu la adapta¬ 
rea acestui hit pentru PC. 

Ca să fie siguri că varianta de 
PC a lui Test Drive Unlimited 
iese fără probleme de gameplay 
sau armate de bug-uri, Atari a 
deschis de curând un open-beta 
ca să testeze capacităţile tehnice 
ale puişorului. 

De ce o atât de mare curiozita¬ 
te, grijă şi atenţie din partea pro¬ 


ducătorilor? Pentru că noul plod 
Test Drive beneficiază de toate 
delicatesele grafice disponibile la 
ora actuală şi, în mod cert, va 
pune configuraţia noastră la cules 
de bumbac. Scopul producători¬ 
lor este de a aduce acelaşi nivel 
calitativ pe toate platformele. 
Varianta pentru PS2 va fi lansată 
deodată cu cea pentru PC, res¬ 
pectiv varianta PSR care mai are 
vreo 2-3 luni până va vedea lumi¬ 
na drive-ului UMD. Lucrurile pe 
care Test Drive Unlimited le 
aduce ca noutăţi sunt extrem de 
puţine, şi acelea, la rândul lor, 
sunt upgradate faţă de versiunile 
anterioare. Bravo lor pentru asta, 
căci aşa măcar nu o iau pe alte 


poteci şi nu denaturează seria! 

Primul ar fi noul sistem de Visi¬ 
on TracklR direct din cockpit-ul 
nostru, adică unghiul vizibilităţii 
noastre este exact acela pe care îl 
avem în viaţa reală, când suntem 
la volan şi întoarcem capul. De¬ 
sigur, puhoiul de 90 de maşini cu 
licenţă nu lipseşte dintr-un ase¬ 
menea titlu, la fel modul multi- 
player ce poate fi străbătut în lung 
şi în lat de până la 8 jucători în 
acelaşi timp, precum şi restul 
găselniţelor de ranking Online ce 
apar aici. Tabloul nu poate fi com¬ 
plet fără posibilitatea de a-ţi 
upgrada bolidul cu părţi compo¬ 
nente direct din catalogul firmei 
producătoare respective, tunin- 


gul aici fiind destul de complex, 
de exemplu capacitatea de a ne 
monta până şi geamuri electrice 
sau casetofon. Iar ca un rezumat 
cu final glorios, trebuie adăugat şi 
elementul customizării pilotului 
pe care îl vom controla de-a lun¬ 
gul jocului. Deşi versiunea de 
Xbox360 nu a fost atât de ridicată 
în slăvi precum s-au aşteptat pro¬ 
ducătorii, ea a lăsat totuşi o 
impresie destul de bună. Ceea ce 
ne rămâne nouă să facem este să 
sperăm că varianta pentru PC 
este una lucrată cu minuţiozitate 
şi că va depăşi graniţele calităţii, 
lucru de care beneficiază momen¬ 
tan versiunea pe Xbox360. 

REMUSH 
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nevitabil, EA Sports va 

publica o versiune 2006/ 

0 

2007 a jocului său sub 
licenţa oficială UEFA Champions 
League. Apariţia jocului a fost 
confirmată pentru 23 martie, ca să 
coincidă cu faza de primăvară a 
competiţiei europene. 

Jocul va apărea pe mai multe 
platforme, PC, PS2, PSP şi Xbox 
360, ultimei fiindu-i acordată o 
atenţie deosebită. Engine-ul gra¬ 
fic a fost uşor îmbunătăţit după 
FIFA 07, redând acum mişcările 
mai fluid, dar principala inovaţie 
va veni de la sistemul de cards 
colecţionabile, pe nume Ultimate 
Team Mode. Vor fi cârduri cu care 
ne vom alcătui echipa de vis, de la 



membrii staff-ului tehnic la jucă¬ 
tori şi stadion. Cârdurile de antre¬ 
nament, de fitness sau de îngrijiri 
medicale vor servi la îmbunătăţi¬ 
rea tonusului echipei, în timp ce 
gameplay cards vor putea fi utili¬ 
zate în timpul meciului ca să ne 
îmbunătăţim tactica jocului. Nu a 
fost uitat nici multiplayer-ul, care 
va suporta până la opt jucători şi 
în care vom debloca multe bonu- 
suri. Vom mai descoperi şi un 
mod aşa-zis istoric, în care se vor 
putea recrea marile momente ale 
istoriei fotbalului, dar cu echipele 
actuale. Cum or fi acesta, vom 
vedea. 

RAFINEL 

cipri@pcgames.ro 







narmaţi cu rachete şi mi¬ 
traliere la cingătoare vom 
păşi în cursul acestui an în 
unui nou simulator de 
ambarcaţiuni, pe care numai 
bătrânul nostru PC îl poate pre¬ 
zenta. Dacă va ajunge pe urmele 
reuşitului Silent Hunter 3, vă 
lăsăm pe voi să decideţi. 

Ca orice producător, Akella 
vrea să ne uimească în primul 
rând prin grafică, jocul având 
engine-ul Storm 2.5 despre care 
ni se spune că va reda cu acurate- 
ţe valurile mării, refracţiile de 
lumină, exploziile măreţe şi efec¬ 
tele de coliziune dintre unităţi. 
Versiunea precedentă a engine- 
ului a fost folosită cât de cât cu 
succes în jocul Pirates Of The 
Caribbean. O versiune îmbunătă¬ 
ţită era de aşteptat. 

A 

In al doilea rând, trebuie preci¬ 
zat că producătorii nu au de gând 
să spargă toate tiparele ludice aici. 


î 

cabina 


ci doar să creeze un câmp de 
luptă naval într-un mod cât mai 
real. Adică, vom controla unul 
sau mai mulţi oameni din echipa¬ 
jul nostru (restul membrilor vor fi 
automat gestionaţi de către AI), 
vom sta la cârma bărcuţei noastre 
de război (mondial), ciuruind 
aviaţia inamică şi aruncând cât 
mai multe corpuri în aer sau apă; 
sigur că va trebui să ne ferim de 
torpilele haine ale submarinelor... 

Toate acestea, desigur, într-un 
carcer mode al single-player-ului 
menit să ne ţină în priză admi¬ 
rând în acelaşi timp modelele 
navelor din al doilea război mon¬ 
dial. Vom decide dacă să plutim 
sau să înotăm pe spate în momen¬ 
tul apariţiei jocului. 
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dinioară privite ca un 
moft sau un vis de nea- 
L_tins, MMO-urile au deve¬ 

nit parte obişnuită a peisajului 
gameristic. Datorită răspândirii 
Internetului de mare viteză şi a 
reducerii taxei lunare (sunt şi 
jocuri care nu au abonament 
lunar) şi acest gen de joc s-a extins 
şi s-a impus. Anul trecut, chiar 
dacă au apărut mai multe titluri. 


piaţa MMORPG-urilor a fost 
dominată de trei jocuri World of 
Warcraft, Lineage II şi Guild 
Wars. Cei de la NCsoft au încercat 
să aducă anumite inovaţii şi 
schimbări prin intermediul lui 
Auto Assault, dar, din multiple 
cauze, jocul a eşuat lamentabil. 
Nici City of Villains nu a adus 
succesul scontat, deşi s-a dovedit 
mai popular decât Auto Assault. 


Publisher-ul a trebuit să se mulţu¬ 
mească cu faptul că în cele mai 
multe cercuri gameristice Guild 
Wars: Nightfall a fost ales jocul 
anului. Chiar şi aşa, World of 
Warcraft a rămas regele genului, 
întărindu-şi poziţia cu The Bur- 
ning Crusade. Anul acesta se ali¬ 
niază la linia de start mai multe 
titluri, unele dintre acestea având 
potenţialul de a detrona creaţia 
celor de la Blizzard. Cele mai 
aşteptate titluri sunt Age of 
Connan: The Hyborian Adven- 
tures şi Warhammer Online: Age 
of Reckoning. Dar până la 
sfârşitul anului, când sunt planifi¬ 
caţi să apară cei doi titani, produ¬ 
cătorii ne mai rezervă câteva sur¬ 
prize. Printre acestea se numără 
Lord of the Rings Online: Sha- 
dows of Angmar, a cărui apariţie 
stă în prag şi despre care puteţi 
citi detalii în paginile următoare. 

Se pare că succesul cinematic 
cu care s-au putut mândri anul 
trecut piraţii, dă fructe în indus¬ 
tria de gaming abia în 2007. 
Alături de jocul produs de Disney 
pe baza peliculelor Piraţii din 
Caraibe, şi cei de la Flying Lab 


Software ne pregătesc un MMO 
cu temuţii bandiţi ai mărilor. 
Pentru cei sătui de lumile pseu- 
do-medievale şi de indivizii cu 
barbă mare şi respiraţie ce duh¬ 
neşte a rom, Sony propune o călă¬ 
torie în lumea Romei antice, plină 
de eroii şi zeii binecunoscuţi din 
mitologia romană. Tot anul acesta 
sunt planificate să apară şi prime¬ 
le două MMOFPS-uri, War Rock 
şi Huxley. Acestea se adresează 
celor care doresc un gameplay 
mai rapid decât cel al unui MMO- 
ROPG, şi vor acţiune care să 
emane supradoze de adrenalină 
şi testosteroni. 

In afară de titlurile incluse în 
lista de apariţii, există câteva jo¬ 
curi despre care se zvoneşte că ar 
apărea anul acesta, dar nu au fost 
confirmate de producători. Nu aş 
numi 2007 anul în care se va pro¬ 
duce o explozie de MMO-uri, dar 
cu siguranţă se va lărgi şi mai 
mult piaţa, datorită diversificării 
jocurilor. 

MONOGAM(E) 

jacint@pcgames.ro 
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Gods & Heroes: Rome Rising 
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Producător Spellbom International 


Publisher necunoscut 


Termen: trim. 12007 


Producător Funcom 


Publisher: SCI Games 


Termen: trim. IV 2007 



Cele mai aşteptate 
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MOFPS-uri ale anului 2007 





War Rock 
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FPS-ul Online al celor de la Dream Execution prezintă scenele de luptă 
nologia militară de ultimă oră. 



Producător. Dream Execution 


Publisher K2 NetWork 


Termen: 02. 2007 
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The Lord of the Rings Online: 



niversul creat de maestrul 
Tolkien stă nu doar la 
baza majorităţii RPG-uri- 
lor, dar şi a lumii fantasy moder¬ 
ne în general. După o trilogie 
cinematografică izbutită, care a 
readus în atenţia lumii Stăpânul 
Inelelor, era de aşteptat şi o inva¬ 
zie a jocurilor pe aceeaşi temă. 
După mai multe titluri de o calita¬ 
te îndoielnică se apropie cu paşi 
grăbiţi şi lansarea MMORPG- 
ului, un tărâm ideal pentru a dez¬ 
volta Lumea de Mijloc. 

Nici Shadows of Angmar nu 
reprezintă o excepţie a genului şi 
începe cu crearea personajului. 
Aici ne aşteaptă reprezentanţii 
masculini şi feminini ai raselor 
deja bine cunoscute: elfi, oameni, 
hobbiţi. Singura excepţie o repre¬ 


zintă dwarfii, ei neavând repre¬ 
zentante ale sexului frumos (pro¬ 
babil dwarfiţele cu barbă nu erau 
prea atrăgătoare!). Acest proces se 
promite a fi destul de detaliat, 
permiţând fanilor să-şi creeze 
personajul de vis. Evenimentele 
la care va participa acesta se 
desfăşoară în aceeaşi perioadă cu 
evenimentele descrise de trilogie. 
Acest lucru nu înseamnă că vei 
putea face parte din frăţia Inelului 
sau că vei putea arunca inelul în 
lavă în locul lui Frodo. LotR 
Online va fi construit în jurul lui 
Eriador: teritoriile din nordul şi 
vestul Middle-earth-ului. Acesta 
cuprinde pe lângă Rivendell, 
Shire, Bree, Cray Havens şi alte 
zone mai puţin cunoscute celor 
care nu sunt familiarizaţi cu acest 



Univers. Astfel, vei avea şansa să 
te întâlneşti cu vreun membru al 
Frăţiei Inelului, dar nu vei putea 
participa la bătălia de pe câmpul 
Pelinor, de exemplu. Nici trecerea 
timpului nu va fi similară cu cea 
din carte sau filme, aşa că nu tre¬ 
buie să te îngrijorezi că te vei trezi 
cu vreun mesaj de genul "Frodo a 
distrus inelul. Game Over". 
Producătorii preferă să dezvolte 
poveştile secundare ale romanu¬ 
lui şi să creeze noi poveşti care să 
se potrivească cu cele scrise de 
Tolkien. 

Quest-urile îţi vor fi înmânate 
de cele mai cunoscute personaje, 
printre care Aragorn şi Gandalf. 
Pentru ca misiunile încredinţate 
de aceştia să nu pară atât de difi¬ 
cile, fiecare jucător va trebui să 


parcurgă un tutorial care va stabi¬ 
li importanţa fiecărui jucător şi îi 
va conferi fiecăruia identitatea 
proprie şi individuală. Gameplay- 
ul va continua tradiţiile genului şi 
nu rezervă prea multe surprize 
celor familiarizaţi cu MMO-urile. 
Skill-urile sunt aliniate pe o bară 
amplasată în partea de jos a ecra¬ 
nului. Folosindu-le pe acestea, 
trebuie să-ţi învingi oponenţii, ca 
pe urmă cu ajutorul experienţei 
obţinute să evoluezi şi să-ţi trans¬ 
formi personajul într-un erou 
legendar. Apariţia jocului nu mai 
este departe: în doar câteva luni 
ar trebui să vedem dacă Shadow 
of Angmar este intr-adevăr înde¬ 
plinirea viselor fanilor lui Tolkien. 

MONOGAM(E) 

jacint@pcgames.ro 
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eja apărut în Coreea şi în tori, pe hărţile mai mari apar şi 
curs de beta testing în vehiculele, iar scopul este elimi- 
SUA, War Rock îmbină narea rezistenţei adverse. Cel mai 
elementele de design din Coun- cuprinzător mod a fost denumit 
ter-Strike cu gameplay-ul lui Battle Group şi permite duelarea a 

Battlefield pentru a crea un FPS două echipe de câte 16 membri pe 

Online modern. Publisher-ul are hărţi de dimensiuni respectabile, 
planuri ambiţioase în legătură cu pline de diferite tipuri de vehicu- 
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acest joc, printre care se numără şi 

A 

gratuitatea lui. In loc să ceară bani 


Şi 


Battlefield, 


pe War Rock, producătorii s-au când să cucerească punctele cheie 
gândit să-i taxeze pe jucători pen- de pe hartă pentru a reduce 
tru diferitele obiecte speciale din punctajul oponenţilor la zero. 
joc. Chiar şi fără achiziţionarea Secretul jocului nu constă în 
echipamentului special, cele trei amalgamul prezentat, ci în conţi- 
moduri de joc prezintă cam tot ce nutul care se va îmbogăţi perpe- 


poate să ofere acest MMOFPS. 


tuu. Jucătorii vor putea alege din- 


Primul mod permite ca 16 tre cele cinci clase de personaje 

jucători să se războiască în două printre care inginer, medic etc. 

a 

echipe de câte opt membri. In Personajele create vor evolua şi 
mod asemănător lui Counter- banii câştigaţi vor putea fi investi- 
Strike, fiecare echipă încearcă să ţi în îmbunătăţirea echipamentu- 

t 

îndeplinească un obiectiv cum ar lui. Nivelul maxim care se poate 

fi dezamorsarea unei bombe. în atinge este 100. Jocul ar trebui să 

modul Urban Ops jocul devine apară încă în primul trimestru al 

mai liber: pot participa 24 de jucă- acestui an. 
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ei de la Webzen lucrează detaliat, chiar dacă animaţia lor 
la un joc care, conform pare pe ici pe colo nefinisată. Cei 
impresiilor de la E3-uI de care se hotărăsc să se arunce în 
anul trecut are toate şansele să războiul înfăţişat de cei de la 
surclaseze PlanetSide. Accentul Webzen vor putea alege una din- 
se pune şi aici pe încăierările tre cele trei clase de luptători, dife- 
armate, dar în locul unei lumi de rite în funcţie de facţiunea aleasă, 
joc prezentate ca un uriaş câmp Producătorii au mai pomenit de 
de bătălie, primim mai multe un sistem complex de personali- 

A 

arene extinse. In aceste arene se zare a trăsăturilor faciale şi de un 
vor putea confrunta simultan sistem de abilităţi care permite 
până la 40 de jucători, AI-ul evoluţia personajului. Jocul va 
putând suplini locul jucătorilor apărea atât pentri 
umani la nevoie. De aspectul gra- pentru PC, posesorii ambelor 
fie al jocului nu ne putem plânge, platforme putând să joace îm- 
producătorii folosind la dezvolta- preună fără să fie nevoie de Vista 
rea lui Huxley, Unreal Engine 3.0. sau de Messenger Live (teoretic). 
Din video-urile apărute până Deocamdată nu se ştie o dată de 
acum nu reiese doar faptul că pro- apariţie exactă, dar producătorii 
ducătorii au îngrămădit toate au promis că jocul va apărea chiar 
efectele existente în joc, dar se în acest an. 
vede că jocul rulează şi destul de monogam(E) 

fluent. Caracterele sunt modelate jacint@pcgames.ro 
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e lângă marile hituri care 
ne vor supune calculatoa¬ 
rele unor chinuri fizice 
inchizitoriale, există nişte jocule- 
ţe, încă neanunţate, dar foarte 
râvnite, care ar putea vedea lumi¬ 
na monitoarele într-o bună zi, în 

2007. 

* 

începem cu bolckbusters apă¬ 
rute pe Xbox 360, foarte aprecia¬ 
tele Gears of War şi Dead Rising. 
Ambele au apărut pe unealta 
Microsoftului, la finele anului tre¬ 
cut, propulsând consola în adevă¬ 
rata eră next gen. Grafic, Gears of 
War laminează orice titlu apărut 
înainte graţie lui musiu' Unreal 3 
Engine, proprietatea Epic Games, 



iar din punct de vedere conceptu¬ 
al, Dead Rising ne oferă adevăra¬ 
te masacre de zombies cu ajutorul 
a nenumărate arme, prin decoru¬ 
rile destructibile ale jocului. Cele 
două titluri ne propun un game- 
play alert, o atmosferă genială şi o 
realizare trăsnet. Vor apărea vreo¬ 
dată pe PC? Ultimele declaraţii 
oficiale ale Epic ne lasă că credem 
că da... 

A 

In privinţa RPG-urilor, am 
invidiat apariţia next gen a lui 
Mass Effect. Jocul ar putea suferi 
o portare absolut legitimă, dacă 
ne gândim că jocul este dezvoltat 
de Bioware şi pare să reia, în 

f 

mare, orientarea pe care a avut-o 


Knights of the Old Republic. 

Ne mai curg balele după câte¬ 
va proiecte pe care le suspectăm 
că vor lua calea PC-ului, dar care 
nu au fost încă anunţate în mod 
oficial. The Darkness, noul joc de 
la Starbreeze (The Chronicles of 
Riddick) se anunţă o bombă, atât 
din punct de vedere grafic cât şi la 
nivelul gameplay-ului, unde ni se 
promit câteva puteri demonice 
sângeroase peste măsură. Army 
of Two, dezvoltat de Electronic 
Arts vine cu câteva originalităţi în 
concept. Jocul este gândit pentru 
a fi jucat într-un coop în doi jucă¬ 
tori. Dacă realizarea se va ridica la 
înălţimea aşteptărilor, ne putem 


aştepta la un joc super funny. 

După ce am văzut ce poate 
Devii May Cry 3 pe PC, râvnim şi 
noi la mult aşteptatul Devii May 
Cry 4, cu noul său personaj, Nero, 
al cărui braţ drept are o putere 
malefică cu care poate distruge 
hoarde de adversari într-o clipă. 

A 

In fine, avem proaspăt apăru- . 
tul Lost Planet al celor de la 
Capcom. Jocul vrea să fie un 
Gears of War killer, dar are şanse 
reduse să apară pe PC, păstrează 
însă un farmec deosebit de care 
am vrea să fim înlănţuiţi în 2007. 

RAFINEL 

cipri@pcgames.ro 
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Rar se întâmplă ca un joc să aibă un 
asemenea succes la public, precum 
World of Warcraft. Din varii motive, MMO-ul 
celor de la Blizzard a doborât record după 
record, de la vânzări, număr de copii, conturi 
active, până la cele mai "sinistre", cum ar fi 

numărul de oameni care au decedat din 
cauza jocului. Toată lumea se aştepta 
la un add-on pe măsură, iar Blizzard, 
aşa cum a făcut-o de-a lungul anilor, 
nu a dezamăgit nici de această dată - 

Burning Crusade vine, ca vântul 
şi ca gândul, să ne mai răpească 
din preţiosul timp liber şi din (eventuala) 

viaţă socială pe care o mai aveam. 
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Vechi şi nou 

I )e ce World of Warcraft este 
un litiu jucat cu sârg de peste opt 
milioane de oameni? Deoarece 
producătorii ne-au pus la dispozi¬ 
ţie un univers vast si extrem de 
familiar, pe suprafaţa câruia pur- 
tasem, in trecut, numeroase bătă¬ 
lii in jocurile de strategie ale celor 
de la blizzard. Un gameplay flu¬ 
ent, simplu si uşor de asimilat, tu 
care oricine si* poate obişnui in 
doar câteva minute, un control ca 
o mânuşă, un număr suficient de 
mare de clase si rase pentru a 
satisface până si cele mai exigen¬ 
ţi* gusturi, precum si, nu in ulti¬ 


mul rând, periodicele patch-uri, 
prin intermediul cărora Bli/zard 
fie a 'reparat'' o sumedenie de 
(iminente) bug-uri, fie a echilibrat 
clasele, fie a adăugat un nou con¬ 
ţinut. IV* gratis. Lore-ul a evoluat, 
şi el, cu fiecare asemenea patch, 
evoluţie ce pare atât de naturală şi 
atât de in spiritul jocului, încât am 
fost mereu tentat să o trec cu 

vederea. I in minte cum, la ince- 

» r 

put, inamicii noştri sălăşluiai! 
doar in inima lui Blackrock Spire, 
acolo unde infamul Nefarian, 
păşind pe urmele tatălui său, con¬ 
tinua să plănuiască vrute şi 
nevrute. Cu ajutorul surorii sale. 


Onyxia, şi cu o cohortă de oameni 
pe post de marionete, experimen¬ 
tele lui Nefarian au dus la crearea 
dragonilor prismatici, creaturi 

hibride intre dragonii roşii şi cei 

* 

negri. Intre timp, preoţii lui 
Makkar, prin intermediul unor 
ritualuri tribale, încercau de /or să 
il aducă pe monstruosul /.eu al 
sângelui pe plaiurile Azeroth- 

ului. Iniţial, adânc in ruinele tem- 

1 r 

plului Atal Hakkar, au reuşit să 
creeze avatarul zeului, iar, ulte¬ 
rior, la adăpostul luxuriantei 
vegetaţii din Zul Gurub, preoţii 
au completat ritualul, iar zeul cel 
malefic a intrai in dimensiunea 


noastră. Râul ce plutea deasupra 
Azeroth-ului nu s-a oprit doar la 
planul fizic. Câţiva dragoni verzi, 
cândva locotenenţi de încredere 
ai Yserei, au fost corupţi de 
Emerald Nightmare, invadându- 
ne prin intermediul unor porta¬ 
luri, ameninţând făpturile pe 

* 

care, cândva, le protejaseră. In 
Silithus, cohorte de insecte atacă 
periodic bastioanele Cenarion 

I iold-ului, ca şi cum ar fi ghidate 

* 

de o forţă superioară. In spatele 
Scarab Wall-ului, fioroasele arma¬ 
te ale qiraji-ului se pregătesc de o 
nouă invazie. I)e această dată, 
susţinute de puterea nebânuită a 
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vechiului zeu, Cthun, trupele in- Timeless One, a simţit o amenin- 


setate de sânge vor să răzbune ţâre iminentă asupra trecerii tim- 


infrângerea suferită in faţa night pului. Agenţi ai unei forţe necu- 


elf-ilor, acum o mie de ani. Şi cum noscute s-au infiltrat in Cavernele 


toate acestea nu ar fi fost de ajuns. Timpului şi plănuiesc să saboteze 


umbra Lich King-ului a coborât evenimente majore ale trecutului. 


din nou deasupra Azeroth-ului, evenimente ce au creat lumea aşa 


iar legiunile Scourge-ului şi-au cum o ştim noi: evadarea lui 


V-/ Vy • * 

einceput atacurile asupra tuturor Thrall din Durnholde, Bătălia de 


I I '--- 

ăpturilor vii de pe continent. la Mount Hyjal sau chiar crearea 

* 


lâdiri plutitoare au apărut. Portalului întunecat de către 


I 

•cent, deasupra marilor oraşe, Medivh. In faţa unor asemenea 

^ I I ’ - 1 • • 4 1 • ■ \ T 1 
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isă armatele Hoardei şi Alianţei, ameninţări, Nozdormu a cerut 

■ • t • • • • li* • • • . « •« 1* A - 1 


mobilizate ca niciodată, au reuşit ajutorul eroilor din Azeroth, pen¬ 


să respingă aceste atacuri. Totuşi, tru a proteja fluxul necontenit al 


multe mistere au rămas nerezol- timpului. Cu un viitor nesigur 


vate, iar un lucru e sigur, Kel aflat in pericol, un artefact din 


Thuzad pregăteşte o nouă invazie timpuri imemoriale şi-a făcut din 


apocaliptică, plânuindu-şi urmă- nou apariţia, artefact care i-a per- 


toarea miş-care de la adăpostul mis Lordului Kazzak să activeze 


citadelei sale, Xaxxramax. Eroii Portalul, deschizând astfel, tutur- 


din toate colţurile Azeroth-ului au or, porţile către... 


făcut cu brio faţă tuturor acestor 


provocări, luptând neîncetat pen- Outland 


tru supravieţuirea raselor lor. Cele 


Odată cu accesul la acest nou 


mai mari pericole, insă, cele mai continent, Blizzard a introdus o 


sinistre ameninţări, abia acum işi sumedenie de noi features care să 


arată adevărata faţă... 


ne asigure încă o porţie de ore. 


In pustiitul ţinut Deadwind zile, săptămâni sau luni petrecute 


Pass, spiritele neobosite ale trecu- ca nişte automate de cafea in faţa 


tului bântuie coridoarele prăfuite monitorului. Pe scurt, Ihe Out- 


ale Karazhan-ului, cetăţuia in care land se află acum la degetul mic al 


vrăjitorul nebun Medivh şi-a lui llidan (care, după o alergătură 


petrecut ultimele zile din viaţă. de zile mari prin Warcraft III, 


Tentaţi de tot soiul de zvonuri scandaluri peste scandaluri, trezi- 


legate de comori nebănuite, eroii rea din somn a armatelor de Naga 


au început să expl 




ruinele in in The Frozen Throne, plus o 


căutarea bogăţiei, fără a realiza că, bătaie sănătoasă pe care o înca- 


de fapt, au trezit dintr-un lung sează la final de la ingenuul prinţ 


somn tot felul de forţe malefice. In Arthas, nu se află tocmai in cele 


alt colţ al lumii, Nozdormu, The mai bune toane ale sale), pe lângă 




pe 
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Noi monştri în Outlands 


Naru 


Atunci când Sargeras a atacat ţinuturile eredarilor, o rasâ de creaturi 
formate din energie, the Naaru, a ajutat un mic grup de eredari sâ 
scape de corupţia pricinuită de acesta. Curând, aceşti refugiaţi eredar 
şi-au luat numele de draenei sau "cei exilaţi", iar the Naaru, impresio¬ 
naţi de de curajul acestora, i-au binecuvântat cu cunoaştere şi puteri 
nebânuite. 


The Broken 


căzut 


te a Burning Legion. The Broken, conduşi de marele Akama, au căzut 
şi ei pradă sinistrelor planuri demonice şi, asemenea orcilor, au fost 


dacă 


fuseseră 


duşmanii 


•H 


! * 




Oqre 


Se spune că cei din masiva rasă gronn sunt înaintaşii ogrilor. Dacă 
acest lucru este adevărat, atunci Ogre Lords-ii din Outlands sunt sin¬ 
gurele creaturi care păstrează elemente fizice ce-i apropie de stră¬ 
moşii lor. Pe lângă o forţă nebănuită, dată de dimensiunile lor masi¬ 
ve, aceste creaturi posedă o inteligenţă ieşită din comun, putând 
manipula elementele. 
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Eredar 


Eredarii sunt una dintre cele mai vechi rase ale universului, ei fiind cei 
ce furnizează comandanţii şi planurile malefice ale The Burning 
Legion. Foarte talentaţi în folosirea magiei, arta lor de a folosi puteri¬ 





le arcane este cunoscută în toate colţurile lumii. Personaje notorii, pre¬ 
cum Archimonde sau Kil Jaeden, sunt doar câteva dintre numele ce 
provoacă frică în rândul oricărei armate. 


Ravaqers 


Aceste bestii sunt nişte predatori de zile mari» Ascunse, de obicei, în 
spatele stâncilor, aşteaptă cu răbdare momentul oportun pentru a-şi 
ataca victimele, folosindu-se de o agilitate ieşită din comun, de o rapi- 


măsură 


aceste 


sunt rezultatul unor mutaţii. 


Etherials 


Folosindu-se de spaţiile haotice dintre lumi, The Etherials sunt călători 
astrali ce îşi au obârşia în Twisting Nether. Sunt cunoscuţi drept colec¬ 
ţionari şi vânzători ambulanţi de obiecte arcane şi tot soiul de alte arte- 


Outland-ului 


sacre 


Nether. 


* 
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Rock Flayers 


Rock Flayers constituie una dintre speciile indige¬ 
ne ale Outland-ului. Foarte mulţi aventurieri nea- 

% 

tenţi au fost ucişi de mici grupuri de creaturi uma¬ 
noide, care hălâduiesc pustiul nisipos în căutare 
de hrană. Chiar dacă principalele lor ţinte sunt 
micile animale de munte, aceste bestii nu se dau 
înapoi de la a ataca monştri mult mai mari decât 
ei. Sunt nişte inamici de temut, foarte agresivi. 


Spore Bats 


Ucigătorii Spore Bats sunt o subspecie ceva 
mai evoluată a Spore Walker-ilor. La fel ca 
rudele lor, aceşti lilieci se folosesc de sub¬ 
stanţele din mediul înconjurător pentru a 
crea tot soiul de toxine virulente, pe care ulte¬ 
rior le folosesc pentru a-şi anihila prada. în 
acelaşi timp, spre deosebire de Walkeri, 
Liliecii au avantajul zborului - nici un loc din 
Outland nu este sigur atât timp cât aceste 
creaturi sunt prin zonă. 
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Spore Walkers 


Se spune că aceşti monştri au evoluat, încet, din organismele simple 
găsite în adâncurile Zangarmarsh-ului, în maşinăriile eficiente de 
luptă şi de vânătoare care pun o sumedenie de probleme aventurie¬ 
rilor. Plantele şi ciupercile mlaştinilor constituie sursa ideală pentru 
a-şi extrage veninul paralizant venin ce a devenit în timp, atât protec¬ 
ţie împotriva altor prădători, cât şi armă de atac. 


Warp Stalkers 


Aceşti vânători înnăscuţi sunt originari de pe 
Draenor, fiind ulterior corupţi de The Burning 
Legion. Circulă unele zvonuri cum că Legiunea 
i-ar folosi pe post de mounts, utilizând abilita¬ 
tea lor de a se teleporta în dimensiunile fizice 
şi astrale după bunul lor plac. Nefiind constrân¬ 
se de realitatea fizică, aceste creaturi pot călă¬ 
tori practic oriunde în univers. 


Fel Orcs 


Doar mister şi speculaţie gravitează în jurul acestor orei corupţi ce au 
apărut recent în Outland. Cu toate că se ştie foarte puţin despre aceşti 
luptători feroce, un lucru e sigur - numărul lor este, aparent, într-o con¬ 
tinuă creştere. Şi mai interesant este faptul că aceştia au găsit o nouă 
sursă de energie tu care să se hrănească, după moartea lui 
Mannoroth şi eliberarea Hoardei de sub dominaţia demonică. 


Fleshbeasts 


Se spune că somnul raţiunii naşte monştri şi că fantezia, aban¬ 
donată de raţiune, aduce la realitate creaturi de coşmar. 
Aceste creaturi fără minte, cunoscute sub denumirea de 
Fleshbeasts, au fost aduse în lumea fizică de nebunia lui 
Medivh, conjurate dintr-un sinistru locaş al altei dimensiuni. 
Chiar dacă nebunul vrăjitor nu mai există, creaturile sale au 
rămas în catacombele Karazhan-ului. 


+4 


Forest Trolls 


w 


Cu mult înainte de Regatul Oamenilor, trollii Amâni creaseră un vast 
imperiu. După secole de războaie şi ură, o alianţă între elfi şi oameni 
au reuşit să învingă armatele uriaşe ale acestora, la poalele munţilor 
Alterac. Chiar dacă trollii nu au mai fost o naţiune unică de atunci, mulţi 
dintre cei care au supravieţuit au păstrat o ură. ascunsă împotriva 
foştilor lor inamici, jurând răzbunare. 


Funqal Giants 


Solul unic şi atmosfera exotică din Zangarmarsh au creat de-a lungul timpului, o ecolo¬ 
gie diversă şi uimitoare. Aceşti giganţi ai mlaştinii sunt, probabil, unul dintre cele mai bune 
exemple în acest sens. Chiar dacă, în mod normal, sunt creaturi ce nu dau dovadă de agre¬ 
sivitate, atunci când sunt provocaţi, dau dovadă de o eficienţă nebănuită în a-şi anihila 
adversarii. 


i • 


Gronn 


i 


Cuvintele nu sunt suficiente pentru a descrie aceste creaturi 
înfricoşătoare, semi-zeii ogrilor. Unii spun că gronn-ii sunt cei care au 
dat naştere speciei ogrilor, însă, chiar dacă ar fi aşa, ei arată prea puţi¬ 
nă dragoste pentru progeniturile lor, tratându-i cu o mână de fier. Se 
spune că mai există doar şapte asemenea exemplare în viaţă şi că inte¬ 
ligenţa nu este punctul lor forte. 
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fi introduse in joc prin intermedi¬ 
ul unui patch ulterior, pe pa aur¬ 


ea re tot soiul de alte facţiuni 
mişună, ca ciupercile după 
ploaie, unele luptând pentru su¬ 
pravieţuire, altele pentru putere, 
si cele mai multe, din inerţie. 
Scopul fiecărui jucător este de 
a-şi băga nasul prin Dark Portal, 
de a farma cu patos până ajunge 
la level 70, de a-şi petrece o gră¬ 
madă de timp in cele fi noi instan¬ 
ţe de raid pentru a culege un echi¬ 
pament respectabil, iar, la final, de 
a-1 înfrânge pe Uidan, personaj ce 
şade bine mersi în The Black 
Temple, aşteptând cu înfrigurare 
să ne cotonogească aşa cum scrie 
la carte. Bineînţeles, la fel cum s-a 
întâmplat şi în clasicul World of 
Warcraft, numărul celor care vor 
ajunge să-l vadă pe Uidan faţa în 
faţă, si nu doar dintr-un screen- 
shot găsit pe net, este, probabil, 
destul de mic. 

Aşadar, cu ce noutăţi avem de- 

A 

a face? In primul şi în primul 
rând, mult aşteptata ridicare a 
level cap-ului de la 60 la 70. 
Intervenţie salutară, ce-i drept, 
deoarece sunt sigur că foarte 
multă lume se plictisise să farme- 
ze aceleaşi instanţe la level fit), 
timp de doi ani de zile - noul level 
cap va permite rezolvarea de noi 


questuri, explorarea unor noi 
zone şi, bineînţeles, inevitabilele 
momente de pvp şi ganking pen¬ 
tru cei de pe serverele PvP Că tot 
veni vorba de zone, noul conti¬ 
nent este bine dotat cu şapte area- 
le separate, a căror suprafaţă este, 
să spunem, suficient de mare 
pentru un expansion pack, iar 
timpul petrecut crescând de la 
level 60 la 70 este doar cu puţin 
mai mic decât cel petrecut de la I 
la 60. Producătorii s-au ţinut de 
cuvânt şi au introdus două noi 
rase, câte una pentru fiecare fac¬ 
ţiune, dotate cu propriile abilităţi 
rasiale, propriul look original şi, 
bineînţeles, propriile zone de 
start. Blood Elfii, ce slujesc de 
acum interesele Hoardei, au capi¬ 
tala în Silvermoon City, un oraş al 
cărui superb design face cinste 
programatorilor din curtea celor 
de la Blizzard. IX* cealaltă parte, 
Draeneii au poposit pe planetă 
printr-un accident al navei lor 
spaţiale, The Exodar, navă care, in 
urma prăbuşirii, a devenit oraşul 
capitală al acestei rase. Zonele de 
start sunt superbe de ambele 
părţi, iar multitudinea de quest- 
uri ce pot fi îndeplinite aici garan¬ 
tează un progres lin al personaje¬ 


lor de la level I până la 20, pe teri¬ 
toriu necontestat. Din păcate, 
speranţele jucătorilor de a vedea 
noi clase introduse in World of 
Warcraft au fost deşarte, produ¬ 
cătorii încă luptându-se cu echili¬ 
brarea celor existente - luptă la fel 
de deşartă, dacă vrem să fim niţel 
cârcotaşi, în special din cauza 
unor comunităţi pretenţioase 
care nu pot fi satisfăcute nici în 
ruptul capului. 

Altceva, ce mai avem? 14 noi 
instanţe de 5 oameni, una de 
zece, precum şi fi instanţe de raid 
(25 oameni), dintre care două vor 


sul următoarelor două luni. 
Blizzard renunţă, aşadar, la com¬ 
plicatul sistem de raid alcătuit din 
40 de personaje, în favoarea 
unuia ceva mai "casual" şi mai 

A 

accesibil marii mase. Intr-adevăr, 
din această perspectivă, Blizzard 
încearcă să ofere high end con¬ 
tent cât mai multor oameni, con¬ 
tent care era, până acum, rezervat 
doar celor care fie aveau foarte 
mult timp la dispoziţie pentru a 
bântui Al Qiraj, Naxxramax, 
Molten Core sau celelalte raiduri 
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de 40, fie celor care făceau parte 
dintr-o ghildă solidă şi bine 
închegată, cu un sistem de DKP 
(dragon killing points) bine pus la 
punct şi cu oameni care ştiu să 
lucreze in echipă. De acum înco¬ 
lo, totul pare a fi niţel simplificat 
când vine vorba de raiduri 
(cunoaştem, cu toţii, diferenţa 
intre un Zul Gurub şi un BWL in 
ceea ce priveşte lejeritatea), insă 
Blizzard a declarat că dificultatea 
acestor instanţe noi va fi suficient 
de mare pentru a ne pune niscai¬ 
va beţe in roate. Aşadar, nu vă 
aşteptaţi la o briză răcoroasă, ci la 
un crivăţ pe cinste. 

Pentru amatorii de PvP am o 
veste bună. Sistemul de Arene 
este funcţional, drept pentru care 
echipe de câte doi, trei sau chiar 
cinci jucători se pot confrunta, pe 
viaţă şi pe moarte, pentru a avea 
acces la diversele revvard-uri care 


ne cam fac cu ochiul. Intro¬ 
ducerea unui nou battleground, 
plus instalarea, în Outlands, a tot 
soiul de evenimente World PvP 
(asemănătoare cu ce aveam până 
acum in Silithus şi WPL) ne 
garantează o carieră sângeroasă 
printre dunele nisipoase ale nou¬ 
lui continent. 

Ouest*uri şi reward-uri 

A 

In ceea ce priveşte noile quest- 
uri care ne ajută să atingem level 
70 cât mai repede, Blizzard nu s-a 
dezis de la tradiţie. The Outlands 
oferă, la propriu, sute şi sute de 
misiuni, cu rewarduri şi experien¬ 
ţă pe măsură, misiuni care, cul¬ 
mea, sunt atât de bine gândite şi 
de echilibrate, încât celebrul feno¬ 
men de grinding a fost aproape 
eliminat complet. Bineînţeles, 
atunci când nu ne petrecem tim¬ 
pul făcând bani pentru cine ştie 


ce epic de la AH după care ne 

A 

curg balele de două zile. In timp 
ce majoritatea acestor quest-uri 
sunt suficient de uşoare pentru a 
putea fi abordate solo, producăto¬ 
rii nu au uitat de clasicele elite 
quests, in care trebuie să fugărim 
inamici impreună cu prietenii, 
sau quest-urile pentru instanţele 

A 

de 5 şi 25 de oameni. In principiu, 
toate acestea sunt asemănătoare, 
ca esenţă, cu cele cu care ne-am 
obişnuit in World of Warcraft-ul 
clasic, însă Blizzard a reuşit să-şi 
pipereze repertoriul cu o sume¬ 
denie de misiuni originale şi, 
oarecum, diferite, cum ar fi 
Bombing Run in Outlands, quest 
in care, călare pe spinarea unui 
Gryphon, trebuie să bombardăm 
de sus tot soiul de creaturi male¬ 
fice. Senzaţia este superbă şi oferă 
o schimbare binevenită faţă de 
deja monotoanele mergi acolo. 


omoară trei găini şi vino inapoi". 
La fel de interesant se prezintă 
quest-urile din zonele de start, 
producătorii reuşind să ofere o 
paletă bogată şi diversă celor ce 
rezistă atracţiei noului continent 
şi decid să înceapă de la zero. 
Blood Elfii se chinuie de zor să 
scape de proaspăta ameninţare a 
Scourge-ului, drept pentru care 
devin foarte buni prieteni cu 
Sylvannas şi cu cohortele sale de 
undeads, in timp ce Draeneii, 
proaspăt ajunşi pe Kalimdor, 
încearcă să-şi găsească un loc 

A 

printre noii lor aliaţi. In ceea ce 
priveşte reward-urile din Out¬ 
lands, multă lume poate spune că 
sunt niţel cam... overpowered. 
Foarte multe dintre ele, fie verzi 
sau albastre, fie roz sau portocalii, 
sunt cu mult superioare faţă de 
aproape tot ce am întâlnit până 
acum, drept pentru care instanţe- 





februarie 2007 


























MMORPG 


TEST 





de lux la etajul unu. 
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le mici, care până acum făceau 
deliciul publicului, fiind o sursă 
constantă de gear pre-raid (Scho- 
lomance, Stratholme, BRD, LBRS 
sau UBRS) au devenit practic inu¬ 
tile - cei care continuă să le aibă pe 
farm list o fac fie din plăcere, fie 
pentru a încerca diverse noi com¬ 
binaţii (de exemplu un Baron Run 
de 45 de minute, făcut din 2 
oameni, hunter şi priest). Pro¬ 
blema cea mai mare pare a fi, cel 
puţin până ce Blizzard nu ia 
măsurile necesare, soarta deja 
deplorabilă a raidurilor de 40 - 
Molten Core şi compania. Seturile 
de I ier 2 şi 3, cu toate că duhnesc 
de calităţi epice, sunt nişte item- 
uri pentru care trebuie să petreci 
luni de /ile, poate chiar mai mult 
pentru cei ghinionişti (subsemna¬ 
tul inclus), pentru a le obţine, in 
timp ce Outland-ul iţi oferă gear 
aproape la fel de bun (şi chiar la 
levele mici, 60 - 62), ca rezultat al 
unor quest-uri solo ce durează 
cinci minute. Comunităţile au 
găsit deja soluţii pentru această 
problemă, sugerând diverse 


metode de a rezolva situaţia - fie 
noi chain quests pentru level 70 
care să ne trimită din nou pe 
plaiurile BWL-ului, să zicem - evi¬ 
dent, cu noi drop-uri mult mai 
puternice, fie transformarea item- 
urilor de tier 2 şi 3 in item-uri BoE 
(bind on equipe), toate acestea in 
conjunctură cu reducerea timpu¬ 
lui de restart al respectivelor 
instanţe. Ca şi in cazul celorlalte 
dungeon-uri de pe teritoriul 
Azeroth-ului, multe ghilde au 
promis că se vor întoarce pentru 
un Molten Core in 5 oameni, 
undeva pe la level 70. 

Noi instanţe 

Şi că tot aberez de ceva vreme 
pe tema dungeon-urilor, să vă zic 
câte ceva despre noile instanţe 
din Outland. Nu de alta, dar orice 
nou continent care se respectă, 
vine cu instanţe care se respectă. 
Pe lângă drop-urile de-a dreptul 
fenomenale, care ii vor lăsa pe cei 
ce le vizitează pentru prima dată 
cu gura căscată, Blizzard a luat, se 
pare, în calcul, nemulţumirile 


comunităţilor de jucători in ceea 
ce priveşte dimensiunile, uneori 
destul de exagerate, ale dungeon- 
urilor. Ca rezultat, toate cele pre¬ 
zente in Outlands au fost gândite 
sub formă de hub - similare cu 
conceptul Scarlet Monastery sau 
Dire Maul. Mai exact, fiecare 
instanţă durează între 45 şi 90 de 
minute, in funcţie de experienţa 
jucătorilor, o perioadă de timp 
care, in opinia mea, este cum nu 
se poate mai binevenită. Aşa că 
spuneţi adio full run-urilor de 
Maraudon care durau 6 ore, spu¬ 
neţi adio nervilor şi perilor albi 
scoşi când trebuia să ne petrecem 
ore bune, ducând un amic prin 
teroarea Scholomance-ului sau 
când aveam nevoie musai de 
Righteous Orb-uri din Strat 
Scarlet pentru mult visatul 
enchant Crusader. Bineînţeles, 
această durată despre care vă zic 
este pur relativă - un wipe sau un 
party plin de idioţi poate "îngreu¬ 
na mult lucrurile. Pe scurt, ce a 
făcut Blizzard? A transformat 
World of Warcraft intr-un joc 


mult mai accesibil pentru jucăto¬ 
rii casual şi a redus, prin interme¬ 
diul acestui aspect, riscul de a ne 
priva de prea multă viaţă perso¬ 
nală. Evident, acest ultim fapt 
rămâne la latitudinea fiecăruia. 
Consider această abordare drept 
una binevenită - un MMO prin 
definiţie trebuie, atât din motive 
comerciale, de marketing sau din 
motive de gameplay, să se orien¬ 
teze spre cât mai multe categorii 
de jucători. Şi cum cei casual 
încep să alcătuiască o tot mai 
mare parte a comunităţii ludice, 
un asemenea pas este cum nu se 
poate mai natural. Pentru amato¬ 
rii de chestii hardcore, vor exista 
mereu RPG-urile singleplayer de 
la Bioware şi Black Isle. 

Alte îmbunătăţiri pe care le- 
am remarcat in noile instanţe ar fi, 
de exemplu, "calitatea" si dificul¬ 
tatea trash mobs-urilor. Mult mai 
puţini pe centimetru pătrat, intr- 
adevăr, însă mult mai redutabili, 
iar dungeon-urile in sine par ceva 
mai "mari" in ceea ce priveşte 
design-ul. Asemănător cu stilul 
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abordat în Al Qiraj sau Zul Farrak, 
instanţele par mai aerisite (chiar 
dacă sunt indoor), ai mereu sen¬ 
zaţia că te mişti mai mult - lucru 
ce adaugă niţel la capitolul imer- 
siune, reducând, în acelaşi timp, 
plictiseala dată de monotonia kill- 
urilor la kilogram. Din punct de 
vedere vizual, dungeon-urile se 
scalează de la un aspect mediocru 


până la unul excelent. Cu sigu¬ 
ranţă, peste tot vom avea ceva 
nou şi minunat de văzut, peisaje, 
clădiri sau alte structuri - iar cei 
care pun pentru prima dată picio¬ 
rul in Slave Pens sau Blood Fur- 
nance vor înţelege ce vreau să zic. 

Blizzard a introdus, special 
pentru personajele de level 70, o 
nouă dificultate a instanţelor, 
Heroic. Odată activată, aceasta 
creşte practic întreaga dificultate a 
instanţei - drept pentru care doar 
cei mai experimentaţi jucători 
(sau cei cu un gear dezgustător de 
imbatabil) ar trebui să il încerce. 
Pe lângă clasicele drop-uri, despre 


care se spune că ar fi ceva mai 
numeroase, in special la capitolul 
item-uri verzi, boşii mai lasă in 
urma lor diverse token-uri, ce pot 
fi predate unui vendor în schim¬ 
bul unui echipament destul de 
decent. Respectivul vendor se află 



in Shattrath, un oraş comun ce 
poate fi populat şi de Alianţă, şi de 
Hoardă. 

World PvP & Facţiuni 

World of Warcraft a fost consi¬ 
derat (si încă este considerat) de 
mulţi ca fiind un MMO axat mai 
mult pe partea de PvP cu mici adi- 
ţii sporadice de-a lungul patch- 
urilor care să încurajeze si niscai¬ 
va PvP Nimic mai adevărat. Cu 
toate acestea, încet, încet, Blizzard 
reuşeşte să introducă tot soiul de 
elemente interesante (cumulate 
cu nişte revvard-uri pe măsură), ce 
ar putea să elimine niţel din eter¬ 
nul high-end level PvE grind 
pentru item-uri. Odată cu ultimul 
patch dinaintea add-on-ului, în¬ 
treg sistemul de Honor din PvP a 
fost regândit, acesta devenind 
mult mai abordabil, iar seturile 
epice, pentru care iniţial trebuia 
să atingi un incredibil rank 14 
(lucru ce implică luni de zile legat 
în faţa monitorului, farmând 
Battlegrounds-uri mai ceva decât 
americanii ce farmează petrol în 
Irak), sunt mult mai uşor de obţi¬ 
nut. Fiecare zonă din Outlands 
este dotată cu câte o şmecherie 
World PvP asemenea, după cum 
vă spuneam, celor din Silithus şi 
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Western Plaguelands şi, pe lângă 
clasicele bonusuri cu care ne-am 
obişnuit deja (*5% damage in- 
crease, +5% experience gained), 
îndeplinirea acestor obiective are 
ca reward diverse tokenuri, aces¬ 
tea putând fi folosite pentru a 
achiziţiona tot soiul de itemuri. 
Gear-ul astfel obţinut este unul 
cum nu se poate mai decent, 
drept pentru care prevăd multă 
lume încercând să il obţină, în 
special pe cei care nu au timpul 
necesar farmării constante a 
instanţelor de raid pentru seturi¬ 
le de Tier 100. 

In World of Warcraft, aveam la 
dispoziţie o sumedenie de facţi¬ 
uni cu care ne puteam construi 
reputaţia, in vederea achiziţionă¬ 
rii a tot felul de item-uri, reţete de 
crafting inaccesibile altfel, arme 
sau armuri de calitate, insă timpul 
petrecut pentru a atinge respecti¬ 
vul nivel de reputaţie era, aproa- 

A 

pe in toate cazurile, enorm. In 
Burning Crusade, avem de-a face 
cu peste 12 asemenea facţiuni, si 
totul merge spre bine. Timpul de 
grinding s-a redus, calitatea re¬ 
compenselor a crescut, ceea ce nu 
poate însemna decât mai mulţi 
jucători orientându-se spre ele - 
mai exact, ni se furnizează din ce 








în ce mai multe lucruri de făcut pe 
noul continent, fapt ce este ori¬ 
când binevenit intr-un MMO. 


Concluzii 

înainte de lansarea lui Bur¬ 
ning Crusade, mă întrebam dacă 
Blizzard va scoate acest add-on 
doar pentru a profita, cât e fierul 
cald, de incredibila sa vacă de 
muls sau va continua să facă, aşa 
cum a făcut-o de-a lungul anilor, 
un produs de calitate, care să revi- 
talizeze jocul-mamă. Ei bine, 
vestea bună e că producătorul işi 
respectă tradiţia. Burning Cru¬ 
sade vine cu o sumedenie de îm¬ 
bunătăţiri la toate capitolele, 
transformând, in acelaşi timp, tit¬ 
lul intr-un joc mult mai uşor de 
abordat pentru cei casual. Sin¬ 
gurele probleme care încă nu şi- 
au găsit rezolvarea ar fi perima¬ 
rea, odată cu introducerea noului 
conţinut, al vechilor instanţe şi al 
vechilor seturi - însă acest lucru 
este inevitabil. Cei ce au jucat 
Everquest ştiu la ce mă refer, 
odată cu fiecare add-on (şi slavă 
domnului, au fost multe), hălci în¬ 
tregi de gameplay care, până 
atunci, ofereau jucătorilor ore si 
ore bune de petrecut prin fanta¬ 
sticele ţinuturi, au devenit... 



OPINIE 

ERDEI JACINT 


Călare pe un tanc cu trompetă... 



Mount-ul draeneilor cred că e singurul lucru care nu mi-a plăcut în legătu 
ră cu acest add-on. Blizzard nu numai că a insuflat viaţă nouă lui World of 

Warcraft, dar ne-a făcut să uităm de cum a fost jocul fără Burning Crusade ___ 

Noul conţinut se potriveşte perfect cu cel vechi şi definitivează universul Warcraft întreaga lume de 
joc pare mai închegată acum, iar povestea de fundal e mai vastă şi mai cuprinzătoare. A fost puţin 
amar totuşi ca păşind în Outlands să văd că, într-adevăr, nu eram pregătit.. Nu m-a deranjat că 
adversarii au fost mult mai puternici decât mine, ci faptul că echipamentul adunat cu greu (mândria 
mea de obiecte epice) s-a dovedit a fi prea subţirel în comparaţie cu noile obiecte rare. Muzica este 


pornesc blood 


cazul 


's 


" (pro- 


putea găsi ceva 


frumoase 


obsolete. Blizzard preconizează 
să ne boicoteze timpul liber cu 
câte un add-on la fiecare 12 luni, 
iar lore-ul Warcraft i-o permite. 
Avem The Emerald Dream, avem 
Northrend, avem tot soiul de 
zone care ar face deliciul publicu¬ 
lui, plus tot soiul de regiuni noi, 
din alte dimensiuni, despre care 
Blizzard a declarat că ar putea fi 
introduse in joc. So, sav bye bve 
to real life. 
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Europa la degetul mic _ 

Jocul conţine, dacă vreţi, toate 
elementele cu care ar trebui să se 
laude un RTS complet, fără însă a 
se dovedi, pe termen lung, un 
titlu dificil. Din contră (şi para¬ 
doxal chiar). Europa Universalis 
III poate fi pe plac chiar şi celor 
novici în domeniu (spre deosebi¬ 
re, într-o oarecare măsură, de 


celelalte titluri ale francizei), fiind 
un mix de elemente pe placul ori¬ 
cărui general virtual din spatele 
monitorului. O interfaţă simplă şi 
intuitivă, o serie de concepte de 
gameplay familiare, o experienţă 
de joc provocatoare şi care, aten¬ 
ţie, poate da dependenţă, EU III 
îşi poate găsi un loc călduţ chiar şi 
pe hard discurile celor care strâm¬ 


bă din nas la vederea unei grafici 
ce aduce, mai mult, cu harta de 
geografie pe care o studiam la 
şcoală în clasa a şaptea. 

La prima vedere, jocul pare un 
TBS în toată regula. Şi din punct 
de vedere grafic, şi datorită com¬ 
plexităţii, şi, nu în ultimul rând, 
datorită sumedeniei de detalii şi 
features pe care, în mod normal, 
ni le-am dori într-o strategie pe 
ture. Ei bine, nu e aşa - Europa 
Universalis a fost şi este o 
franciză RTS ce abundă de calită¬ 
ţi. Curios lucru, această ultimă 
parte a seriei nu îţi dă niciodată 
impresia că te lasă în urmă - poate 
şi datorită bine gânditului mod 
de a încetini trecerea timpului şi, 
atunci când chiar e nevoie de niţel 
mai multe calcule, folosirea func- 

A 

ţiei de pause. încă din momentul 
în care punem piciorul virtual pe 
planşa lumii, trebuie să alegem o 
dată de pornire - undeva între 


1453 şi 1792 - şi, bineînţeles, o 
naţiune pe care să o ridicăm în 
slăvi. Putem alege practic dintre 
toate ţările şi principatele care au 
existat pe suprafaţa planetei în 
respectiva perioadă istorică, de la 
imperii gigantice, însetate de 
bogăţii şi expansiune, până la 
ducate, voivodate sau alte 
punctuleţe neimportante, despre 
care nici nu mai ştim că ar fi exis¬ 
tat. Aceste momente de început 
în strategiile complexe poate 
pune beţe în roate începătorilor, 
însă Europa Universalis se des¬ 
curcă cum nu se poate mai bine în 
a-i aduce pe aceştia cu picioarele 
pe pământ, oferind tot soiul de 
informaţii referitoare la naţiunea 
aleasă, un difficulty rating, suges¬ 
tii preţioase, precum şi o colecţie 
sănătoasă de tutoriale bine înche¬ 
gate - un lucru imperios necesar 
pentru un asemenea titlu, dar 
care, de multe ori (şi din neferici- 
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re), este evitat cu dibăcie de pro- ce intenţii macedonene ce ni se casus belii (motiv de război) poate 


ducători. 


învârteau prin căpşor. 


supăra la culme vecinii, cauza 


Ce n-au ştiut turcii 


Evident, cea mai simplă cale mişcări de protest interne sau, de 

de a îţi rezolva problemele este ce nu, poate distruge alianţe pre- 
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Partea simpatică din EU III partea militară. Cea mai simplă, ţioase cu alte naţiuni puternice. 


este că nu ai vreun anumit set de dar nu de fiecare dată cea mai via- 


Din fericire, avem de-a face şi 
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obiective date din start pe care bilă. Poţi construi tot soiul de cu o porţie zdravănă de diploma- 

trebuie să le îndeplineşti. Mai trupe, infanterie, artilerie sau ţie. Fie prin intermediul spionaju- 

exact, dacă te mulţumeşti cu, să regimente întregi de cavalerie - lui (o nouă adiţie binevenită a 

spunem, convertirea tuturor pro- sau, dacă eşti un adept al bătălii- francizei), fie pe cale diplomatică, 

vinciilor deţinute la religia oficia- lor navale, producătorii ne pun la Spionii au la dispoziţie mai multe 

lă a statului, sau cu colonizarea dispoziţie o bogată varietate de metode de a-şi pune în aplicare 

Lumii Noi, pentru a-i suge cu nave dintre care putem alege. Cu planurile, de la provocarea răz- 

patos toate bogăţiile, atunci aces- cât credem mai multe astfel de meriţelor, până la cauzarea dezer- 

tea îţi vor constitui scopul jocului. regimente, cu atât armata noastră ţărilor în rândul armatelor inami- 

Fără dominaţia lumii - de fapt, devine mai variată, iar utilitatea ei ce. Spionii nu vor reuşi întotdeau- 
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Şi 


na să îşi ducă planurile la îndepli- 
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emfază pe dictatură, ci mai degra- astfel de armată nu este eficientă nire, iar capturarea acestora nu 

bă pe modelarea şi experimenta- fără un lider competent, va trebui poate însemna decât scandal. Complexitatea lui EU III este, din 

rea istoriei în cele mai profunde să recrutăm fie un general, fie, scandal, şi mai mult scandal. Din nou, un suflu bun în strategia 

căi posibile. Nu vă aşteptaţi să dacă suntem destul de încrezăto- fericire, aici intervin diplomaţii, zilelor noastre, iar apariţia unui 

cuceriţi lumea, aşa cum o făceaţi, ri în sine (sau destul de nebuni), care pot fie îmbunătăţi şi repara asemenea titlu acum, nu poate 

de exemplu, în Civilization, însă chiar regele-împăratul-dictatorul relaţiile cu un anumit stat, fie le decât să nt 

fiţi siguri că metodele prin care ne ţărişoarei noastre. Cu toate aces- poate distruge. Ofertă de alianţe, 

putem îndeplini obiectivele pro- tea (şi cu toate dimensiunile forţe- rute de trading, embargouri, tulburel 

puse sunt atât de diverse, încât în lor noastre), trimiterea lor pe sugestii de vasalitate, toate aces- paui@pcgames.ro 


scurt timp vom şi uita de cine ştie câmpul de luptă fără a avea un tea intră în atribuţiile 


bucure 
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Dacă în sfârşit credeţi că aţi nimerit peste un third person shooter bun care să vă aducă 
aminte de vremurile cu Max Payne, atunci trebuie să vă spulber visele şi să vă spun că nu 
aţi nimerit bine. Made Man intră clar în categoria "intenţie bună şi antitalent la restul 

capitolelor". Să fie asta pentru că iar avem de*a face cu mafioţi? 


Salut, sunt Joey şi sunt mafiot 
de mâna a patra _ 

în mod normal, ar trebui să 
încep cu povestea. Citind ştirile 
despre Made Man, acum câteva 
luni, părea că jocul nu va fi chiar 
rebut, măcar din acest punct de 
vedere, fapt datorat şi de colabo¬ 
rarea lui David Fisher cu 
Silverback Studios, Fisher fiind 
un autor binecunoscut pentru 
biografiile sale despre mafioţi. 
Vestea era îmbucurătoare pentru 
că lăsa impresia de "dacă nu-i 
bun, măcar povestea să meargă", 
fână la urmă, în Made Man story- 


ul este o enciclopedie de "aşa nu" 
din care firmele concurente pot 
învăţa câte ceva. Mai mult, este o 
sumă a clişeelor dintr-un film de 
Tarantino sau Oliver Stone. Doar 
că acele clişee din film, erau inten¬ 
ţionate... Aici se schimbă placa. 
Personajul insipid căruia îi pur¬ 
tăm hamurile destinului se 
numeşte Joey Verola, un ex-com- 
batant în Vietnam, ce ajunge mai 
mult sau-mai puţin voluntar în 
rândul Mafiei. în această frază am 
adunat cam tot ce se poate spune 
despre story. Aaa, că mai avem 
nişte omoruri, o trădare sau o asa¬ 
sinare elegantă... sunt toate ele¬ 


mente cât de cât necesare ca să nu 
dai Alt+F4! 

Prezentarea măcelului _ 

Joey nu are mult creier, dar are 
arme. Multe şi dureroase, însă 
doar trei categorii de arme pot fi 
cărate deodată de mânuţele noas¬ 
tre dibace, chiar două din fiecare 
armă, jocul având un dual wea- 
pon combat pentru a exacerba 
carnagiul. Mai avem un special 
kill, de genul că vedem execuţia 
cu ochii victimei, dar să nu credeţi 
că provoacă acelaşi efect ca o asfi¬ 
xiere cu o pungă de gunoi tipică 
de Manhunt. Nici pe departe. 


Gameplay-ul se rezumă la "duck 
to cover", te ridici să cureţi adver¬ 
sarii, ei alergând înspre tine sau 
uitându-se la stelele inexistente 
de pe bolta cerească din miezul 
zilei. Normal că vom avansa prin 
nivelurile de o linearitate mai 
ceva ca şi coloana infinitului, 
acest ritm fiind întrerupt din când 
în când de câteva dialoguri jenan¬ 
te între personaje. Toate uşile sunt 
închise în afară de acelea prin care 
putem trece noi. Pentru a mai 
diversifica lucrurile, producătorii 
au adus şi sistemul Picture in 
Picture pentru a da un oarecare 
feeling cinematic jocului. Credeţi- 
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mă, nu are niciun efect benefic, doar că la regim vegetarian, este din vina aceloraşi clişee din cumpăraţi de la Selgros sau 
Singurul lucru care ar fi putut fi Tocmai din acest punct de vedere filmele cu mafioţi. Sau poate din Metro, numai de dragul box-ului 

cauza linearităţii? Sau din cauza (că arată bine!) ori din cauza vre- 


bun este spaţio-temporalitatea. 


actingul 


Pe parcursul jocului, suntem back s-a lăudat cu engine-ul lor lipsei de inovaţii? Yâ las pe voi să mii nefavorabile de afară, 

aruncaţi în trecut pe frontul din fizic propriu, şi da... au cam reuşit, decideţi, asta în caz că aşteptaţi 

Vietnam, punând cap la cap isto- Dar nu l-au folosit întru totul şi de câteva luni să se ieftinească şi să îl 

ria personajului nostru. O chestie aceea, Made Man, pare o plimba- 

asemănătoare a fost introdusă în re seacă în parc cu posibilitatea de 

Second Sight, dar acolo chiar îşi a da cu piciorul în cutiile de con- 

are rostul în poveste, nu doar serve de pe jos sau de a sparge 

pentru a vedea părţi adiacente ale vreun geam, dacă suntem coleri- 
vieţii lui Joey. 


REMUSH 


ci. Aşa că singurul lucru ce ne mai 
mulţumeşte e acel aproape-bun- 
ragdoll pe care se presupune că îl 

_ are jocul şi sângele foarte cinema- 

Când vine vorba de sfera teh- tic ce ţâşneşte din adversari. 


Vietnamul nu era aşa de 
şters... _ 


nică a jocului, Made Man 


In final, ca orice jucător de 


reuşeşte să smulgă un zâmbet Max Payne (primul, nu căderea 

ciudat ce exprimă un "ce ai vrut să sa) sau ca fan Marvel şi de action- 

fii totuşi?" Jocul arată spălăcit, uri, pot spune cu mâna pe inimă 

vezi câte-o textură bună la fel de că această experienţă seacă pe 

des cum vede Paul apa plată, care mi-a adus-o Made Man mă 

nişte personaje ca piesele de Lego face să mă întreb dacă acest rebut 
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După eşecul eroilor din Grecia antică a venit rândul unui joc pseudo-medieval cu accente 

cyber-punk să-l detroneze pe bătrânul Diablo. în pofida numelui însă, Silverfall este la ani 

# 

lumină depărtare şi de medalia de argint. 


nul trecut, Titan Quest a 
eşuat lamentabil în încer¬ 
carea sa de a se impune ca 
noua referinţă hack’n'slash. Uni¬ 
versul şi conceptul de joc au dat 
dovadă de potenţial, dar jocul s-a 
împiedicat de realizarea nefinisa¬ 
tă şi plină de bug-uri. Cei de la 
KievGames au aliniat şi mai mul¬ 


te idei originale în Silverfall şi au 
pornit un atac frontal împotriva 
longevivului Diablo II. Bazat pe 
un univers care amestecă elemen¬ 
tele fantasy cu cyber-punk, pro¬ 
ducătorii încearcă să ne poves¬ 
tească un capitol din istoria lui 
Nelwe, îmbinând tehnologia cell 
shading cu grafica 3D. 


Şi la bine, dar mai ales la rău 

La fel ca în cazul oricărui RPG, 
aventura începe cu procesul de 
creare a personajului. De data 
aceasta poţi alege din patru rase, 
fiecare dintre ele pricepându-se la 
câte ceva. Din păcate, opţiunile 
de personalizare ale avatarului 
tău sunt cam subţirele, şi nu exis¬ 


tă nici clase predefinite. Pro¬ 
ducătorii au preferat un sistem de 
evoluţie liber, în care acţiunile tale 
să definească orientarea persona- 

A 

jului. Încă de la început eşti arun¬ 
cat în apă adâncă: îţi începi carie¬ 
ra de aventurier în oraşul 
Silverfall, aflat sub plin asediu. 
Desfăşurarea firului epic depinde 
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în mare parte de facţiunile de care Reputaţia joacă un rol important 

te vei apropia, ajungând în cele în evoluţia ta, afectând mai multe 

din urmă la unul dintre cele două aspecte ale gameplay-ului. în 

finaluri alternative. Scindarea afară de definirea tipurilor de 

prezentă în lumea lui Nelwe armă pe care le poţi folosi, orien- 

devine evidentă foarte repede: tarea ta influenţează şi preţurile 

magia rivalizează cu tehnologia, comercianţilor şi companionii tăi. 

în consecinţă practicanţii artelor Party-ul din Silverfall este format 

arcane nu se înţeleg prea bine cu din până la trei personaje. Fiecare 

simpatizanţii motoarelor cu dintre cei opt henchmani pe care 

aburi. Adevărata aventură începe îi vei întâlni are propria orientare, 

abia după ce scapi de rugurile care influenţează relaţia lor cu 

înflăcărate ale oraşului distrus, în tine, lucru care la rândul lui le 

cele din urmă metamorfozându- influenţează eficienţa în luptă, 

te dintr-un novice pe care îl dărâ- Dacă alegi companioni care nu 

mă şi adierea vântului, intr-un sunt compatibili cu personalitatea 

adevărat erou. Datorită sistemu- ta, vor apărea multiple probleme 

lui de evoluţie liber, odată cu fie- care-ţi vor da de furcă, 

care level-up vei putea, nu doar 



^ PETALE DE TRANDAFIR Aş vrea să vă mulţumesc pentu această primire călduroasă 
faptul că atacul unui oponent mult de lipsa unui control direct 


să distribui câte patru puncte Un Al bine ascuns după cameră dintr-un grup, nu face altceva asupra membrilor echipei. Tot ce 


pentru îmbunătăţirea aptitudini- 


Aşa de bine chiar, încât nici azi decât să atragă un zâmbet tâmp poţi face e să-i echipezi, să-i ajuţi 


lor, dar va trebui să alegi şi catego- nu l-am găsit încă... Chiar dacă din partea celorlalţi. La fel, şi în la level-up şi să le defineşti com- 

ria din care să facă parte aceste reuşeşti să-ţi formezi un party cazul aliaţilor tăi: dacă eşti atacat, portamentul general. Problema e 

aptitudini. In funcţie de doleanţe- compatibil, unde tovarăşii tăi să iar ei nu, doar stau şi privesc, că poziţionarea unui vrăjitor pe 


le tale vei putea ajunge un luptă- dea din cap cuminte la fiecare 
tor green-peace cu plete rasta acţiune a ta, AI-ul 
care-şi imobilizează oponenţii rămâne 

invocând rădăcinile copacilor sau orice criti- 

un luptător mecha care bate la că. Primul 
uşă cu catapulta. Fiecare alegere mare 
va avea avantaje şi dezavantaje este lenea oponenţi- 
care se vor manifesta nu doar la 
nivelul skill-urilor folosite, dar şi 
în cadrul quest-urilor la care vei 
avea acces. Dezgroparea unei 
uzine vechi îţi va ridica reputaţia 
în faţa fanilor tehnologiei, în timp 
ce scufundarea în mlaştină pen¬ 
tru a aduna ingredientele unei 
poţiuni te va face popular în 
cadrul 


Situaţia 


post de agresor nu-i 
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RPG 


Rasele din Silverfall 


Odinioară adversari, cele patru rase 
dominante din Nelwe au învăţat să co¬ 
existe şi, în anumite situaţii, chiar să 
coopereze. Majoritatea regatelor din 
lumea jocului sunt dominate de câte o 
rasă anume, unele sunt conduse însă de 
mai multe rase care co-există mai mult 
sau mai puţin paşnic. 




Oamenii 

Nu cred că 
oamenii necesită 
prezentări prea lungi. La fel 
de iscusiţi în folosirea arme¬ 
lor şi magiei, această rasă 
învaţă şi se adaptează cel mai repede la 
mediul înconjurător. 






Elfii sunt mai mici şi au o consr^P 

+ i + ■ a +1 o i f i i H 1 


tituţie mai firavă 


oamenii. 





f m fl 


decât 

Reprezentanţii 
rase sunt nişte vrăjitori formi¬ 
dabili, dar se descurcă de 
minune şi cu arcul, fiind ţintaşi de 
temut. 



Trollii 

Trollii sunt creaturi 
masive, cu constitu¬ 
ţie impresionantă şi 
fălci impozante. Ei sunt cei mai buni şi 
cei mai puternici luptători din Nelwe. în 
afară de forţa brută nu prezintă alte abi¬ 
lităţi. 






i 


GoMnl 

Goblinii sunt creaturi 
scunde cu pielea de 
culoare verde. Lipsa 

a " _ 

forţei fizice este corn- Q 

pensatâ de o inteligenţă şi dexteri¬ 
tate remarcabile. Fără doar şi poate 
aceste mici creaturi sunt cei mai buni 
tehnicieni din Nelwe. 





vrăji de vindecare, iar plasarea lui unghiul camerei se va schimba ori sunt detaliate şi fluente, iar folosi- 

în defensivă duce la renunţarea de câte ori vei păşi într-o zonă rea tehnologiei ceil shader repre- 

vrăjilor ofensive. Din cauza AI- nouă sau când vei da ortul popii. zintă o pată de culoare care dife- 

ului care ar trebui reconstruit din Pe cât de uşor va deceda persona- renţiază jocul de concurenţi, 

temelii, încăierările se vor termina jul tău, pe atât de greu va reînvia. Preţul acestui succes este plătit 

adesea prin pitoreasca imagine în La fel ca în cazul lui Diablo II, însă de cerinţele de sistem cam 

care party-ul tău fuge cu coada personajul tău va renaşte în cel ridicate. 


între picioare (soartă rezervată nu mai apropiat oraş, gol-goluţ şi lip- 


La partea acustică nu prea 


doar personajelor masculine) din sit de orice echipament, fiind avem de ce să ne plângem, piese- 


faţa echipei adverse de ghouli. 


necesar să fugi înapoi la locul acei- le coloanei sonore potrivindu-se 


De parcă nu ar fi de ajuns acest dentului fatidic pentru a-ţi recu- binişor cu atmosfera jocului. 


bug, camera îţi va încurca şi mai pera cadavrul. Rină să ajungi la 


După Titan Quest, acum şi 



mult existenţa. Pe lângă faptul că echipamentele tale, ai toate şanse- Silverfall dă cu piciorul în poten- 

este la fel de capricioasă ca o dom- le ca monştrii din jur să fi reînviat ţialul său şi, din cauza bug-urilor 

niţă în noaptea nunţii, perspecti- şi ei. în mod straniu, camarazii nu şi a lipsei finalizării, pierde foarte 

va începe să se rotească ca un suferă de această pedeapsă, echi- mult din farmec şi valoare, 

carusel de cum a atins cursorul pamentul lor părând ataşat cu Silverfall ar fi putut ajunge 

marginea ecranului. Cum contro- super glue. Din multe puncte de action RPG bun (poate chiar foar- 

lul se realizează din mouse, vei vedere gameplay-ul jocului e te bun), dar, ca urmare a neglijen- 

scanda de multe ori diverse dole- (frustrant de) incoerent, eclip- ţei producătorilor, a ajuns un 

anţe la adresa părinţilor producă- sând celelalte elemente reuşite, 

torilor. Unghiul care se schimbă în privinţa graficii, jocul arată 
involuntar în timp ce micul radar neobişnuit, dar în sensul pozitiv 

rămâne perfect static duce la pier- al cuvântului. Chiar şi cu toate 

derea oricărui reper, orientarea setările la minimum, Silverfall 

fiind destul de dificilă. De altfel, păstrează un design convingător, 

chiar şi fără a mişca mouse-ul. Modelele şi animaţia personajelor 


hack'n'slash mediocru. 
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elltale Games continuă 
relatarea episodică a 
aventurilor lui Sam (un 
copoi care parcă ar fi reîncarnarea 
lui Sam Spade) şi Max (o creatură 
asemănătoare cu un iepure care 
iubeşte violenţa mai mult decât 

A 

Buggs Bunny morcovii). In noul 
episod, denumit The Mole, the 
Mob and the Meatball, peripeţii¬ 
le eroilor noştri sunt legate de un 
poliţist care a dispărut fără urmă 
în urma infiltrării în organizaţia 
criminală a lui Ted E. Bear. Pentru 
a putea rezolva cazul, Sam şi Max 
trebuie să devină şi ei agenţi sub 
acoperire. 

La fel ca părţile anterioare, 
The Mole, the Mob and the 
Meatball se dovedeşte a fi un joc 
de aventură distractiv cu mult 


A 

umor (reciclat). In noul episod, 
producătorii s-au jucat cel mai 
mult cu repetiţiile: vei avea ocazia 
să încerci cele mai aiurite parole 
pentru a intra pe o uşă, vei putea 
cumpăra obiecte la nimereală, de 
la alimentara locală şi vei putea 
asculta în repetate rânduri creaţii¬ 
le muzicale ale unor urşi care 
încearcă să te convingă că nu e 
nici urmă de mafie prin preajmă, 
întreg jocul este construit în jurul 
unor astfel de repetiţii, aşa că nu 
ne mai mirăm nici de reciclarea 
glumelor deja auzite. 

Locaţiile în care au fost ampla¬ 
sate aceste poante au rămas în 
mare parte neschimbate. Lumea 
jocului pare mai restrânsă acum, 
deoarece în afară de cartierul în 
care se află biroul celor doi prota¬ 


gonişti, nu prea vei putea explora 
alte scene. Acest lucru este cam 
dezamăgitor dacă luăm în consi¬ 
derare cele două episoade pre¬ 
mergătoare. Producătorii aveau 
la dispoziţie o sumedenie de lo¬ 
curi pe care să le dezvolte şi să le 
includă în noile aventuri, lărgind 
lumea de joc. în loc de acest lucru, 
ei au redus-o şi din păcate au 
scurtat din nou durata de joc: 
episodul al treilea este mai scurt 
chiar şi decât Situation: Comedy. 

Puzzle-urile în schimb au 
rămas la fel de variate şi captivan¬ 
te precum în episoadele prece¬ 
dente. Din nou te aşteaptă, perso¬ 
naje sărite de pe fix şi odată cu ele 
dialogurile ilare caracteristice 
seriei (vezi de exemplu Leonard 
Steakcharmer). Grafica nu s-a 




schimbat deloc (nici nu trebuia), 
dar unele dialoguri şi unele piese 
ale coloanei sonore au fost pre¬ 
luate fără modificare din episoa¬ 
dele precedente. 

Ajuns la jumătatea primului 
sezon, fanii jocurilor de aventură 
au deja destul material la îndemâ¬ 
nă ca să-şi formeze o opinie 
despre ce încearcă să facă Telltale 
Games. Dacă ai jucat episoadele 
de până acum, probabil vei încer¬ 
ca şi The Mole, the Mob and the 
Meatball. Din cele văzute până 
acum tocmai natura episodică 
dăunează cel mai mult noului 
Sam and Max şi faptul că, în lipsă 
de inspiraţie, designerii refolosesc 
aceleaşi şi aceleaşi elemente. 
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PES vs. FIFA - un duel la fel de palpitant precum derby-urile dintre Steaua şi Dinamo sau 
Real-Barcelona. Chiar dacă FIFA a făcut progrese remarcabile în ultimul an şi îi suflă puter¬ 
nic în ceafă lui PES, jocul celor de la Konami rămâne standardul în domeniul simulatoare¬ 
lor de fotbal. Exact ca în cazul germanilor când au creat celebrul Mercedes Cobra (maşină 

ce era atât de fiabilă încât practic nu se strica!), la fel şi PES, pur si simplu nu are rival. 
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Minutul 0 

A 

In ochii unui jucător neavizat 
Pro Evolution Soccer 6 nu pare să 
aducă prea multe noutăţi. Pare 
acelaşi PES 5, dar cu altă pălărie. 

A 

începi să îţi pui întrebări legate de 
banii aruncaţi pe fereastră pentru 
un simulator ce nu aduce nimic 
spectaculos. 

Pentru a observa schimbările 
trebuie să te înarmezi cu o răbda¬ 
re de chinez bătrân, nu de alta, 
dar cultura japoneză este recu¬ 
noscută pentru precizia detaliilor. 
Tocmai de aceea trebuie să treci 
repede peste frustrările provoca¬ 
te de primele impresii negative 
asupra jocului. 

Cu cât vei avansa în joc cu atât 
vei observa modificările de deta¬ 
liu aduse de japonezi. 


Prima repriză _ 

Meciul stă să înceapă, stadio¬ 
nul este plin ochi de fanii înfocaţi, 
dornici de spectacol. PES 6 toc¬ 
mai ia primul cartonaş galben din 
cauza aspectului ciudat al tribu¬ 
nelor. Acestea, deşi pline ochi de 
spectatori, arată ciudat, uneori ai 
senzaţia că eşti la teatru, nu se 
mişcă nimeni. Chiar dacă mai flu¬ 
tură câteva steaguri, chiar dacă 
mai apar câteva cearceafuri cu 
mesaje de încurajare, atmosfera 
pare desprinsă din jurnalele de 

A 

ştiri din vremea împuşcatului. 
Fotoreporterii te întâmpina la 
intrarea în teren, sunt frumos 
prelucraţi în 3D, însă stau 
nemişcaţi ca stanele de piatră. 
Probabil au rămas cu gura căscată 
la vederea extratereştrilor din 


echipa ta. 

A 

încă de la primele atingeri de 
balon observi o dinamică a balo- 

A 

nului îmbunătăţită. însuşi creato¬ 
rul seriei PES, Shingo 'Seabass' 
Takatsuka, a lucrat la capitolul 
sistemului de şut. Ca în realitate, 
ai nevoie de multă muncă pentru 
a ajunge să stăpâneşti tehnica 
unui şut sănătos pe spaţiul porţii. 
PES 6 îţi pune nervii la încercare, 
deoarece îţi va lua ceva timp să 
înscrii în poarta adversă. Personal 
am reuşit câteva zeci de "avioane" 
şi "chifle" până să marchez o dată. 
Bucuria a fost cu atât mai mare cu 
cât am înscris mai greu. Pur şi 
simplu aveam aceeaşi senzaţie pe 
care a experimentat-o cu (in)suc- 
ces Steaua Bucureşti în meciul din 
Champions League cu Olim- 


pique Lyon: am luat gol după gol, 
în vreme ce poarta adversă ori mi 
s-a părut a fi prea mică, ori cineva 
mişca poarta în momentul în care 
mă pregăteam să trimit o torpilă. 

Pentru a avea o zi cât mai 
calmă şi a-ţi păstra nervii pentru 
momentele mai dificile ale jocu¬ 
lui, îţi recomand să începi cu 
modul Training. Aici primeşti 
îndrumările necesare pentru a 
face saltul de la lustruitul băncii 
de rezerve la statutul de jucător 

a 

profesionist. înveţi să conduci 
mingea cu eleganţa unui balerin, 
să execuţi driblingurile cu măies¬ 
tria lui Mutu, sau să şutezi cu 
putere ca maestrul Roberto 
Carlos. Ca să nu te plictiseşti exer¬ 
sezi pasele şi combinaţiile în vite¬ 
ză în compania unui coechipier. 



<ti MUTU ÎN ECHIPA PC GAMES Chiar dacă joacă doar în reluare, Adrian e super vedetă CUPA Şl CAMPIONATU aşteptăm valizele cu euroi de la Big Chief £ 
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<h PFOAI, CINE M-0 PUS să beau toată noaptea cu Paul? 



S4 RATEZI CHIAR Şl DE UNUL SINGUR asta se numeşte “profesionalism" & 


Romania 


>ff if 


Result 



To Cup Menu 
Match details 


AS Monaco 




300 PE i 


ots (On target 
Penalties 
Free kicks 
Corner kicks 
Fouls (Offside) 


<h REZULTAT DE VIS Mare păcat că realitatea este foarte departe! 



PE AICI NU SE TRECE! Zidul carpato-danubiano-pontic rezistă presiunii & 



După ce ai acumulat un bagaj 
minim de tehnică, începe greul. 
Pentru o încălzire rapidă intri în 
Random Selection Match şi dai piept 
cu un adversar selectat aleatoriu 
de calculator. Dacă ai noroc, pri¬ 
meşti o echipă din ţările calde un¬ 
de culesul bananelor sau vânatul 
antilopelor este o ocupaţie mult 
mai interesantă decât fotbalul. 
Dacă ai ghinion, dai piept cu ma¬ 
eştrii jocului cu balonul rotund şi 
atunci ai parte de o lecţie gratuită 
de aritmetică, înveţi să numeri pâ¬ 
nă la 20 fără prea mari probleme. 

începutul e mai greu, dar, pe 
parcurs, observi cu uimire că jucă¬ 
torul care intră într-un tackling 
păstrează controlul asupra balo¬ 
nului săltând mingea cu fineţe 
peste Neanderthal-ul care vrea să 
te mănânce cu fulgi cu tot. 
Dinamica mingii este admirabilă, 
se vede că japonezii au lucrat la 
acest capitol. Jucătorii depun efor¬ 
turi considerabile pentru a marca 
cu capul, chiar dacă mingea e mai 
greu de controlat decât în PES 5. 
Noul control al driblingului per¬ 
mite fente în spate, însă pasele 
dintr-o bucată sau călcâiele au o 
eficienţă mai redusă. Pasele în 
diagonală au o precizie mai mare, 
schimbul de poziţie al jucătorilor 
din atac funcţionează ceas. Dacă 
vrei să apari la "Golul zilei", poţi 
marca din voleu, "foarfecă" sau o 
săritură urmată de o spectaculoa¬ 
să lovitură de cap. 

Pauza _ 

Pâuza meciului îţi aduce cu 
sine o multitudine de statistici, 
poţi evalua rapid randamentul 
echipei tale, al jucătorilor în parte, 
dar şi mişcările adversarului, 
zonele de presiune, zonele în care 
se desfăşoară evenimentele. Dacă 
trebuie schimbat ceva în echipă, 
acum e cel mai bun moment. 
După pauză culegi rezultatele sau 
golurile, după caz. 

Repriza a doua _ 

AI-ul jucătorilor a crescut. 
Astfel observi că jucătorul tău 
favorit aleargă fără minge, încer¬ 
când să scape de marcajul strict al 
fundaşilor adverşi, indicându-ţi 


unde va dori să primească pasa 
decisivă. Atacanţii au capacitatea 
de a "întoarce" un fundaş imediat 
ce intră în posesia mingii. 
Fundaşii sunt mai inteligenţi 
decât ai lor, ai senzaţia că joacă 
precum Bumbescu în vremurile 
bune, încercând să închidă cât 
mai bine zona din faţa porţii. 
Aceste modificări fac ca game- 
play-ul să câştige în consistenţă. 

Jocul are valenţe mult mai 
ofensive decât până acum obli- 
gându-i pe jucători să nu se gân¬ 
dească prea mult la apărare, ci să 
mizeze mai mult pe cartea atacu¬ 
lui. Meciurile sunt mult mai palpi¬ 
tante şi deschise oricărui rezultat. 

Simularea jocului este atât de 
realistă, încât ţi se pare că urmă- 
reşti o transmisie televizată şi nu 
un joc video. Animaţiile sunt pre¬ 
zente pretutindeni de-a lungul 
jocului, reacţiile jucătorilor fiind 
redate cu fidelitate: atacantul se 
lasă în genunchi şi se uită înspre 
cer în speranţa că cineva acolo sus 
îl iubeşte, fundaşii protestează în 
cazul în care sunt sancţionaţi cu 
cartonaş sau cer offside la orice 
fază, coechipierii se aplaudă între 
ei în cazul unor faze reuşite. Avem 
parte şi de momente mai tensio¬ 
nate în cazul unui fault brutal sau 
a unei rugăciuni negative la adre¬ 
sa mamei adversarilor. 

Arbitrajul este mai curat, ai 
parte de mai puţine erori sau faze 
litigioase. Reacţia fluieraşilor este 
pe măsura jocului, ţine cont de 
agresivitatea jucătorilor. Nu ştiu 
cum se face că la primele meciuri 
nu m-am înţeles mai deloc cu 
băieţii deştepţi echipaţi în negru. 
Mai mereu am rămas fără unul 
sau doi jucători, probabil că sunt 
prea bun pentru adversari. Mai 
apoi, am înţeles cum merge trea¬ 
ba şi nu i-am scos din "Saru' 
mâna, dom arbitru!" şi "Sir, yes 
Sir!". Aşa am reuşit să supravieţu¬ 
iesc unui masacru. Dacă ai prea 
multă adrenalină şi nu respecţi 
regulile nescrise ale fair-play-ului 
ai parte de un adevărat spectacol 
de sunete şi culori din partea arbi¬ 
trului de centru: cartonaşele curg 
în valuri mai ceva ca fanii Stelei la 
meciurile din cupele europene. 
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Fizionomiile super vedetelor sunt 
foarte bine realizate, recunoşti 
astfel jucătorul preferat, nu 
numai după dribling sau modul 
de mişcare în teren, ci şi după 
vorbă şi după port. 

Minutul 91 _ 

Poţi fi Dumnezeu pentru o zi 
în momentul în care alegi să te 
joci cu condiţiile meteo. Chiar 
dacă în realitate, afară e urgie, în 
joc poţi seta un soare incandes¬ 
cent ca să se asorteze cu lada de 
bere rece pe care orice gamer care 
se respectă o are în dotare. Pro¬ 
blemele apar în momentul în care 
vrei ca vremea să se schimbe 

A 

după cum bate vântul. In timpul 
unei partide treci de la vreme cal¬ 
dă la una ploioasă, astfel jucătorii 
pe care-i păstoreşti cu mare grijă 
îţi ridică "ode" de slavă. Ploaia face 
ca jucătorii să obosească mai repe¬ 
de, să încetinească ritmul alergă¬ 


rii până în situaţia unei plimbări 
de relaxare prin terenul advers. 
Schimbările primesc un rol deci¬ 
siv în astfel de condiţii meteo, 
plusul de prospeţime fizică aduce 
beneficii echipei. Mingea va ur¬ 
ma, de asemenea, comportamen¬ 
tul vremii, ea sare aiurea sau prin¬ 
de o viteză ameţitoare în cazul 
unui teren inundat de ploaie. 

Conferinţa de presă _ 

Noile moduri de joc îţi recreea- 

0 

ză toată atmosfera specifică spor- 

A 

tului rege. Iţi conduci echipa pe 
parcursul turneelor de calificare 
sau finale, meciurile amicale sau 
oficiale îţi vor eroda răbdarea în 
cadrul International Challenge. 
Maşter League se întoarce în forţă 
cu noi provocări. Experimentezi 
din plin suişurile şi coborâşurile 
vieţii de antrenor de fotbal alături 
de echipa favorită de-a lungul 
campaniilor de promovare, salva¬ 


re de la retrogradare. îmbătrâni¬ 
rea jucătorilor, accidentările, pre¬ 
siunea publicului şi a Consiliului 
de administraţie îţi vor da bătăi de 
cap suplimentare. Dacă nu eşti 
mulţumit de lotul pe care îl ai la 
dispoziţie, editorul din cadrul 
jocului îţi dă posibilitatea a-ţi crea 
propria echipă. Un al doilea 
cartonaş galben îl primeşte PES 6 
pentru baza de date precară. 
Chiar dacă include un număr mai 
mare de licenţe decât PES 5, prin¬ 
tre noutăţi fiind Argentina, 
Olanda, Italia, Spania şi Suedia, 
echipele de club din Europa de 
Est au fost lăsate baltă. 

Una peste alta. Pro Evolution 
Soccer 6 continuă seria într-un 
mod fericit, însă diferenţa "galac¬ 
tică" faţă de seria FIFA începe să 
scadă. 

ARMATA ULTRA 
mircea@pcgames.ro 
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PRO & CONTRA 


O animaţiile 

O dinamică reuşită 

O realism 

Grafici _ 

89% 

Sunet 

-89% 

Gameplay _ 

-93% 

Atmosferă 

93% 

Multiplayer 

92% 


O licenţe puţine 
O aspectul tribunelor 



NECESAR 
CPU - 800 MHz 
Video * 64 MB 
RAM * 256 MB 


JOCURI ASEMĂNĂTOARE: 
SERIA FIFA 


RECOMANDAT 
CPU -1,4 GHz 
Video -128 MB 
RAM -512 MB 


Timeline 


Pro Evolution Soccer 

Primul joc "adevărat" 


din seria 



t cunoscut 



sub numele de Wlnnlng 
leven 5 în Japonia, a 
apărut în octombrie 
2001. Seria PES a fost dezvoltată iniţial 
pentru Playstation, deşi este urmaşa 
celebrei serii International Superstar 
Soccer, dezvoltată pentru Nintendo 64. 


Pro Evolution Soccer 2 


Octombrie 


2002 


aduce cu sine PES 2, 


puţin 


cosmetizat. 



Probleme serioase au 
ridicat licenţele, în 
lipsa acestora marile cluburi au fost bote¬ 
zate fie cu numele oraşului, fie cu pore¬ 
clele date de fani. Coloana sonoră inclu¬ 
de două piese binecunoscute ale cele¬ 
brei formaţii Queen, "We Will Rock You" 
şi "We are the Champions". 


Pro Evolution Soccer 3 

Arbitrul italian Pierluigi 
Collina, unul dintre cei 
mai respectaţi şi temuţi 
fluieraşi, a ajuns pe 
cover-ul celui de-al trei¬ 


PC ovo 


f 


n 




A ***** 


a 


lea joc din serie în 2003, chiar dacă el nu 
va apărea în joc. PES 3 este primul din 
serie care este compatibil cu sistemul de 
operare Windows. Noul engine grafic, 
precum şi gameplay-ul îmbunătăţit Pro¬ 
blemele ridicate de cerinţele de sistem, 
precum şi lipsa unui mod online au făcut 
ca PES 3 să rămână puţin în urma lui 
FIFA 04 în preferinţele fanilor. 


Pro Evolution Soccer 4 

PES 4 aduce cu sine, în 
2004, licenţe full pen¬ 


tru 

Angliei, 



campionatele 
Franţei, 

Germaniei, Spaniei şi 
Olandei. Modalitatea prea facilă de a îns¬ 
crie în timpul meciului a fost aspru criti¬ 
cată de fani. Totuşi adăugarea unui mod 

% 

online, îmbunătăţirea Al-ului jucătorilor 
şi a gameplay-ului au lăsat fanii în extaz. 
Thiery Henry şi Francesco Totti s-au ală¬ 
turat lui Pierluigi Collina pe cover. 



Pro Evolution Soccer 5 
Pro Evolution Soccer 5 

ajunge la maturitate în 
anul de graţie 2005. 

Gameplay-ul deosebit 
numărul de licenţe eres- 
cut dificultatea de a înscrie din apropie¬ 
re, Al-ul îmbunătăţit pentru faza de apă¬ 
rare, precum şi animaţiile au făcut ca 
PES 5 să depăşească jocul concurenţei 
de la FIFA. Varianta pentru Playstation 2 
a primit nota 10/10 din partea Official 
Playstation 2 Magazine UK. 
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lei care aţi jucat vreodată 
IL-2, nu veţi avea proble- 

_ me cu modelul de zbor, cu 

grafica şi cu controlul jocului - 
pentru că aces-te elemente au 
rămas neschimbate. Cei care încă 
nu aţi încercat IL-2 şi vreţi să vă 
familiarizaţi acum cu simulatoa¬ 
rele, poate ar fi mai bine să căuta¬ 
ţi un alt punct de pornire decât 
Sturmovik 1946. Producătorii nu 
au făcut niciun compromis şi au 
încercat să modeleze condiţiile 
reale în totalitate. De exemplu, 
dintr-un Me-109 nu poţi vedea 
solul în timpul aterizării, taman ca 
în realitate. 

Eksperlmental'nye samolety 

Noul 1946 reprezintă, de fapt, 
îmbinarea a trei add-on-uri: PE-2, 
Sturmoviks over Manchuria şi 
46. Iniţial, acestea trebuiau să 


apară separat, însă produrătorii s- 
au răzgândit, în cele din urmă. 
Cea mai mare şi wai importantă 


r 


avioane. 


este r 

Jfint 


■ şi m 

ifalud 


noutate este .includerea a 32 de 


ntre aceste maşinani 


de oţel^e numără, de exemplu, şi 



bombardierul rusesc Petlyakov 
PE-2. Controlul acestui avion este 
destul de greu, deoarece sistemul 
de ţintire a fost calibrat nu la înăl¬ 
ţimea deasupra nivelului mării, ci 
la înălţimea relativă calculată faţă 
de suprafaţa terestră din acea 
vreme. Acest lucru înseamnă că 
pentru a avea cât de cât precizie, 
trebuie să cunoşti pe de rost tere¬ 
nul de sub tine, respectiv să ai 
performanţe asemănătoare cu 
cele ale unui calculator de buzu¬ 


nar. 


Producătorii au modelat şi 
cest proces în întregime, apoi 
•au inclus în tutorialul care este 


februarie 2007 






















































Simulator de zbor 


TEST 




mult prea scurt şi sumar. Spre Lerche (avion care se vroia să 

marea fericire a pasionaţilor de decoleze şi să aterizeze vertical) 

avioane mai apar nişte delicatese pentru a îndeplini planul ambi- 

precum IL-10 (moştenitorul lui ţiosal lui Hauptmann Schlammer 

IL-2), Nakajima Ki-27_Nate, de a-1 asasina pe Hitler. 

Ironic e faptul că acest avion 
nu a zburat niciodată, pentru că a 
u sefeTmină aici enumerarea rămas doar la nivelul unor schiţe 

ntelor de interes, deoarece tehnice. Genialitatea noului IL-2 

1946 include şi avioane cu reacţie trebuie căutată chiar în faptul că 

care nu au avut umrofprea mare producătorii au dat frâu liber ima- 


Kawanishi^ N1K2 XJeo % 
Mitsubishi J2Mf>^aiden". 


eofge sau 



în timpuj răibftiului. J£rintre aces- ginaţiei. 

A w w i i m m • 


te seYiumără prrttofipul lui MiG- 


Cum am spus, din punct de 


9, avionul Focke-WulfTa-183 Huc- vedere grafic jocul nu s-a schirn- 
kebein sau Arado Ar 234. bat deloc. Grafica este detaliată şi 

frumoasă (cel puţin pentru ochii 
Alternatlvnaya Istorlya _ unui fan al simulatoarelor), dar 




Titlul jocului nu se potriveşte engine-ul rămâne la fel de 

a 

cu datele războiului. 1946 desem- mand. In plus, pentru a savura la 


nează două lucruri 


faptul că producătorii 


jri: in afară 
ătorii'ţe lasă 


de 


zbor 


să nevoie doar de un calculator per- 



încerci avioane care nu au pârtiei- formant, ci şi de un joystick bu 
pat la luptă ori au mst fabricate în Nici sistemul de meniuri nuv 
doar câteva exemplare, pentru prea prietenos... jocul într-adevăr 
prima dată îrf istoria seriei poţi să se adresează doar veteranilor 


^ * 




enimentele unei epoci seriei. 




fictive. 


Aş îndrăzni să spun că acesta 


Istoria .alternativă din 1946 se este cel mai bun IL-2 de până 

prezintă cu nuuă noi campanii, acum. Fiecare dintre cele trei add- 

u 

bazează on-uri merită laude, dar împreu- 
lalte trei nă par imbatabile. Serverele on- 





es 





«urare: de 




> 


rezintă un 1946 în care războiul line sunt pline de jucători deja, şi 



datorită modurilor de joc noi 


ruşilor putem încerca avioane cu atmosfera jocului se modifică şi 
reacţie, capabile să atingă viteze mai mult. Pentru fanii simulatoa- 
subsonice, şi putem lupta folo- relor, IL-21946 este o piesă obliga- 
sind rachete aer-aer controlate torie. 
prin cablu. Mai mult, putem avea 
acces şi la tehnologia oponenţilor. 

Pe parcursul unei misiuni, de 
exemplu, ne putem poziţiona în 
carlinga unui F^Lnkel He-L-IIIB-2 


Punctaj 

IL-2 STURMOVIK1946 


PRODUCĂTOR Maddox Games 

PUBLISHER Ubi Soft 

OFERTANT Ubi Soft România 

PREŢ cca 120 lei 

VÂRSTA peste 12 ani 

• 

U\ 

c » 1 

PRO & CONTRA 


O istoria alternativă 
O prototipurile induse 


O tutorial nepotrivit 
O doar pentru veterani 


Grafici 


82% 


Sunai. _ 

77% 

Gameplay 

86% 

Atmosferi 

85% 


Multiplayer 


86 % 



NECESAR 
CPU -1 GHz 
Video - 64 MB 
RAM -512 MB 


RECOMANDAT 

CPU - 3,8 GHz 
Video • 256 MB 
RAM - 2 GB 


JOCURI ASEMĂNĂTOARE: 

BATTLE OF BRITAIN: LOK ON: MODERN AIR C0M8AT 
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HARDWARE 




în ultimii 20 de ani tehnologia informaţiei s-a dezvoltat cu o viteză uimitoare: anul 2007 

# 

promite însă unele dintre cele mai spectaculoase salturi tehnologice. Am încercat să adu¬ 
năm un buchet dintre cele mai importante inovaţii care stau în prag. 


~~~ Irimul şi cel mai evident 

pas evolutiv este Win¬ 
dows Vista. Deşi a apărut 
de ceva timp (cel puţin pentru 
marile firme), nu putem spune că 
i-ar fi sosit încă timpul. Mai înco¬ 
lo însă, din cauza apariţiei unor 
programe care nu vor mai rula pe 


vechile sisteme de operare pe 32 
de biţi, schimbarea va fi inevitabi¬ 
lă. în afară de diferitele aplicaţii 
care se vor baza pe suportul de 
mulţi CPU al noului sistem de 
operare, vor apărea şi jocuri care 
nu vor mai rula pe XP-urile cu 
care ne-am obişnuit. Să instalezi 


azi Vista nu prea îţi aduce nici un 
avantaj, dimpotrivă: în lipsa dri¬ 
verelor adecvate şi a utilitarelor 
care să folosească noile tehnolo¬ 
gii, nu prea are sens încă trecerea. 
Upgrade-ul OS-ului va merita să 
fie făcut cel mai devreme prin 
lunile aprilie-mai. 


Evoluţie la kilogram _ 

Dacă tot am vorbit de Vista, nu 
putem să nu amintim şi de 
DirectX 10 care, în afară de grafi¬ 
ca îmbunătăţită, promite "jucării" 
noi producătorilor de jocuri. Să 
ne gândim doar la Crysis sau UT 
III, care vor necesita deja plăci 
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HARDWARE 




bui să apară şi Windows Vista 
SP1. Dar dacă tot am ajuns să vor- 


grafice GeForce 8 sau AMD 
(fostul ATi) R600. lână la apariţia 
acestor jocuri, probabil că vor fi 
disponibile şi plăcile din familiile 
G83 (categoria de mijloc) şi G82 
(entry level) de la nVidia. 
Bineînţeles, nu vor lipsi nici solu¬ 
ţiile mobile bazate pe G80 şi R600 
(nVidia G80M, G82M, AMD M78, 
M76, M72) cu ajutorul cărora şi 
notebook-urile vor putea rula 
jocuri high-end. Despre preţuri 
însă, mai bine să nu vorbim... 

Domeniul procesoarelor, este 
poate singura categorie unde nu 
ne putem aştepta la un salt spec¬ 
taculos. Au apărut deja procesoa¬ 
rele cu patru sâmburi (Intel Core 
2 Quad Q6600) şi acestea vor 
deveni ceva mai accesibile, dar 
foarte puţini vor fi cei care să-şi 
permită un astfel de procesor ori 
să aibă cu adevărat nevoie de aşa 
ceva. Pentru utilizatorii obişnuiţi 
Quad core rămâne un moft. Mai 
important e că Intel a programat 
o nouă campanie de reduceri de 
preţuri pentru începutul acestui 
an. Acest lucru poate fi util dacă 
ajungi la upgrade-ul PC-ului cau¬ 
zat de trecerea la Vista. 

Al doilea trimestru le va apar¬ 
ţine însă celor de la AMD care, pe 
lângă lansarea primului lor CPU 
quad core fabricat cu tehnologia 
de 65 nm (nume de cod Barce¬ 
lona), au mai planificat lansarea 
lui AMD Athlon X2 (Brisbane cu 
2x1 MB cache L2), al unui Turion 
64 cu numele de cod Tyler şi al 
unui Sempron pentru laptop-uri 


botezat Sherman. în al treilea tri¬ 
mestru al anului va sosi Antares 
(AMD Athlon 64 X2 - dual CPU, 2 
MB L3 cache, viteză în jur de 2 
GHz) şi Altair (AMD AThlon 64 
X4 care se prezintă cu noile teh¬ 
nologii AMD, viteză tot în jur de 
2 GHz). Tot în această perioadă 
vor sosi şi noutăţile de la Intel: 
Intel Core 2 Quad (Yorkfield - teo¬ 
retic primul procesor pe 45 nm, 
de la 6 MB până la 12 MB L2 
cache), Intel Core 2 Duo 
(Wolfdale - teoretic un dual core 
Yorkfield cu viteză în jur de 4 
GHz). 

"Mărunţişuri" 

Din punct de vedere al cipse- 
tului, vârful tehnologic reprezen¬ 
tat până acum de mufa DVI de pe 


plăcile video, va fi înlocuită de 
HDMI. Unele zvonuri spuneau 
că până la sfârşitul anului s-ar 


putea să apară şi DisplayPort-ul - 
oricum, va fi necesară folosirea de 
adaptoare sau schimbarea plăcii 
video sau a monitorului. Merită 


să fie amintit şi noul standard 
Serial ATA 3, care va aduce cu el şi 
noi HDD-uri. SATA 3 va avea de 
aproximativ două ori viteza lui 
SATA 2, ceea ce înseamnă cam 600 
MB/sec. Acest lucru va fi deosebit 
de util dacă luăm în considerare 
ofertele pe care le pregătesc pro- 
viderii de Internet. Conform unor 
zvonuri neconfirmate este posibil 
ca şi la noi să apară ADSL de 3,4, 
6 sau chiar 8 Mb/sec. 

A 

încă înainte de apariţia lui 
Vista, Microsoft a anunţat că siste¬ 
mul de fişiere WinFS nu va mai fi 
inclus. De atunci se perindă 
nenumărate zvonuri. Cel mai 
proaspăt zvon relatează că acesta 
totuşi va fi terminat în al treilea 
trimestru al anului 2007. 

Tot în aceeaşi perioadă ar tre- 


bim de accesul la Internet şi de 
pachete de securitate, anul acesta 
putem aştepta FireFox 3.0 şi 
Internet Explorer 8. 

Tot anul acesta ar trebui să 
apară şi DDR III, care va necesita 
placă de bază nouă, procesor nou, 
HDD nou şi poate o nouă sursă 
de alimentare care va folosi noul 
standard BTX. 

O inovaţie care promite destul 
de mult va fi Wireless USB, care 
reprezintă noua treaptă de evolu¬ 
ţie a tehnologiei fără fir. Teoretic 
această tehnologie este deja în 
curs de implementare în noile 
plăci de bază şi noile dispozitive 
multimedia. Cu ajutorul ei se vor 
putea transfera datele mai uşor şi 
cu un consum de energie redus 
faţă de Bluetooth sau Wi-Fi. 
Viteza maximă va fi de 480 Mb/sec 
ceea ce poate părea puţin faţă de 
viteza USB 2.0, dar WUSB 
funcţionează într-o rază de 10 m. 

Ce mai rezervă noul an? Multe 
alte minunăţii, mari şi mici, prin¬ 
tre care PSP 2 (soft), un nou ener- 
gizant de la Enviga care arde mai 
multe calorii decât conţine sau 
noua versiune a pastilei Viagra 
(hard) de data aceasta produsă de 
Durex - lucru care va duce la o 
nouă invazie de spamm-uri. 

JACINT ERDEI 

jacint@pcgames.ro 
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iitorul cipseturilor Intel câteva alte noi tehnologii. Lansat făcut primul apariţia pe piaţă, cip- 19651 şi I965C, produse de com- 


965 este strălucitor, în spe- în tandem cu cipsetul Intel 975, setul G965 are câteva caracteristici 
cial dacă sunt în compa- nucleul logic şi mult mai econo- proprii, datorate ultimei încarnări 

mic 965 pare a fi adevăratul favo- a interfeţei grafice onboard 


pania Gigabyte. Este vorba de 


DS3 


Duo 


DS3 


excepţia suportului pentru plăcile rit al majorităţii consumatorilor. Graphics Media Accelerator rele Intel Core 2 Duo. Modelul 

^ M mm A m A ^ URM ^ â ^ A â * ^ . 


video PCI Express xl6, cipsetul După 


(GMA), oferite de Intel şi anume GA-965G-DS3 este practic un gea- 


Intel P965 este în frunte, condu¬ 
când un FSB de 1066 MHz, un 


bază oferite de compania Intel GMA X3000. 


măn al modelului GA-965P-DS3 


G965 cu 


Yâ vom prezenta în această din punct de vedere al caracteris- 

controller de memorie pentru faţă grafică încorporată. Chiar ediţie două modele de plăci de ticilor şi a tuturor aspectelor. 


accesul foarte rapid de 12,8GB/s şi 


P965 


bază construite cu cipseturile design şi layout. 


Futuremark 3DMark05 (800x600x32) 


placa video 


puncte obţinute 


Futuremark 3DMark05 (1024x768x32) 


placa video 


puncte obţinute 


GA - 965G - DS3 (GMA X3000) 


924 


ASRock ConRoe945G - DVI 
(GMA 950) 




Futuremark 3DMark05 (1280x1024x32) 


placa video 


puncte obţinute 



GA - 965G - DS3 (GMA X3000) 


733 



ASRock ConRoe945G - DVI 
(GMA 950) 


729 



Futuremark 3DMark05 (1600x1200x32) 


placa video 


puncte obţinute 




ASRock ConRoe945G - DVI 
(GMA 950) 


543 
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Plăci de bază 


HARDWARE 


I 




s.ro 


Caracteristici 


Gigabyte GA-965P-DS3 


slot PCI Express xl6. Ca dispoziti¬ 
ve externe conţine 4 porturi USB 


Această placă de bază este un 2.0 la I/O din spate şi încă 6 por- 
amestec foarte bun de perfor- turi prin intermediul slotului PCI. 
manţă şi valoare pentru procesoa- Este ciudat faptul că sunt doar 4 
rele Intel Pentium D sau Core 2 porturi SATA II asociate cu 


Duo 


Placa poate fi achiziţionată Southbridge-ul ICH8, două slo- 
la un preţ rezonabil (140 USD), cu turi suplimentare (culoare mov) şi 
mici insuficienţe din punct de un singur port IDE (verde). 


portul 


RAID 


Cel mai ciudat aspect, însă. 


cutie 


vedere al accesoriilor pe care le Pc 
conţine pachetul. pt 

Conţinând un Northbridge 
Intel P965 Express şi un es 

Southbridge 1CH8, placa de bază am fi crezut niciodată că tipul de 
suportă toate procesoarele cu condensatori folosiţi pe această 
soclu 775, începând cu procesoa- placă de bază pot influenţa intere- 
rele Core 2 Duo / Extreme şi ter- sul consumatorilor în construirea 
minând cu Pentium D/4 şi unui PC. 

Celeron D. Suportă o frecvenţă 

FSB cuprinsă între 533MHz şi mândrie că acest model de placă 

1066MHz şi o cantitate maximă de bază foloseşte doar condensa- 

de 8GB de memorie DDR2- tori "higher quality solid capaci- 


cu 


533/667/8(K) MHz. 


tors" în loc de condensatorii 


In afara caracteristicilor stan- electrlitici standard. Esenţa aces- 
dard asociate cipsetului I965P tei situaţii este că Gigabyte a pro- 
această placă de bază conţine un dus plăci de bază cu astfel de con- 
controler IDE, o placă de sunet densatori, pentru a spori stabilita- 
Realtek integrată cu codec ALC tea globală a plăcii şi longevitatea 
883 pe 8 canale de înaltă definiţie acesteia. 


şi o placă de reţea Gigabyte LAN 


Plăcile de bază generează foar- 


cu cipset Marvell 88E8053 PCIe. te multă căldură, de aceea compa- 
Are 3 sloturi PCI Express xl, 3 slo- nia Gigabyte foloseşte o răcire 
turi PCI pe 32 de biţi şi un singur pasivă formată din două radiatoa- 




Futuremark 3DMark05 (1024x768x32) 


placa de bază 


puncte obţinute 


GA - 965G - DS3 


8217 



GA - 965P - DS3 


8223 



ASUS P5W DH 




Futuremark 3DMark05 

(1280x1024x32) 

placa de bază 

puncte obţinute 


GA - 965G - DS3 


GA - 965P - DS3 


ASUS P5W DH 



Futuremark 3DMark05 

(1600x1200x32) 

placa de bază 

puncte obţinute 


GA - 965G - DS3 


6141 



GA - 965P - DS3 


6144 



ASUS P5W DH 


6146 



Futuremark 3DMark05 

(scor procesor) 

placa de bază 

puncte obţinute 


GA - 965G - DS3 


12981 



GA - 965P - DS3 


12792 



ASUS P5W DH 


13053 
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Futuremark PCMark05 (scor sistem) 


Futuremark PCMarkOS (scor memorie) 


placa de bază 


puncte obţinute 


placa de bază 


puncte obţinute 


GA - 965G - DS3 


7387 




GA - 965P - DS3 


7389 




7581 



GA - 965P - DS3 


5946 



ASUS P5W DH 


6099 



Futuremark PCMark05 (scor procesor) 


Futuremark PCMark05 (scor hard disc) 


placa de bază 


puncte obţinute 


placa de bază 


puncte obţinute 


GA - 965G - DS3 


7523 



GA - 965G - DS3 


4460 



GA - 965P - DS3 


7461 



GA - 965P - DS3 


4458 



ASUS P5W DH 


7541 



ASUS P5W DH 


4789 



re 


mari pentru cipseturile va activa meniul pentru 


Gigabyte GA-965G-DS3 


fixe dedicate diferitelor sarcini 


Southbridge 


entuziaştii înflăcăraţi, oferind 


După cum am menţionat, cum ar fi Pixel Shader, procesarea 


analizăm 


)S-ul setări fierbinţi pentru supratacta- această placă de bază este aproa- Vertex sau procesarea texturilor, 

acestei plăci de bază vom desco- re, pornind de la creşterea frec- pe identică cu cea precedentă. Există de asemenea sarcini video 

peri că sunt disponibile o mulţi- venţei FSB, modificarea multipli- deci sunteţi deja familiarizaţi cu dedicate cum ar fi decodarea sau 


pentru 


GMA X3000 


entuziaştilor 


catorului procesorului, ajustarea puterea ei. Caracteristica de bază procesarea 

vitezei memoriei, sincronizarea a acestui model este noul motor tip universal de conducte numite 


facă setări deosebit de agresive, memoriei şi modificarea voltaju- 


GMA X3000 


EU (Execution Unit), care pot fi 


CTRL 


lui memoriei şi al procesorului. face parte din a treia generaţie de programate pentru a îndeplini 


specifică plăcilor de bază 
Gigabyte. 


GMA 


reprezintă o arhitectură total revi- 


ini. Totodată 
X3000 oferă" 


900 si GMA 


cui 



lecesorii GMA load balancing" astfel încât toate 

)50. în afară de unităţile de execuţie (EU) sunt 

faptul că este foar- utilizate la maxim. Topologia 


te puternic, cip- 


dezvoltarea 


setul X3000 are o toarelor procesoare grafice ne va 
frecvenţă de aminti de faptul că se aseamănă 
ceas de 667MHz cu cipul ATI Xenos întâlnit la con- 
şi are, în sfârşit, sola Xbox 360, care are un model 

suport hardware shader cu mai multe unităţi dina- 

pentru unităţi Trans- mice bine determinate. Designul 
form and Lighting viitoarelor procesoare grafice se 

(T&L), Vertex Shader 3.0, îndreaptă în aceeaşi direcţie, 

Pixel Shader 3.0, Shader după cum şi standardul DirectX 

Model 3.0 (SM 3.0), High 10 va suporta astfel de procesoare 
Dynamic Range (HDR) şi cal- 


cu modele 


entru esenţa, compania Intel a intenţio- 
procesarea grafică, toate acestea nat să se asigure că noul procesor 
fiind conţinute în motorul grafic, grafic este pregătit pentru acest 
Aceste caracteristici oferă cipului standard de operare şi se pare că 


X3000 


X3000 


adică suficientă cât să poată fi 


1965G 


mânuită de un cip integrat, în caz GMA X3000 rulează cu frecvenţa 


contrar ar fi mult mai scump. 


cu 


de 667MHz 
384MB din 


gie ridicat. Cea mai interesantă Cu o memorie DDR2-800, veţi 
caracteristică este noua arhitectu- avea o lăţime de bandă de aproxi- 
ră "hybrid pipeline ". Procesoarele mativ 12,8GB/s. Supratactarea 
grafice tradiţionale au conducte memoriei sistemului va avea ca 
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efect şi o performanţă grafică mai 
bună. GMA X3000 are suport 
pentru ieşire HDMI. 

Sistemul de test _ 

Sistemul de test a fost urmă¬ 
torul: 

> Procesor Intel Core 2 
Extreme X6800 (2,93GHz) 

> Memorii 2 x 1GB Kingston 
HyperX DDR2-800; latenţă: 12-4- 
4 CAS 4.0 

> Hard disc Seagate Barracuda 
7200.7 80GB SATA (o singură par¬ 
tiţie NTFS) 

> Placă grafică MSI GeForce 
7900 GT 256MB - NVIDIA 
ForceWare 91.47 

>Onboard Intel GMA X3000 

. / 

DVMT 256MB - drivere beta 
6.14.10.4666 (doar Gigabyte GA- 
965G-DS3) 

> Intel GMA 950 DVMT 
256MB - drivere beta 6.14.10.4666 
(doar ASRock ConRoe945G-DVI) 

>Set de drivere Intel INF 
8.1.1.1001 şi AHCI 6.1.0.1022 
>Sistem de operare Microsoft 
Windows XP Professional cu 
Service Pack 2 (şi DirectX 9.0c) 

• 

Benchmark-uri _ 

Următoarele benchmark-uri 
au fost folosite în acest test pentru 
a determina performanţa plăcilor 


de bază: 

> BAPco SYSmark 2004 
>Futuremark PCMark05 
>SPECviewperf 9.0 
>Futuremark 3DMark05 
>AquaMark3 

Concluzii _ 

Cele două plăci de bază 
Gigabyte au o performanţă gene¬ 
rală destul de matură (cu o placă 
grafică discretă) pentru a putea 
concura cu plăcile de bază foarte 
performante construite în jurul 
cipsetului I975X, cum ar fi de 
exemplu modelul P5W DH 
Deluxe de la ASUS. 

Teoretic, beneficiul cipului 
X3000 şi arhitectura programabilă 
sunt destul de însemnate pentru 
un GPU onboard (GA-965G- 
DS3), dar, după cum reiese din 
benchmark-uri, mai durează ceva 
timp până vom vedea rezultate 
tangibile în favoarea lui. 

Aceste modele cu cipset 1965 
oferite de compania Gigabyte 
sunt foarte viguroase. Nu numai 
că sunt rapide în aplicaţiile de 
birou, cum ar fi SYSMark2004, 
dar sunt deosebit de agile şi în 
jocurile 3D! Bineînţeles că proce¬ 
sorul Core 2 Duo are de-a face cu 
sporul de performanţă, dar cele 
două plăci de bază şi-au jucat 


bine rolul. 

Dacă doriţi să faceţi un upgra- 
de la o platformă Intel Core 2 
Duo, cele două plăci de bază 
Gigabyte sunt cu siguranţă opţiu¬ 


nea ideală. Preţul moderat şi vite¬ 
za acestora este combinaţia ideală 
în prezent, adică o raritate în 
lumea computerelor. 


FIBRA 


BAPCo SYSmark 2004 

(rata globală) 

placa de bază 

puncte obţinute 


GA - 965G - DS3 


GA - 965P - DS3 


ASUS P5W DH 



BAPCo SYSmark 2004 

(Internet Content Creation) 

placa de bază 

puncte obţinute 


GA - 965G - DS3 


GA - 965P - DS3 


ASUS P5W DH 






BAPCo SYSmark 2004 

(aplicaţii de birou) 

placa de bază 

puncte obţinute 



GA - 965G - DS3 


GA - 965P - DS3 


ASUS P5W DH 
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AMD a achiziţionat un procent mare din ATi, 

pentru a putea prelua controlul mărcii 
Radeon şi nu numai. De aici, compania AMD 

este împărţită pe două planuri în ale 
procesării, şi anume: procesoare pentru 
plăci de bază şi pentru plăci video. Atât 
procesorul unui sistem cât şi procesorul 
unei plăci grafice sunt inevitabile într-un cal¬ 
culator modern, costurile lor ne limitându-ne 
sau mărindu-ne performanţa calculatorului. 


~jă prezentăm în această 
ediţie placa ATi Radeon 

_1x1650 XT, care este cu¬ 
prinsă în clasa mijlocie a procesă¬ 
rii grafice. Adică la un preţ de cca. 
150 euro, X1650 XT nu este o 
placă ieftină, dar nici una scum¬ 
pă. Astfel, cu această placă Ra¬ 
deon X1650 XT, AMD încearcă 
să-şi recapete superioritatea în 
clasa mijlocie. Uhh, e greu să-i 
spunem AMD, însă trebuie să ne 


obişnuim, deşi, în mai multe ştiri, 
AMD a spus că nu renunţă la 
marca ATi. E ciudat cum, deoda¬ 
tă, îmi instalez în slotul PCI Ex¬ 
press o placă grafică AMD, după 
ce atât amar de vreme m-am 
obişnuit cu marca ATi; unde mai 
pui că în cazul plăcilor video ATi 
Radeon sună mai bine procesor 
grafic ATi decât AMD, ehh... de 
gustibus! Aşadar, placa Radeon 
X1950 Pro, bazată pe proaspătul 


cip RV570 (anunţat pe 17 octom¬ 
brie 2006), este cel mai bun pro¬ 
dus în categoria 199 euro. Poate 
suna ca o publicitate, dar pe par¬ 
cursul testelor o să realizaţi că aşa 
stau lucrurile, de facto. Cu toate 
acestea, AMD nu şi-a scăzut con¬ 
traofensiva în sectorul mijlociu, şi 
iată că oferă de câteva luni pieţei 
IT un produs performant sub pre¬ 
ţul de 199 euro. "Soluţia" este 
cipul RV560. După cum ştiţi, seria 


GeForce 7600 a dominat preţul 
categoriei mijlocii la sportul "box 
grafic". De aceea, AMD a avut 
nevoie de un procesor grafic care 
să concureze cu succes în faţa se¬ 
riei GeForce 7600/7900 - fiind un 
produs nVidia performant şi eco¬ 
nomic. Istoric vorbind - pe 30 oc¬ 
tombrie 2006 s-a anunţat oficial 
Radeon XI650 XT, iar preţul ei re¬ 
comandat a fost setat la 149 USD, 
ceea ce a făcut din X1650 XT un 


Gothic 3, Anizotropic 16x fps * Valoarea mai mare este mai bună 
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concurent direct cu CeForce 7600 
GT Din păcate, preţul european 
este in Euro, şi vă explic de ce - am 
navigat pe mai multe site-uri 
româneşti specializate în vânzarea 
de componente, iar pe majoritatea 
preţul unei plăci Radeon X1650 
X T era de aproximativ 540 lei, ceea 
ce înseamnă peste 150 euro. Astfel, 
USD-ul de peste ocean se transfor¬ 
mă în "cartierul" European în 
euro, că deh, astă e trendu... 

Ce am făcut în sesiunea de teste? 

Am folosit următoarele com¬ 
ponente: 

> Procesor: AMD Athlon 64 FX-60 
(2x2,60GHz, 2x1MB cache L2) 

> Placă de bază: ASUS A8R32- 
MVP Deluxe (ATi CrossFire 
Xpress 3200) pentru plăcile grafi¬ 
ce ATi Radeon 

>Placă de bază: Abit AN8 32X 
(nForce4 SLI X16) pentru plăcile 
grafice nVidia GeForce 
> Memorie RAM: OCZ PC-3200 
Platinum EL DDR (2x1GB, laten¬ 
ţă: CL2-3-2-5) 

>Hard disc: Maxtor MaXLine 111 
7B250S0 (Serial A I A-150, memo¬ 
rie tampon: 16MB) 

> Placă de sunet: Creative 
^•SoundBlaster Audigy 2 
>Sursă de tensiune: Enermax 
Liberty 620W 

> Monitor: Samsung SyncMaster 
244T (24 inci, rezoluţie maximă 
1920x1200 la frecvenţa de 75Hz) 

> Sistem de operare: Microsoft 
Windows XP Pro SP2 

> DirectX 9.0c 

> Driver: ATi Catalyst 6.12 

> Driver: nVidia ForceWare 93.71 

Am setat detaliile în jocuri la 
maxim posibil. 

Rezultatul testului 

In cele 10 teste pe care placa 
ATi Radeon XI650 XT le-a .par¬ 
curs, s-a descurcat destul de bine, 
în 50% dintre ele a surclasat placa 
GeForce 7600 GT. Cu toate acestea 
diferenţa de performanţă dintre 
XI650 X r şi 7600 GT este mică. Se¬ 
tarea detaliilor în jocuri la maxim 
cât şi rezoluţiile de 1280x1024 şi 
1600x1200 au pus în dificultate 
toate plăcile video aflate în acest 
test. Gothic 3 a fost singurul joc în 


care plăcile din test au sacadat şi 
nu au reuşit să ofere cel puţin 25 
de cadre/s pentru ca jocul să rule¬ 
ze fluent. Din teste observăm că 
plăcile din categoria de mijloc ru¬ 
lează fluent la rezoluţia de 
1280x1024 pixeli - când setările 
sunt la maxim. Aici mă refer la 
full-screen antialiasing sau, pe 
scurt, FSAA şi filtrul anizotropic 
setat la 16x. Sigur, dacă depăşim 
rezoluţia 1280x1024 şi ne uităm la 
rezultatele obţinute de plăci în re¬ 
zoluţia superioară de 1600x1200 
constatăm că performanţele oferi¬ 
te de plăcile ATi Radeon 1650 XT 
şi GeForce 7600 GT sunt de cele 
mai multe ori sub 25 cadre/s. Deci, 
rezoluţia optimă pentru plăcile din 
clasa mijlocie rămâne 1280x1024, şi 
este suficientă pentru a reda clar 
jocurile pe care le rulăm. 

Să vedem acum din punct de 
vedere al preţului cum stă situa¬ 
ţia. Preţul lui GeForce 7600 GT se 
situează între 400 şi 670 lei în 
funcţie de producător, cel al plăcii 
ATi Radeon 1650XT produs de 
compania ASUS este de aproxi¬ 
mativ 540 lei. Din păcate, pe piaţa 
autohtonă am găsit prea puţini 
ofertanţi ai plăcii 1650XT. Aşadar 
preţul acestor plăci 7600 GT şi 
X1650 XT este firesc variabil în 
funcţie de fabricant. Dacă consi¬ 
derăm cel mai mic preţ al plăcii 
7600 GT atunci aceasta este cea 
mai bună alegere. Adică, 7600 GT 
ar părea să fie mai ieftină decât 
1650 X I dar, repet, asta depinde 
de la magazin la magazin şi de la 
un distribuitor la altul. Practic, 
performanţele celor două plăci 
1650 XT şi 7600 GT sunt apropia¬ 
te, totul depinde doar de ce jocuri 
jucăm (cele care rulează mai bine 
pe nVidia sau pe ATi) şi la ce preţ 
găsim plăcile în magazin. 

Aceşti factori sunt variabili, de 
aceea alegerea lui 1650 XT ca fiind 
un câştigător în faţa lui 7600 GT 
este dificilă, ea fiind compromisă 
atât de preţ cât şi de disponibilita¬ 
tea ei în magazinele noastre. 
Rezultatele testului nostru vă pot 
ghida să faceţi cea mai bună ale¬ 
gere în funcţie de oferta pe care o 
găsiţi în magazinele noastre IT. 
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Lan party-urile şi diferitele concursuri de gaming profesionist au devenit deja ceva normal 
şi în mica noastră patrie. în timp ce participarea la un astfel de eveniment poate fi deo¬ 
sebit de distractiv, cărarea aparaturii după tine numai e. 



n timp ce un emuleze sistemele audio cu mai conectare, cea mai mare surpriză 

mouse, o tasta- multe canale. Un reprezentant este mufa în care se termină acest 

tură şi un mou- respectabil al acestei clase sunt şi cablu. Datorită faptului că Razer 

promovează aceste căşti pentru a 


sepad. încap într-un căştile Razer Barracuda HP-1. 
ghiozdan, iar pentru 

turn există deja genţi Cu peştele pe cap _ 

specializate, sistemul 


fi folosite împreuna cu placa de 

_ sunet Barracuda AC-1, ei au mon- 

Botezat după unul dintre cei tat o mufă specială care ne amin- 


audio 5.1 nu mai e mai renumiţi prădători acvatici, teşte de ieşirea monitoarelor digi- 

chiar aşa de uşor de căştile sosesc într-o cutie de tale. Razer HD-DA1 (High 

transportat. O al- carton de dimensiuni sănătoase. Definition - Dedicated Audio 

ternativă viabilă înăuntru, căştile sunt protejate de Interface) nu trebuie să sperie 

sunt căştile care un ambalaj de plastic, astfel însă pe nimeni, deoarece pache- 

încearcă nu trebuie să ne tul include şi un adaptor care face 

s ă temem de compatibile căştile cu orice tip de 

neglijenţa placă de sunet. 


( 


















<r 




celor care 


Prima reacţie pe care o trezesc 


le-au mane- căştile sunt de teamă: te întrebi 

vrat cu mai cât de grea poate fi o astfel de 

multă sau mai pereche de căşti. Această senzaţie 

puţină grijă. Acest dispare însă repede (căştile nu au 

ambalaj de plastic o greutate prea mare), iar cons- 

deosebit de rezistent are trucţia solidă se dovedeşte a fi 

însă şi un mare minus: trebuie necesară când vine vorba de 

să chemi artileria grea sau pluto- transportatul căştilor. Lăcaşurile 

nul de execuţie pentru a-1 putea pentru urechi sunt confortabile, 

desface. în afară de controller-ul deşi s-ar putea dovedi puţin 

masiv aflat de-a lungul firului de strânse pentru cei cu urechile 
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ceva mai mari. Materialul folosit pe să pulseze, 
pentru căptuşeală este moale şi 

A _ 

rezistent în acelaşi timp. In lăcaşul Ciuleştc-ţi branhiile 
din partea stângă se poate ataşa 


Pentru a testa Barracuda HP-1, 

microfonul care, deşi pare doar am luat BF2 şi Counter Strike: 

- 

un beţişor, a obţinut rezultate Source. In Source, creşterea în 
bune în timpul testelor. intensitate a atmosferei nu a fost 

Mai jos, pe cablu, se află con- chiar aşa de mare şi nici sunetele 

troller-ul care permite reglarea redate nu au fost chiar perfecte. 

A 

diferitelor volume. In afară de Totuşi, sunetul surround a ajutat 

bass, poţi regla sperat volumul într-o oarecare măsură Ia localiza- 

sunetului care vine pe canalele rea oponenţilor şi a direcţiei din 

centrale, cele din faţă şi cele din care se apropiau. BF2 s-a dovedit 

spate. Design-ul măricel al cutiei a fi altă mâncare de peşte. Acest 

o face puţin incomodă. Acest joc are sunete mult mai complexe. 


lucru nu este schimbat nici 
de prezenţa clamei ce 
permite 

controller-ului la 
unul din artico¬ 
lele vestimen¬ 
tare. Denumi¬ 
rea de 
channel" 
este puţin 
înşelătoa¬ 
re: nu 
vorba de un 
sistem 7.1, ci 
de unul cu şase 
canale de sunet şi două pen¬ 
tru sunetele joase. La fel de 
înşelătoare poate fi şi instalarea 



lucru care s-a 
reflectat şi în 
timpul 
testelor. 
Cu EAX 
activat şi 
setările 
audio 


puse 


la 


maximum, 



sunetul redat păstrează. Ultimul test a fost cel le (poate doar 

de căşti a fost de film. Urmărind cursa de Pod- basul şchiopătează puţin), 

cris-talin, iar seta- uri din Star Wars Episode I, Barracuda fiind un partener ideal 

rea de surround a atmosfera a fost inegalabilă, cel indiferent dacă e vorba de jocuri, 

îm-bunătăţit consi- puţin la fel de bună ca şi în cazul muzică sau filme. 


derabil navigarea pe unui sistem de boxe 5.1. Aşadar, 
câmpul de luptă. Urmă- putem spune că Barracuda HP-1 
torul set de teste a privit redarea a dat dovadă de o calitate a sune- 
în afară de jack-urile audio există I muzicii. Şi acestea au fost luate cu tului ce poate fi întrecută doar de 

şi o mufă USB a cărei conectare “ brio de Barracuda: sunetul a fost căştile profesionale folosite prin 

nu este opţională. Fără să conec- cât se poate de curat şi se puteau studiouri. 


JACINT ERDEI 

jacint@pcgames.ro 


Punctaj 


taţi mufa USB, aparatul nu auzi perfect şi micile detalii care. 


E prea frumos ca să fie adevă- 


RAZER BARRACUDA 


funcţionează. Dacă totul e conec- folosind boxele, se pierd. Indi- rat... Nu. Dar se poate dovedi 

tat ca la carte, căştile încep să ferent dacă vine vorba de hard prea scump pentru bugetul 

lumineze cu o culoare albastră rock sau muzică clasică, sunetul obişnuit de gamer. Calitatea sune- 

vie, iar sigla de pe controller înce- curat şi precis al boxelor se tului şi a realizării sunt impecabi- 
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M o u s e 


« 




e la Boomslang încoace vesc în special viteza mouse-ului afară de mouse, o broşură cu indi- 


numele de Razer a deve- şi timpii de răspuns, 
nit o legendă vie. Peri¬ 
fericele destinate gamerilor fabri- Aspectul contează 
cate de Razer reprezintă un vârf 


caţiile de instalare, respectiv cu 
cele mai importante caracteristici 

_ tehnice, un CD cu driver şi un 

Death Adder soseşte împache- certificat de autenticitate. Ce se 


tehnologic greu de egalat. Ca tat într-o cutie de carton mai mică abate de la obişnuit, este însă 

această situaţie să rămână şi cu un design mai serios, decât forma mouse-ului: Razer a 

neschimbată inginerii firmei con- cele cu care ne-am obişnuit în renunţat la forma simetrică care 

tinuă să dezvolte noi tehnologii, cazul lui Copperhead sau permitea folosirea mouse-urilor şi 

ridicând din ce în ce mai mult Diamondback. Noul stil se încă- cu mâna stângă şi cu cea dreaptă, 

ştacheta. Următorul pas în istoria drează în schimbarea de imagine Noul "şoarece'' are o formă ergo- 

Razer este Death Adder care iniţiată odată cu lansarea lui 


reprezintă trecerea la tehnologia 
3G. Aceasta reprezintă îmbună¬ 
tăţirea performanţelor 
tehnologiei 

A 

actuale. Îmbu¬ 
nătăţirile 
făcute 


Ta r a n t u I a 



nomică care se potri¬ 
veşte doar în mâna 
dreaptă, crescând ast¬ 
fel confortul din tim¬ 
pul jocului. 

- 

întreaga suprafaţă a 
mouse-ului a fost confec¬ 
ţionată din cauciucul 
folosit în cazul butoa¬ 
nelor lui Copperhead. 
Acest lucru permite o 
priză mai bună şi redu¬ 
ce gradul de transpiraţie 
al palmei pe mouse. Em¬ 
blema firmei de pe spatele 
mouse-ului are dimensiuni ceva 
mai mari şi de data aceasta este 
gravată direct în cauciuc. Partea 
de jos şi cea laterală sunt confec- 
Cutia conţine în ţionate din plasticul negru lucios 


Barracuda. 
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obişnuit. Per ansamblu, putem 
spune că noul design este la fel de 
elegant precum cele de până 
acum, dar mouse-ul a devenit 
mult mai comod de manevrat. 
Privind butoanele mouse-ului, 
tendinţa producătorului de a 
spori confortul devine şi mai evi- 

A 

dentă. Intre cele două butoane 
uşor concave, în adânciturile 
căruia pot să se odihnească dege¬ 
tele, se găseşte o rotiţă de scroll 
mai lată decât cea obişnuită. 
Death Adder găzduieşte doar 
două butoane suplimentare 
amplasate în partea stângă. 
Acestea sunt însă mai mari şi mai 
proeminente decât cele văzute la 
Copperhead. 

Tehnic vorbind _ 

De pe partea din spate nu lip¬ 
sesc nici picioarele de teflon care 
uşurează deplasarea mouse-ului. 
Pe parcursul testului am observat 
însă că suprafaţa nu este tocmai 
netedă: chiar dacă aceste picioare 
ar trebui să ţină la o distanţă mini¬ 
mă suprafaţa mouse-ului de 
mousepad, plasticului lucios al 
Death Adder s-a zgâriat în urma 
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contactului cu pad-ul. Acest lucru 
nu afectează cu nimic funcţiona¬ 
rea mouse-ului, dar poate deran- 

A 

ja simţul estetic. In centru, se 
găseşte senzorul 3G. Rezoluţia 
acestuia poate fi reglată în trei 
trepte, valoarea maximă fiind de 
1800 dpi (rezoluţia maximă a sen¬ 
zorului din Copperhead e de 
2.000 dpi). Rezoluţia mai mică 
este compensată se îmbunătăţirea 
distanţei de "lift-off". Nu, Death 
Adder nu zboară. E vorba de 
situaţiile în care e necesară ridica- 

A 

rea mouse-ului de pe pad. In mod 
normal, în urma acestui proces, 
cursorul se mişcă, fenomen ce 
duce la imprecizie. Datorită redu¬ 
cerii distanţei de "lift-off, este 
redusă mişcarea detectată în tim¬ 
pul ridicării mouse-ului, crescând 
astfel stabilitatea cursorului. 

Noul mouse se adresează în 
special jucătorilor de FPS, fiind 
optimizat pentru mişcările rapi¬ 
de. A fost eliminată accelerarea 
negativă şi senzorul a fost adaptat 
mişcărilor bruşte şi rapide. De 
asemenea, pentru a îmbunătăţi 
timpii de răspuns, senzorul nu 
este oprit niciodată. Astfel se eli¬ 
mină orice fel de lag, apare însă şi 
un efect secundar: mouse-ul se 
încălzeşte în jurul senzorului. Tot 
pe partea din spate, se află buto¬ 
nul de schimbare a profilului. Cu 
ajutorul acestuia se poate schim¬ 
ba în timp real sensibilitatea 
mouse-ului fără să mai fie necesa¬ 
ră acţionarea driver-ului. 

Instalarea decurge uşor, şi, 
după repornirea necesară a PC- 
ului, deja se face simţită superio¬ 
ritatea lui Death Adder: mouse-ul 


răspunde mult mai bine la mişcări 
şi se mişcă mai lin. Adevărata 
valoare apare însă în jocuri. Chiar 
şi după ore îndelungate de folosi¬ 
re, palma nu transpiră aproape 
deloc, iar priza mouse-ului rămâ¬ 
ne confortabilă. Fie că e vorba de 
un shooter ca Battlefield 2142 sau 
de un RTS precum Command 
and Conquer: Zero Hour, noul 
Razer a fost la nivelul aşteptărilor. 
Datorită acurateţei sporite, ţinti¬ 
rea a fost uşoară şi cu DPI-ul 

A 

redus. In plus, când venea vorba 
de pilotarea navelor ajungea doar 
să apăsăm pe butonul de pe fun¬ 
dul mouse-ului pentru a obţine 
sporul de precizie prin creşterea 

A _ 

dpi-ului. In Zero Hour controlul 
nu doar că a devenit mai uşor, mai 
precis şi mai rapid, dar a dispărut 
şi disconfortul resimţit la încheie¬ 
tură din cauza solicitării. 

Diferenţele dintre un mouse 
optic obişnuit şi Death Adder 
sunt mai mult decât evidente. 
Chiar dacă din punct de vedere al 
sensibilităţii, Death Adder rămâ¬ 
ne în urma lui Copperhead, noul 
mouse se poate mândri cu alte 
atuuri care-1 fac cel mai potrivit 
partener pentru sesiunile de joc 
îndelungate. 


JACINT ERDEI 

jacint@pcgames.ro 
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Stimaţi colegi împătimiţi ai jocurilor, am 

trăit s-o vedem şi pe asta... în februarie 

marele guru Bill Gates ne-a făcut onoarea 

să ne viziteze patria. Din păcate, grupul de 

primire echipat cu pâine şi sare a lipsit cu 

desăvârşire. Nu au lipsit însă anunţurile 

care lăudau noul sistem de operare 

Microsoft - mai toate site-urile pe care 

le-am vizitat ne bombardau cu bannere 

de Windows Vista . Totul roz şi frumos în 

* # 

împărăţia lui nenea Gates, pentru el fiind 
doar nişte zvonuri acele teste care 
demonstrează că Vista nu e cu nimic mai 

Stimată redacţie PC Games, 

Mă numesc Cristian şi sunt din 
Târgul Mureş. Recent, părinţii mei 
au decis să investească nişte bani 
într-un calculator performant 
(care va fi folosit şi de mine, şi de 
fratele meu, căruia îi trebuie pen¬ 
tru diverse proiecte). Pe lângă noul 
nostru sistem, despre care pot să 
vă spun că este unul competitiv cu 
ultimele jocuri existente pe piaţă, 
am făcut, după multe încercări, 
"rost" şi de o conexiune la Internet 
(una viabilă, deoarece dial-up-ul 
pe care îl foloseam anterior nu 
satisfăcea pe nimeni). Acum, vine 
marea mea dilemă. Urmărind site- 
urile de specialitate, am observat o 
creştere impresionantă a acestui 
fenomen MMO, fenomen care, 
pentru mine, a fost un tabu din 
cauza lipsei unei conexiuni 
Internet pe măsură. Am foarte 
mulţi prieteni care joacă fie Guild 
Wars, fie Lineage 2, fie World of 
Warcraft, drept pentru care am 
decis să mă alătur lor, pe plaiurile 
virtuale. întrebarea mea este una 
foarte simplă: Care dintre aceste 
MMO-uri credeţi voi că "merită" 
mai mult? Ştiu că unele au plată 
lunară, altele nu, ţâţa nu constituie 
o problemă arbarece sunt 
conştient de faptul că pentru ceva 
bun trebuie să plăteşti. Aştept sfa¬ 
turile dumneavoastră cu interes. 


Salut Cristian, ne bucurăm că dez¬ 
voltarea tehnologică te-a ajuns din 





rapid decât XP; aş îndrăznî să afirm că 
Vista e chiar mai lent şi nu se descurcă 
deloc bine cu OpenGL Vista e mai colorat, 
e mai uşor de folosit, e mai sigur (cum să 
nu...) şi e cel mai bun Windows de până 
acum. Acestea sunt ideile pe care încear¬ 
că reclamele să ni le bage în cap, în timp 
ce practica demonstrează că performan¬ 
ţa sistemului de operare s-a deteriorat 
odată cu apariţia noilor versiuni. 

Să vedem însă ce s-a mai întâmplat în 
lumea cititorilor PC Games în afară de 
vizita mogulului. 

urmă şi pe tine. Iţi dorim să foloseşti 
cu multă sănătate PC-ul şi să vă bucu¬ 
raţi cât mai mult de el. Cât despre 
MMORPG-uri, nu prea putem să-ţi 
dăm un sfat obiectiv. Părerile din 
redacţie sunt împărţite: eu şi Paul ţi- 
am recomanda World of Warcraft 


de 14 zile de joc în care poţi încerca 
liber fiecare titlu şi decide care te atra¬ 
ge mai mult. Acestea pot fi descărcate 
de pe site-urile oficiale ale jocurilor în 
cauză, fam să fie nevoie să dai vreun 
ban pentru ele. E cea mai bună şi prac¬ 
tică soluţie pe care ţi-o pot recomanda. 
După acest tur de forţă te aştept să ne 
scrii despre experienţele tale. Până 
atunci, să auzim de bine! 

Dragă Şuviţă aproximativ 
Verde, 

Vin şi eu ca tot omul cu mici 
nelămuriri. Recent, mi-am achizi¬ 
ţionat un Playstation 2, din varii 
motive. Prietenii mi-au spus că 
feeling-ul este altul când ţii un joy- 
pad sănătos în mână, că multe 



împreună cu expansion-ul The 
Burning Crusade, Ciprian te-ar sfă¬ 
tui pentru un Ogame de zile mari, 
bravul nostru tehnoredactor, Cristi, 
te-ar mâna spre Lineage II, în timp ce 
Army te-ar chema în curte la un meci 
de fotbal unde el s-ar pune în postura 
de manager şi antrenor al echipei. Cel 
mai bine e să optezi pentru trial-urilc 
gratuite (câteva s-au găsit şi se vor mai 
găsi şi pe DVD-ul revistei noastre). 
Aceste versiuni de probă îţi oferă în jur 


genuri se pretează special pentru 
console, şi multe alte chestii. 
Problema e că sunt un "habarnist" 
extraordinar atunci când vine 
vorba de console, iar până mă voi 
obişnui cu ele trebuie să apelez la 
voi. Ştiu că tot voi publicaţi revista 
Next, de aceea întrebarea mea, de 
fapt cererea mea, vi se adresează 
în exclusivitate. Aş dori nişte reco¬ 
mandări de jocuri PS2 pentru un 
începător, care să mă integreze 


treptat, dar sigur, în universul con¬ 
solelor. Nu aş vrea să pun mâna pe 
ceva porcărie care să îmi taie tot 
elanul. Mulţumesc anticipat. 

Dragă anonimule, nu pot să nu 
observ perspicacitatea ta. Intr-adevăr 
Next se adresează în special posesori¬ 
lor de console, fată să excludă şi pose¬ 
sorii PC. Interesul nostru sunt jocuri¬ 
le (în special cele bune), indiferent de 
platforma pentru care apar. Pe această 
cale aş dori să vă rog ca de acum înco¬ 
lo e-mail-urile voastre cu probleme 
legate de console să le adresaţi revistei 
Next. Privind recomandările de jocuri 
îţi pot spune să iei revista menţionată 
şi să vezi testele şi prezentările care au 
apărut şi care vor apărea. Nu vei afla 
doar ce merită jucat, dar vei afla şi de 
accesorii care pot să sporească atmosfe¬ 
ra acestor jocuri. De asemenea, îţi reco¬ 
mand să consulţi şi oferta de jocuri a 
distribuitorilor autohtoni. Totuşi, ca să 
nu te simţi de parcă nu ai fi primit nici 
un răspuns concret ţi-aş atrage atenţia 
asupra jocurilor God of War, Tekken 
5, Burnout Revenge, Resident Evil, 
Shaodw of the Colossus, Final 
Fantasy XII, NBA 2K6 şi Pro 
Evolution Soccer. Aceste titluri repre¬ 
zintă referinţele diferitelor genuri de 
joc care au apărut pentru PS2. 

Gata, acum predau cuvântul unor 

domnişoare. 

Salutări redacţiei PC Games, 

Mă numesc Ana şi sunt curioa¬ 
să dacă mă puteţi îndruma din 
punct de vedere al alegerii unor 
jocuri. De curând am realizat că 
timpul meu pe care pot să îl dedic 
jocurilor a devenit mai încăpător 
pentru mai multe titluri, aş vrea 
totuşi să mă rezum la un MMO 
deoarece disponibilitatea mea 
pentru el ar fi mai ridicată. 
Experienţa mea anterioară se 
rezumă la jocuri adventure şi 
RPG-uri simpliste precum Diablo 

J ^ * 

sau Dungeon Siege. Văzând mul- 
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TALON DE ABONAMENT 

ABONAMENT PC Games cu CD 
ABONAMENT PC Games cu DVD 

Decupează talonul din revistă şi trimite-l într-un plic pe adresa redacţiei PC Games, 
str. Col. Buzoianu, nr. 34, et. 1, 410094, Oradea, judeţul Bihor. 


■ 3 luni - 30 RON 

■ 6 luni - 57 RON ■ 

■ 3 luni - 32 RON 

■ 6 luni - 62 RON ■ 


12 luni - 107 RON 
12 luni - 116 RON 


Preţul abonamentului în sumă de 



l-am achitat cu mandat nr. 


pe adresa: Media Contact, str. Col. Buzoianu, nr. 34, et. 1,410094, Oradea, judeţul Bihor. 


Semnătura 
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Răspundeţi la întrebări şi expediaţi 
talonul până la 10 martie 2007 


CHESTIONAR PC Games 

februarie/2007 

1. Cum consideri acest număr al revistei PC Games? 


□ Foarte bun 

□ Nici bun, nici slab 


Bun 
□ Slab 


Foarte slab 


2. Care articol(e) din acest număr ţi-a(u) plăcut mai mult? 

3. Care articol(e) din acest număr ţi-a(u) displăcut? 

4. Ce sugestii ai? 

5. Ce articole (rubrici) din revistă consideri că pot fi incluse pe 
CD-ROM/DVD? 


6. Aş dori ca următoarele informaţii să fie adăugate testelor 
şi avanpremierelor. 


7. Ce teme ai prefera să întâlneşti mai des în PC Games 4 Fun? 


HARDWARE 

8. Ce calculator foloseşti? (specifică marca, modelul, procesorul şi 
viteza în MHz) 


9. Mă interesează următoarele componente: 


CD/DVD 

10. Ce sugestii ai? 


Nume/Prenume: 


Adresa: Localitate 

a 

BI.|BiAp.| 

H Cod poştal: m 

Telefon/Mobil: | 


E mail: IHHI 


Specificaţi numări 
Studii HM 

ul membrilor familiei: 




DESPRE TINE 


Nume/Prenume: _ 
Adresa: Localitatea 


Ap. 


Cod poştal: 


Jud. 

Telefon/Mobil: 


E-mall 


Specificaţi numărul membrilor familiei: 


Venit/lună 


Studii 


YOUR #1 

11. Jocul tău preferat (un singur răspuns): 


FLASH 

12. Se găseşte PC Games la chioşcul tău preferat? 

□ Da. 

Da, dar sunt puţine exemplare. 

□ Nu. 

13. Cât eşti dispus să plăteşti pentru un joc de top original al cărui 
conţinut nu depăşeşte dimensiunea de stocare a unui CD-ROM? 

C 200.000-300.000 lei □ 300.000-400.000 lei 

□ 400.000-500.000 lei □ peste 500.000 lei 

14. Pentru topul PC Games propune următoarele jocuri: 

2 ..... 

3 

4. ... 

5 

15. Emisiunea TV preferată 








16. Ce posturi de radio asculţi frecvent? 

1 __ 

2 ... 

3----' 

17. Ce reviste citeşti cel mai des în afară de PC Games? 

1 . _ 

2 ___ 

3 


Str. 


• li# 


Str. 


Data/luna/anul naşterii 


18. Ce cotidiene citeşti cel mai des? 

□ Adevărul □ Libertatea România liberă Gazeta Sporturilor 

□ Cronica Română ProSport Curentul Ziua Cotidianul 

□ Jurnalul Naţional □ Azi Evenimentul zilei 

19. Ai un sistem DVD? 

□ Nu Da DVD-Rom □ DVD Player pentru TV 

20. Ai cumpăra o ediţia specială, lunară, cu un DVD în loc 
de două CD-uri? 

t 

□ Da □ Nu 

21. Pentru care trei jocuri îţi doreşti mai multe niveluri şi Mod uri? 

1. .. 

2 

3 






••••••••••••••••••••••••••••••• 




22. Având în vedere profesia sau viitoarea ta profesie, semnalează mai 
jos softurile pe care le apreciezi necesare 


23. Pasiunea mea este 


24. Formaţia muzicală preferată / cântăreţul preferat 


96 
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dau banii, dar nu am timp să joc". 
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titudinea de MMO-uri prezente 
pe piaţă, habar nu am pe care să 

mă axez şi pe care să-l achiziţionez. 

* 

In mod normal aş fi ales World Of 
Warcraft, despre care ştiu mai 
multe detalii, dar nu vreau să 
încep o competiţie Online cu prie¬ 
tenul meu deoarece el joacă acest 

A 

joc de ceva timp. In afară de World 
Of Warcraft, care MMO-uri ar 
merita atenţia mea având în vede¬ 
re limitarea genurilor de jocuri pe 
care le-am jucat de-a lungul tim¬ 
pului. V-am scris vouă, deoarece 
dacă aş citi review-uri online, tot 
nu cred că mi-ar da informaţiile 
necesare dacă sunt potrivite pen¬ 
tru mine. \â mulţumesc şi aştept 
review-ul The Buming Crusade al 
lui Paul pentru prietenul meu. 

Ana 

Dragă, Ana, i(i urez împreună cu 
toţi ceilalţi membri ai redacţiei un căl¬ 
duros bun venit. Rugăminţile tale au 
fost ascultate de prietenului tău orcul, 
vreau să spun fratele Paul, care s-a pus 
cu burta pe The Buming Crusade şi 
a realizat mult râvnitul test chiar în 
această ediţie. Deşi ar fi o idee să încer¬ 
ci să joci împreună cu prietenul tău 
WoW (distracţia ar fi mai mare), îţi 
înţeleg dorinţa de a nu-i face "concu¬ 
renţă” şi încerc să-ţi dau un sfat fără să 
mă repet. Un bun început pentru a te 
iniţia în lumea MMO-urilor ar fi 
Guild Wars, în special Nightfall. 
Este accesibil şi uşor dejucat, şi încor¬ 
porează atât elemente de gameplay 
PVE, cât şi PVP. Neavând o taxă luna¬ 
ră, Guild Wars poate fi jucat fam con¬ 
strângeri şi fără remuşcări de genul 


Nightfall este cel mai bun episod al 
seriei Guild Wars, având cele mai 
multe tipuri de personaje şi cel mai 
închegat şi intrigant storylinc. De ase¬ 
menea, muzica lui Jeremy Sonic e de 
nota 10. Pentru mai încolo, când deja 
ai skill-uri în domeniu, alegeri inte¬ 
resante s-ar putea dovedi Age of 
Corman sau Warhammer Online. 
Cel mai bine e să încerci şi tu triat¬ 
urile gratuite şi să te decizi abia pe 
urmă. Te aştept şi pe tine să ne pove- 
steşti impresiile tale. 

Stimată redacţie. 

Mă numesc Cristina şi nu de 
mult mi-am luat şi eu ca tot omul, 
în sfârşit un PC, pentru că aveam 
nevoie de un suport pentru 


munca mea, şi calculatorul a fost 
cea mai bună soluţie. Ca urmare a 
faptului că nu am deloc experien¬ 
ţă în domeniu, mi-am rugat un 
prieten să mă ajute cu instalatul 


programelor şi a tuturor celor 
necesare. Zis şi făcut. PC-ul meu a 
mers perfect până acum aproxi¬ 
mativ două săptămâni, când a 


început, din senin să se reseteze. 
La început mi se întâmpla lucrul 
acesta extrem de rar, apoi a avan¬ 
sat cam o dată la două zile, în cel 
mai rău caz o dată pe zi. Dar acum 
situaţia s-a înrăutăţit, numărul 
repornirilor bruşte ajungând chiar 
la patru, câteodată cinci în aceeaşi 
zi. Problema aceasta este foarte 
deranjantă, pentru că nu mai pot 
duce o treabă la bun sfârşit, ştiind 
că PC-ul meu se va reseta inevita¬ 
bil exact în momentul în care voi 
avea mai mare nevoie de el. Având 
în vedere faptul că toată munca 
mea este în acest PC, pe care eu 
trebuie să mă bazez, v-am scris în 
speranţa ca m-aţi putea ajuta să 
înţeleg care este cauza acestei pro¬ 
bleme şi, mai important, ce ar fi de 
făcut pentru ca ea să se rezolve. 

Va mulţumesc anticipat. 


Dragă Cristina, ne pare mu să 
auzim că PC-ul tău s-a doivdit a fi aşa 
de neascultător. Ambii noştri spe¬ 
cialişti, care se ocupă de întreţinerea 
calculatoarelor din redacţie, s-au oferit 
voluntar să te ajute, dar, neavând o 
adresă, nu-i putem trimite să te ajute. 
Cel mai bun lucru pe care-l poţi face e 
să-l duci la un service sau la magazi¬ 
nul de la care l-ai cumpărat, să Ic expli¬ 
ci celor de acolo problema şi să le ceri 
ajutorul. Mă gândesc că PC-ul nără¬ 
vaş este încă în garanţie, astfel nu ar 
trebuie să fie probleme la capitolul ser¬ 
vice. Pâră să-mi dai mai multe detalii, 
nu pot să-ţi spun cauza exactă a aces¬ 
tui fenomen, explicaţiile generale ocu¬ 
pând mai mult decât spaţiul alocat 
poştei. Important e că fără pregătirea 
necesară să nu începi să umbli prin 
locuri pe care nu le cunoşti (nici sub 
carcasă, nici sub Windmvs). Ai putea 
să-ţi rogi amicul care ţi-a instalat pro¬ 
gramele să-ţi explice şi exemplifice 
funcţionarea calculatorului, înţele¬ 
gând măcar în mare parte rolul com¬ 
ponentelor din PC. O altă soluţie ar fi 
un curs informatic care nu doar că te- 
ar iniţia în domeniul calculatoarelor, 
dar ţi-ar uşura probabil şi munca cu 
PC-ul. 

f 

Aici se cam încheie poşta redac¬ 
ţiei de luna aceasta. \â aşteptăm în 
continuare scrisorile, fie pe adresa 
de e-mail, fie pe cea poştală (ambe¬ 
le le găsiţi la Impresum). 

Până luna următoare vă doresc 
o zi a îndrăgostiţilor cât mai puţin 
kitehoasă şi cât mai multe jocuri 
bune! 
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număr, po 



critică 


cialitate. Un Galactic 
Ivilizations II: Dark Avatar 
bate la uşă cu forţă de mamut, 
un an plin de teste. Unele difi- Red Ocean vine şi el să ne 




Vine, vine primavara! 


uşoare, explice cum stă treaba cu 


line de fun. Atât jocurile 


9^cât şi pentru noi. 
cuprins din toate genu- 


cum 


pe urma 


rile mai mult decât potent, această idee nouă o oferă, iar 

ne promite nişte titluri în Battlestations: Midway se 

faţa cărora trebuie să ne scoa- bagă şi el în seamă, poate- 
tem pălăria, şi toate acestea poate ne vom sfii să-i acor- 



numărul viitor 


niscaiva 


sigur. 


cu 


Commander, un joc care a 
făcut deja furori în rândul 
fanilor Total Annihilation. Şi 
pe bună dreptate. Şi dacă tot 

im în borcanul cu 
Maelstorm^ urma- 
Perimeter, stă şi el să 
apară şi să ne pună pe tavă o 
sumedenie de inovaţii exoti- 

*~7 - 

ce, care, speră 
vor fi pe placul 



ultimul rând, există o mică- 
mare şansă ca Resident Evil 4 
să poposească pe ale noastre 
birouri, un titlu pe care Ubi- 
soft îl laudă, nevoie mare şi pe 
care îl aşteptăm cu înfrigurare 
groenlandiană de ceva timp. 
Eh, după cum puteţi vedea, 
se preconizează un număr 
puternic la orizont. Aşa să-i 
f rămână numele? ~~ 
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Janus 


[răspunde! 


Croxeritone 






•tinutmtomm Pentru a comanda scrie codul melodiei de forma: GMCOD _ 

mono Nokia/Samsung, GM30477 SI - mono Siemens, GM30477 PL - p 

MP - pentru mp3 in cazul in care este disponibil.) si trimite î 

MP3 


I nt e 





'• 




don’t li 

GM30591 +Pink - U and 'ur Hand 
GM30589 Rhianna * Unfaithful 
GM30590 Justin Timberlake - Sexyback 
GM30614 Juanes * Adios Le Pido 
GM30628<ţMadonna - Jump 
GM30629#Fergie - London Bridge 
GM30613 Sean Paul - Give it up to me 
GM30581 Bob Sinclair - World, Hold On 
. GM30631 ♦Nelly Furtado - Promiscuous 
-GM306164C. Aguilera - Ain't No Other Man 
GM30032 We Wish You A Mary Christmas 
GM30033 Jingle Bells ' 

GM30593^B. Rhymes - I Iove my 
GM30584<ţBeyonce - DejaVu 
GM30580%Black Eyed Peas - Mas Que Nada 
GM305974NELLY FURTADO - Maneater 
GM30598+Paris Hilton - Stars are blind 
GM30599*Pussycat Dolls - Buttons 
GM 30600 ♦Santana ft Sean Paul - Cry baby cry 


GM30561 

GM30562 

GM30563 

GM30564 

GM30565 

GM30566 


ti 


ims 





Blondy - La fiesta 
Arssura & Simona Nae - Prin club 
Vegas a Rico C. - E scandalos 
Vortex - Iubirea mea eşti tu 
DJ Adrian Eftimie - No side effect 
DJ Project - Şoapte 
GM30567tfc Simplu - Oficial mi-e bine 
GM30592<# Akcent - French kiss 
GM30595* CLEOPATRA STRATAN - Ghita 
GM30601 + ZDOB si ZDUB - Mioriţa 
GM30104 Mos Crăciun Cu Plete Dalbe 
GM30526 Arsenium feat Natalia - Locco 

BUG Mafia - Viata noastra 
0 Brad Frumos 
Hl-Q - Razna 

Mlhai Traistariu - Tornero_ 

Flow Star • Candela 
Raoul & Georgi • Am atins un nor 
Heaven - Du-ma pe o stea 
Cristi&S. Nae - Coji de portocale 


| e 


GM30466 


Serba n 



GM30527 

GM30103 

GM30529 

GM30530 

GM30531 

GM30532 

GM30524 

GM30525 


GM20003 

Adi Devito - De Cine Mi-e Mie... 

GM30469 

V Vijelie - Ai luat .cu tine 

GM30470 

F Salam - Fericirea vieţii mele J 

GM30069 

Llviu Guta - De Ce Ma Minţi 1W\ 

GM30472 

A. Minune - De ce ma priveşti 1 

GM30473 

Sorin C.A. - Degeaga imi spui ... 

GM30427 

N. Guta & C.A - Vorbeşte lumea I 

GM30428 

A. Minune&Costi - Nu te mai ... 1 

GM12116 

GUTA - Stau Singur In Gara 1 

GM30430 

Vali Vijelie - Dragoste pelin ... 1 

GM30431 

Vali Vijelie - Glumeşte in iubire J 

GM30333 

_N.Guta - Viata nu ma laşa 1 


Hi-Tack - Say say say 
Jessica Simpson - Public affair 
50 Cent - Candy shop 
Broasca Dilie - Axei F 
LI COOL J - Control Myself 
Lumidee - Dance! 

S. SISTERS -1 Don’t Feel Like.. 
Beyonce - Ring The Alarm 
Bob Sinclair * Rock This Party 
Parodie - Ghita 
Madonna - Hung up 
James Btunt - You re beautiful 
Ricky Martin - I don*t care 


GM55522 

GM30587 

GM55523 

GM55524 

GM30620 

GM30622 

GM30626 

GM30632 

GM30633 

GM30642 

GM55443 

GM55485 

GM55453 






GM12115 

* * • w w v ^ %mM S V V U V V U L* J V 1 

GUTA & SORINA - As Renunţa IV 

1 JGM302 78 

ADI DE VITO - Pt Tine, Pt Mine i 

GM30279 

LIVIU si DANIELA - Doar Tu 

GM30287 

VALI VIJELIE - Iubirea Noastra J 

_ GM30288 

FLORIN SALAM - Trup Si Suflet A 


Si ce c 


Buna zii 






,Sf 





A 




-maja: 

* 




0 


6-MOM03: 


i.j lua*TVA 


m un chef nebun 


joaca si nu oricum. 
Daca vrei sa afli cum 
ne vom juca, nu ezita 
sa ma cauţi! Te aştept! 
Pupici mulţi! 


unt o felina nefm 
blanzita in pat si te 
aştept sa ma cunoşti. 
Fii sigur ca n-ai mai 
experimentat asa 
ceva! Nu eşti curios? 


Comanda prin SMS 


_ a iubire, pe tine te 
aştept! De ce ma 
laşi sa aştept? Iti 
promit ca eu nu te 
voi laşa pana nu j 
vei fi complet 
satisfăcut. 


Mii 


i, VARSTAriOCA UT A TEA (El 

IAŞI) SI INTRI IN LEGĂTURĂ 
UI DE PERSOANE CE ARIA AS 
E CUNOASCĂ! TU CE MAI AS¬ 
IN TR A IN AVENTURAU! 



Vod«fooe 
tl.l+TVA/SMS 

Orange. Counott 
Î.llur+TVA/SMS 



n 



TF.-T 






J 




www.go4mc.ro - inulncstc ii jumatatea onlinc 

SMS codul ales <e«: ,a 1290 P entru a comanda un produs (Pentru sw^^^'Clrt^a^brica -SONERII 

v/. i.icata instrucţiunile primite prin SMS 

3. Salveaza link-ul WAP/bookmark-ul primit in mobilul tau 

4 Conecteaza-te prin Wap/GPRS cu link-ul/bookmark-ul indicat si salveza pur si simplu conţinutul media in mobilul tau 

jttorrruta ORAR luni vmm 10-18 Ptrtul «mm .VMS 1.10 S/V ut -TV \ iTPMTIClv, ^ «JnwiHICUI media in mODllUl tau 

A 1 1 ,h! NI; «unt cumnarihilr l -din a(atu Ro mantei! 






Vizitează www.pclink.ro Magazinul tau 
ştii care, noi te ajutam sa iti creezi a 



componente IT. Dac 
ria configuraţie. Nu 


vrei un s 

itnV tfi«i 


§r 


_ 










































































































































































































































































































































